ACAD-BAU 18 - NOVOSTI

POENOSTAVLEN in POSODOBLIEN UPORABNISKI VMESNIK

Novi ACAD-BAU ima mocno poenostavljen uporabniski vmesnik, ki je prakti¢no enak na AutoCAD in BricsCAD osnovi. Vsi
ukazi za izdelavo BIM objektov in ostalih elementov so na Ribbonu. Ukazi za popravljanje na prirocnem meniju (desni
klik miske), knjiznice na paletah in splo$ni najpogosteje uporabljani ukazi na Quick Access baru zgoraj. Ukazi se tako ne
ponavljajo na ve¢ mestih, ikone pa so velike in pregledne. Sama zasnova kartonckov je usklajena z delovnim procesom.

Zavesnih menijev in klasi¢nih orodnih vrstic ni ve¢, da je ¢im ve¢ prostora na voljo za delo.
Za zamenjavo na original AutoCAD/BricsCAD vmesnik se samo spremeni Workspace.
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Detajliranje: | lzvedba

[« | Tudi ACAD-BAU Control bar je dobil nov izgled. Na vrhu so klju¢ne ikone za

vidnost nacrtov in pogledov, ter ostale sploSne nastavitve in obvestila.
Stopnja detajliranja in merilo sta sedaj povezana. Ce npr. spremenimo merilo
na 1:200, se samodejno poenostavi tudi nacrt. Sledijo ostali seznami skupin,
vidnosti in nova seznama za profile in kontekst.

Skupina: | ACB “ Ikoni za obvestila in novice se obarvata, ¢e je na voljo kaka novost. S klikom
Vidnost | E+Global ¥ se odpre InfoCenter, kjer si lahko novico preberemo.
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POENOSTAVLIENO DELO Z ETAZAMI
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Pogovorno okno za nastavitev etaZe je sedaj bolj pregledno
in prikazuje skice detajlov, ko klikamo po razli¢nih poljih.
Tako ves ¢as natanko vemo, kaj nastavljamo. Stevilke eta? so
prednastavljene, tako da dodajamo samo ime. Na ta nacin so
kasneje vse etaze lepo po vrsti razporejene v seznamih — kot
npr. v oknu Properties. Osnovni nivo etaZe in sama etaZa sta
poenotena, tako da ni ve¢ dvojnih nastavitev, kadar ni
medetaz. Ze na zacetku lahko predefiniramo poljubno $tevilo
tlakov in njihovih debelin.

Podobno okno je na voljo za nove nivoje ali medetaZe, spet z
nazornim prikazom detajlov, glede na vnosno polje.

Bolj pregledne nastavitve se pojavijo tudi pri izdelavi nove
glavne etaze, kjer lahko vrednosti kopiramo od sosednjih
etai.

Na novo je dodana etaza Risbe, kamor se samodejno
postavljajo vsi 2D nacrti, ki jih izdelamo na osnovi BIM
modela. EtaZza Risbe je torej namenjena vsej 2D vsebini - na
njej risemo dodelave nacrtov (recimo Srafure na fasadah,
kote, dodatne opise, simbole...), dodajamo detajle,
preverjamo testne oblike...

EtaZa risbe ima prav tako lahko podelemente in na ta nacin
lahko 2D vsebino sortiramo (fasade posebej, detajli posebe;j,
prerezi posebej...) V kombinaciji z novimi pogledi, pa lahko
posamezne dele poimenujemo in jih kasneje enostavno
zlagamo v Layout za tisk.



PROFILI
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Detajliranje: | lzvedba

Skupina:
Vidnost
Profil:
Kontekst

Etaza

ACE
Prednastavitav

30 render

2D
20 za 3D risanje

30 modeliranje
30 render

Mo profil

ACAD-BAU sicer omogoca izdelavo BIM objekta na zelo enostaven nacin —z
risanjem v tlorisu, ki se ne razlikuje prav veliko od 2D risanja v AutoCAD-u. Seveda
pa se v ozadju gradi 3D model, ki ga je smiselno od ¢asa do ¢asa preveriti v 3D
pogledu in ga malo zavrteti. Prehod v 3D je moZen na ve¢ nacinov in objekt lahko
prikazemo v razli¢nih vizualnih stilih (skriti robovi, skica, senceno...), razli¢nih
projekcijah (aksonometrija, perspektiva, stranski pogledi...), z razli¢nimi opcijami
(sence, razli¢ni materiali, nebo...). Ker pa vse to zahteva veliko ukazov, je lahko ta
prehod véasih kar dolgotrajen.

Zadevo resujejo profili, ki omogocajo prehod z enim klikom. NajlazZe je, ¢e so vsi
potrebni profili pripravljeni Ze v predlogi. Med njimi potem samo preklapljamo
prek ACAD-BAU Control bara.




2D profili so namenjeni delu v tlorisu, 3D profili pa modeliranju ali pregledovanju v 3D. Profil Se vedno predstavlja
»delovni nacin« in ni kon¢na vizualizacija. Ko je dolo¢en 3D profil aktiven, lahko BIM model obra¢amo z znano funkcijo
3D orbit, ki jo sprozimo s pomocjo tipke SHIFT na tipkovnici in kole$¢ka na miski.
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Delovni profil
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2D: je Ze pred nastavljen ACAD-BAU profil za klasi¢no risanje v 2D. Prikazuje vedno trenutno
etaZo v tlorisu v 2D Wireframe nacinu. To je nacin, ki ga vecino uporabljamo ob izdelavi BIM
modela.

2D za 3D risanje: omogoca delo z objekti v tlorisu, ki niso BIM, kot npr. solid, surface, mesh
in razni 3D bloki iz knjiZznic. To so objekti, ki v osnovi nimajo 2D prikaza, zato so v klasi¢cnem
2D profilu izkljuceni. Ob aktivhem profilu, se ob menjavi layerjev vedno aktivira 3D del, tako
da lahko uporabimo vse funkcije za modeliranje, ki jih nudi CAD osnova (npr. Solid objekti)

3D: je Ze pred nastavljen ACAD-BAU profil in omogoca pregled celotnega BIM modela v 3D.
Prikazuje aksonometrijo JZ v Realistic vizualnem stilu. Vedno so prikazane vse etaze.

3D Modeliranje: omogoca pregled in delo v trenutni etazi BIM modela. Prikazuje
aksonometrijo JZ v Realistic vizualnem stilu. Ker je vidna samo aktivna etaZa, lahko v tem
nacinu enostavno preklapljamo med etaZami in si ogledujemo njihovo vsebino oz. elemente
enostavno premikamo ali kopiramo med etazami.

3D Render: je podoben profilu 3D, le da je namesto aksonometrije aktivna perspektiva. Ce
imamo zadosti zmogljiv racunalnik, je smiselno aktivirate $e sonce, sence, nebo...in model je
v osnovi pred pripravljen za renderiranje.



PREPISI NASTAVITEV

Prepisi nastavitev odpirajo vrsto novih moznosti podajanja
nacrtov, saj omogocajo poljubne kombinacije prikaza elementov
razlicnih etaz z razlicnimi nastavitvami glede barve, tipa Crte,
debelin, Srafur...Dober primer je prikaz etaze s spodaj leze€imi
| | | | | ‘ temelji.

Obicajno so temelji risani na posebni etazi, tako da lahko
_________________________________________________ : enostavno prikazemo njihov tloris na lo€enem naértu. So¢asno pa
jih Zelimo prikazati s ¢rtkano ¢rto in brez Srafure tudi na tlorisu
zidov zgornje etaZze.
S prepisi nastavitev lahko skombiniramo prikaza 2 etaz in ob tem
spremenimo nastavitve za prikaz v eni ali drugi etazi. Vse to se
opravlja prek Prednastavitev / Vidnosti etaz, kjer poleg same
vidnosti komponent (Layerjev) nastavljamo tudi njihove lastnosti v
smislu prepisov.
Tako so lahko temelji v etaZi Temelji prikazani s ¢rno barvo in
Srafuro za armiran beton, v etazi pritli¢je pa isti temelji z rdeco
barvo, ¢rtkano ¢rto in brez Srafure.
Ker gre za vidnosti etaz, lahko te nastavitve seveda uporabimo
tudi pri vnosu nacrtov na Layout in jih take tudi tiskamo.
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IZBOLJSANE in POENOSTAVLIENE FUNKCIJE ZA IZDELAVO NACRTOV

ACAD-BAU stalno izboljsuje ukaze v smislu poenostavitve dela in vecje hitrosti. In pri pogledih so novosti na tem
podrocju prav impresivne. Ko je BIM model pripravljen, lahko dobesedno z enim klikom izdelamo vse Stiri 2D nacrte
fasad. Vsa fasade imajo tudi samodejne opise sestavljene iz smeri gledanja in merila. Seveda je $e vedno mozno
vstavljati vsako loceno fasado ali pa poljuben drug pogled, kot npr. aksonometrijo ali perspektivo. Pri vseh teh opcijah se
pogled izdela direktno brez podajanja »kocke«, kot je bilo to potrebno v prejsnjih verzijah.
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Tudi izdelava prerezov je poenostavljena. Izri$emo samo ¢rto prereza in takoj se samodejno vstavi ustrezen pogled. Crta
prereza je seveda lahko poljubno zalomljena. Smeri gledanja v prerezu se menja enostavno prek potega puscice v drugo
smer z uporabo rocaja. Prerezi imajo prav tako samodejne opise, s tem da je prvi prerez poimenovan A-A, drugi B-B in
tako naprej. Seveda lahko opise poljubno popravljamo.
Crte prereza pa lahko vnasamo tudi kot samostojne elemente in kasneje prek priroénega menija iz njih izpelijemo
ustrezne rezane poglede. Torej lahko iz ene Crte prereza izpeljemo vec prerezov, ki pa so lahko prikazani na razlicne
nacine: klasi¢no, kot skica, v razli¢nih 3D projekcijah...
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Seveda pa lahko iz iste Crte prereza izdelamo tudi pravi 3D prerez, ki je zasnovan na rezanem BIM modelu in kjer lahko
uporabimo materiale, sence...




IZBOLISAN LAYOUT

Po novem je v predlogi pred nastavljen le 1 Layout kartoncek formata AO z dinami¢nim blokom za okuvir lista. Blok je
izdelan natan¢no po DIN in vkljucuje vse formate od A0 do A4 s klasi¢no in podaljSano varianto. PodaljSani formati
omogocajo raztege po dolZini in viini, v skladu s pravili prepogibanja. Crtice za prepogibanje se ob poljubnem raztegu
dodajajo same.

V knjiznici 2D simbolov — kartoncéek Opisi, sta na voljo nova bloka za glavo in spremembe. Glava je sploSna in si jo lahko
vsak prilagodi in doda svoj logotip. Simbol za premembe pa je tabela, kjer se ob izpolnjevanju samodejno vhasajo nove
vrstice in je tako vedno prilagojena nasim potrebam.

~ Al standard
AD podaljgani
Al standard

Al podaljgan
A2 standard

A2 podaljtan

A3 standard

A3 podaljzan
Ad standard

Na Ribbonu so lepo pregledno nanizani ukazi za vnos vsebine na Layout
E:E: EE @ @ za tiskanje. Ukaz za vnos tlorisov ostaja enak, posebej pa obstajata
sedaj ikoni za vnos fasad in prerezov. Oba sta sedaj izdelana tako, da so
nastavitve zelo podobne nastavitvam za tloris. Seveda lahko vnasamo le
tiste fasade in prereze, ki smo jih poprej izdelali v modelnem podrocju.

Tloris Fasada Prerez Pogled Model Model
pogled prerez

Layout

Dodana je tudi funkcija za vnos Pogledov, ki je vezana na nove poimenovane poglede v modelnem podrocju. Funkciji
Model pogled in Model prerez vnasata pogledno okno s 3D vsebino, kjer so mozne razlicne projekcije, vizualni stili,
vidnosti...Za Model prerez moramo Ze v modelnem podrocju izrisati 3D prerez na osnovi Crte prereza.



IZDELAVA POGLEDOV

E
Repeat Ctrl+M Po novem ACAD-BAU izkori3¢a funkcijo

Click And Go A.utoCA_D .poimenovanih.pogledov (Named
_ Views) in jo Se posodablja.

Lo D S V modelnem podrodju si lahko na ta nacin

Clipboard b organiziramo razli¢na obmocja risbe — npr.

BIM model, fasade, prerezi,

ks
I
Vidnost k

i - - . : detajli...Poimenovani pogledi lahko sluZijo
[is,  Risalna povréina Poravnaj kurzor za hitro navigacijo na projektu ali pa za
[» Predkenstrukcija ¥ % Poravnaj UCS hitro vstavljanje vsebine na Layout list.

i ori Funkcija je na voljo prek priro€nega menija
M Measure Distance ___ﬁ Mastavi privzeto ‘ )a J a JO P 'p g )
— _ Risalna povrsine / lzdelaj pogled.
[\ Stretch B lzdelaj pogled Z dvema tockama podamo obris pogleda.
04 Break % Drawing Limits Pogled se grafi¢no izrise kot okvir z opisnim

tekstom, ki je lahko tudi Srafiran
(priporocena prozorna srafura). Imena pogledov in ostale nastavitve menjamo z dvoklikom na pogled. Vsi poimenovani
pogledi se pojavljajo v seznamu poimenovanih pogledov (na mali ikonici — levo zgoraj v poglednem oknu AutoCAD-a ali v
seznamu na Quick Access Toolbaru v BricsCAD-u) S klikom na Zeleni pogled se le ta poveca prek celega ekrana. Na vecjih
projektih to predstavlja hitrejse in bolj organizirano delo, saj nam raznih detajlov ni treba iskati. Vsi poimenovani pogledi
so na voljo tudi za direkten vnos v Layout prek ikone Pogledi.
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PRIKAZ NACRTA SOLID OBJEKTOV V TLORISU ETAZE

E7 = (ali ostale 3D objekte CAD osnove), le ti niso vidni v tlorisu, ker nimajo svojega 2D
B Tiois Fasada Prerez Pogk prikaza. Lahko jih pokazemo v profilu 2D za 3D risanje, ampak to je bolj delovni

- nacin, ki ni namenjen tiskanju, saj so kompleksni Solid objekti vidno v celoti — brez

=] skritih robov. To pa utegne biti za tiskanje nadlezno zaradi preobilice ¢rt.

EZ 2D prikaz 3D objektov Resitev je nov ukaz 2D prikaz 3D objektov, ki ga najdemo na Ribbonu Vnos / Prikaz.
0 _ Deluje podobno kot Ze star ukaz za 2D prikaz 3D simbolov. Solidi dobijo svojo
_ﬂ. 20 prikaz 30 blokov projekcijo v tlorisu (seveda s skritimi robovi) in se postavijo na natanéno isto
pozicijo. Prikaz naredimo samo enkrat. KasnejSe dodajanje ali urejanje solidov se na
risbi samodejno osvezuje tudi na projekciji. Na enak nacin prikazemo tudi stresno konstrukcijo, ki je izdelana iz Polyface
objektov.

e @I oA @I E Kadar poleg BIM konstrukcijskih elementov uporabljamo tudi klasi¢ne Solid objekte
(s | i ] L
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SPREMEMBE LICENCIRANJA

ACAD-BAU ohranja trajno licenco kot osnovni tip licence. Ukinile pa se bodo klasi¢ne nadgradnje. Kupec bo lahko kupil
svojo trajno licenco z vzdrZevanjem ali brez.
VzdrZevanje bo za dolocen letni znesek nudilo dodatne ugodnosti kot so:

- Brezplacna podpora za aktivho obdobje

- Brezplacne posodobitve programa
ACAD-BAU 18 je namrec zadnja verzija z zaporedno Stevilko. Odslej bo to le »ACAD-BAU«. Uporabniki z vzdrzevanjem
bodo lahko novosti sproti prenasali, takoj ko bodo izdelane in testirane. Obvestila o novostih se bodo pojavljala na
ACAD-BAU Control baru. Uporabniki brez vzdrzevanja pa bodo lahko poljubno dolgo uporabljali svojo kupljeno licenco,
ki bo pac ostala po funkcionalnosti ves ¢as enaka.



UPORABA LIMITS

ACAD-BAU odslej posveca veliko pozornosti obmocju Limits. Limits je
v AutoCAD-u na voljo Ze vrsto let, a le malo ljudi izkoris¢a njegove
prednosti, posledi¢no pa je tudi neorganiziranost projektov temu
ustrezna.

AutoCAD-ov risalni prostor je neskonc¢no obmocje, kot vesolje in e ga
ne omejimo, nam elemente hitro odnese na neke ekstremno velike
koordinate. Iz ¢isto matematicnih razlogov in zaokroZanja, pa se na
oddaljenih koordinatah pojavljajo raznovrstni problemi, na katere
Autodesk tudi sam opozarja:

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/Errors-or-

performance-issues-when-working-with-objects-in-large-coordinate-space.html

Vizogib temu, zahteva ACAD-BAU natancno definicijo obmocja, kjer bo stal BIM model, ki ga dolo¢imo z ukazom Limits.
Program risanja BIM elementov izven Limits sploh ne dovoli. Kasneje pa je Se veliko drugih funkcij vezano na Limits, kot
je npr. vstavljanje nacrtov v Layout.

DODATNO

MozZna avtomatska posodobitev prednastavljene vidnosti obstojecim vidnostim

Samodejno dodajanje prednastavljene vidnosti vsem novim skupinam ali ob dodani novi komponenti (layer)
Grafi¢no nadziranje vidnosti s skrivanjem elementov direktno na modelu

Povecano Stevilo pred nastavljenih vidnosti etaZ (Prednastavitev prikazuje trenutno etazZo, Vse etaze prikazuje
vso vsebino risbe DWG) in vidnosti modelov (Prednastavitev kaZe celoten model, dodatno pa so na voljo
posamezne etaze)

Razsirjeni filtri za prikaz 3D objektov v prerezih in na fasadah

Avtomatizirano delo z CAD Layeriji: Ce pidemo tekst s klasiénim AutoCAD ukazom, se vsebina avtomatsko postavi
na ACAD-BAU layer namenjen tekstu, tako da je vse usklajeno s preklopi med etazami in prikazom 2D/3D
vsebine.

Dodatne funkcije za delo z UCS na priro€nem meniju in samodejno prestavljanje UCS-a po etazah

Izdelava skupin Layerjev za posamezne etaze (Layer States) za laZjo obdelavo BIM modela v AutoCAD-
u/BricsCAD-u


https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/Errors-or-performance-issues-when-working-with-objects-in-large-coordinate-space.html
https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/Errors-or-performance-issues-when-working-with-objects-in-large-coordinate-space.html

