ACAD-BAU 16 - NOVOSTI

#= TLORIS 3D SIMBOLOV

Ce opremljamo prostore s 3D simboli, se v tlorisu le ti izrisujejo z vsemi linijami, ki definirajo 3D model, zato prikaz ni
ravno Citljiv. Za avtomatic¢en prikaz samo dejanskih vidnih linij v 2D je na voljo nov ukaz ACAD-BAU/Orodja/Tloris 3D
simbolov (AO_3DBLOCKPLANVIEW), ki samodejno izdela nov pogled in ga postavi na dejansko mesto v tlorisu. Le ta se
posodablja z vsako spremembo 3D simbolov, sama risba pa je sedaj Citljiva in jo lahko uporabimo tudi za tiskanje. V
Osnovnih nastavitvah moramo imeti aktivno funkcijo Uporabi tudi za splo$ne objekte. Ce Zelimo simbole v tlorisu
premescati, si moramo ponovno aktivirati 3D model, saj popravkov posameznih elementov na 2D pogledu ne moremo
delati (deaktiviramo funkcijo Uporabi tudi za sploSne objekte na Osnovnih nastavitvah). Tloris 3D simbolov je viden v
tlorisnih pogledih ali pri vstavitvi tlorisov v Layout - z nadzorom vidnosti etaz pa lahko prikazujemo le 3D simbole, 2D
tloris ali kombinacijo.
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Namig:
Funkcijo prikaza objektov glede na

Osnovne nastavitve |Mministrac:]a | Sistemske datoteke | Prilagodi | VpraZanja | Enate: | Podelemerti | Urejevalnik geometrije

Prikaz

Prikaz glede na pogled
Tloris:
2D

Aksonometrija:
3D

World-prikaz:
2D+3D

[¥:Uporabi tudi za sploéne objekte:
]

Detajliranje

Stopnja obdelave:
lzvedba 1550 > vl

[¥] Automatiéno detajliranje v Layout-u

Vidnost [ Layer
[+ Vidna le aktivna etaZa

Nadzor vidnosti pri prehodu v Layout

Avtomatska nastavitev ACB Layer-ja

[ Prikazi utor v 3D
Prikaz rafure med risanjem

[l Upostevaj lastnosti reference

Razstrelitev [ Shranjevanje
Explode ohrani Srafuro

Explode izdela mreine objekte

Shranjevanje v star DWG razgradi objekte

[[]Shrani Proxy-reprezentacijo

0K

pogled lahko uporabimo tudi pri
splosnih objektih kot so crte Line,
¢rtovja Polyline ali bloki. Tako velja
za vse elemente, da se v 3D pogledu
prikazuje 3D model in v 2D le tloris.
V zgoraj opisanem primeru se v
tlorisu samodejno vkljuci le pravilen
tlorisni prikaz 3D blokov.

Funkcija je na voljo le na AutoCAD
osnovi (ne pa tudi na BricsCAD
osnovi)
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|lmdba v| |ACB V| Da ukaz normalno deluje, morajo biti vsi 3D simboli postavljeni na njim ustrezen
, _ 3D Layer: 3LIBRARY, ki ga nastavimo na seznamu Layer za vnos bloka na ACB
E-Global v BIIBRARY | v|

3 o Control bar-u.
Etafa a)rerza VYNOoSs DIokKa IEV

‘ «#H +04Nadstr.. 103000  260.00

.+ +03 Nadstr.. 770.00  260.00
o +02 Nadstr... 51000 260.00
-+ +01 Nadstr.. 25000  260.00
|+ 00 Pritlicje -10.00

Postopek:

e ACB Control bar: aktiviramo layer za vnos bloka: 3LIBRARY

¢ |z knjiZznice na paleti prenesemo Zelene 3D simbole (ce knjiznica ni vidna, preklopimo prek desnega klika na naslovno
vrstico na ACAD-BAU 3D simboli ali ACAD-BAU 3D pohistvo)

¢ Na Ribbonu ACAD-BAU/Orodja izberemo ukaz Tloris 3D simbolov

e Zavidnost samo tlorisa simbolov aktiviramo opcijo Uporabi tudi za splosne objekte na ACB Control bar/Osnovne
nastavitve. Za premikanje simbolov pa opcijo izklju¢imo, da lahko prikazemo rocaje (grips) na pravih 3D blokih.
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MONTAZNE KONSTRUKCIJE

MontazZne konstrukcije imajo po novem posebno nastavitev za preboj zidu. Loceno lahko nastavimo, kako dalec se
prebije zid na notranji in zunanji strani. S tem je omogoceno, da montazne konstrukcije uporabljamo tudi namesto
sklopov oken in vrat, kadar gre za kompleksnejse kombinacije. Montazna konstrukcija ima lahko namrec razlicne oblike
(tudi po predkonstrukciji), razlicne delitve in seveda tudi razlicna polnila — steklo, okno, vrata, polno polje, prazno polje...
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Ker so lahko montazne konstrukcije tudi nagnjene, jih lahko
poravnamo s posevnimi stenami in tako riSemo npr. posevne stene s
posevnimi okni. Pri tej varianti moramo preboj montazne
konstrukcije tlorisno zamakniti za celoten volumen, ki ga naredi
nagnjen zid.

Z montaznimi konstrukcijami tudi enostavno reSujemo vec odprtin
na enem mestu ob vecjih globinah zidu. To se pojavlja veckrat v
starejsih objektih, kjer kombiniramo stara okna (izgled) z modernimi
(kvalitetna toplotna in protihrupna zascita). Dostikrat pa se tak
arhitekturni element pojavlja tudi z razli¢nimi oblikami notranjih in
zunanjih odprtin, kjer lahko z nastavljanjem globine odprtine
natanéno reguliramo, kje pride do zamika.

A
¥
\
[
[
[

ARERRY

MontazZne konstrukcije imajo tudi moznost izdelave obloge. Z njo
lahko resujemo zunanje dekorativne okenske okvirje (npr. irte).
Obloga ima lahko razlicne debeline in globine in je lahko tudi
razliéno odmaknjena od osnovne konstrukcije. Ce imamo
pravokotna okna, lahko lo¢eno nastavljamo horizontalno in
vertikalno oblogo (material, dimenzije), pri vseh ostalih oblikah, pa
aktiviramo le vertikalno oblogo. Ce elimo, da tudi samo okno
potegnemo izven ravnine zidu, pove¢amo globino okvirjev
montazne konstrukcije, katere polnilo je okno. Za namecek, pa
lahko dodamo Se oblogo.

MontaZno konstrukcijo lahko izkoristimo tudi za izris sencil, kjer so
polnila okna na poljubni globini, sencila pa so stebricki in precke
montazne konstrukcije. Globino sencil lahko podaljSamo Se za
oblogo (lahko lo¢eno vertikalno ali horizontalno), vendar je v tem
primeru smiselno uporabiti enak material.




Oblika | Delitev | Stebricki/predke | Obloga | Vardnia | Opis

Vgradnja elementa

Med stebriéki v

. _

Globina vgradnje: 0.00

PoloZaj pri zunanji montaZi

] [
Poravnano z zunanjim robom % %

Montazna konstrukcija H

Odprtina v zidu
Zamik navznoter: 10.00
Zamik navzven: 10.00
Carce
Postopek:

¢ Na Ribbonu ACAD-BAU/Konstrukcije izberemo ukaz MontaZna konstrukcija
¢ IzriSemo Zeleni potek montazne konstrukcije preko obstojecega zidu

e Zrocaji ali prek pogovornega okna (dvoklik)) nastavimo ustrezne zamike

¢ Prek pogovornega okna (dvoklik) nastavimo Zeleno delitev

MontazZna konstrukcija v osnovi
prebije le del zidu, kolikor je globina
stebrickov ali pre¢k. Ce zelimo preboj
povecati, oziroma prebiti zid v celoti,
naredimo to z vpisom zamika v
pogovornem oknu za popravljanje
montazne konstrukcije, kartoncek
Vgradnja. Oba zamika imata tudi svoj
rocaj (grip), in ju lahko poravljamo
tudi direktno v tlorisu.
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STREHE

KOLENCNI ZID |
1

ACAD-BAU strehe imajo funkcijo za dolocanje
Po novem lahko

i zid meri do notranjega
ali zunanjega robu strehe. V Sloveniji s to mero
obicajno dolo¢amo razdaljo do spodnjega roba
strehe in ¢e vpisemo, da naj bo kolencni zid
100cm, potem enostavno z ro¢ajem premikamo

viSine kolenc¢nega zidu.
doloc¢imo ali se kolen¢n

tocko, kjer naj bo ta mera veljavna.

-
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V pogovornem oknu dolo¢imo, ali se kolen¢ni zid meri do spodnjega ali zgornjega roba strehe.

Dvokapna streha
Mere | Splo3no | Sestava strehe | Fleb Prilcaz
Vidine Materiali
lzhodisce od: Material za vidne robove:
Vnos v lzhodigge: -10.00 Streha-20 tloris DSICHTK v
@Visina kolend 4 Material za robove prereza:
isina ko encn'ega.a. . Streha-2D Erte prereza DSCHMNIK W
Osnova za kolenéni zid:
Relativno na izhot v Vigina: |100.00 Material za Srafuro:
. i Streha-20 Srafura prereza DSCHRFL  w
Kolenéni zid nad:
Spodnja stran B Material za skrite robove:
I Streha-2D skriti robovi DVERDEK w
Pravila modeliranja Material za izrez:
Dominantna Streha-odprtina DLOCH__ v
(Glavna streha, refe sloje od vrha)
Druge strehe reZejo to streho Preverjanje
(avtomatiZno rezanje) MNajmanjsa dolZina: 1.00
Streha ree druge strehe Majmanjgi naklon: 50
(avtomaticno rezanje) Najve&ji naklon: 80.0
Stresni izrezi reZejo to streho
(avtomatiéno rezanje) Max. kotza napué (Zleb). 5.0
Gancs
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KONSTRUKCUE
D] B3| Konstrukcije kot so stebri,
preklade in ostali konstrukcijski
lzbira profia | Pot | Prkaz | Opis elementi so bili predelani in
Stopnja cbdelave: omogoéajo PO novem veliko
lzvedba 1:50 > v ve¢ moznosti, ne glede na to ali
2D gre za izvedbo v betonu, jeklu
Prikaz FIDE v ali kakem drugem materialu, ki
Vigina prereza: 100.00 ga lahko prosto dolo¢amo.
Prikaz v lorisu; Prikaz dolo¢ene konstrukcije v
Vidni robavi polni v tlorisu lahko nadziramo preko
Prikaz nad prerezom 3 stopenj detajliranja — torej
Ni prikaza ¥ | \ateral kako se element prikazuje v
2D material po: Po profilu v merilu 1:50, 1:100 in 1:200.

Layerza polne linije v tlorisu:

Vidni robovi profila pod prerezom PDRSUNT v
Layer za Ertkane linije v tlorisu:;

Skriti robovi profila pod prerezom PYRDUNT
Layer za polne linije nad prerezom:

Vidni robowi profila nad prerezom PORSOBE
Layer za Ertkane linije nad prerezom:

Skriti robovi profila nad prerezom PVRDOBE

Poljubno lahko dolo¢amo
layerje in njihove lastnosti za
3D material po: Po profilu v vse vrste razli¢nih robov (vidni,

o 3 nevidni, pod in nad prerezom)
[ PrikaZi srednjice Y .

. ter srafure. Aktiviramo lahko
Podaljgava: 0.00 S . . X
Material tudi izris osi prek tlorisa profila.
Srednjica PCENTER

2D Erafura po: Srafura po profilu v

==

Hitro spreminjanje dimenzij profila

Ce smo vstavili profil dolo¢enih dimenzij (kot steber,

Repeat Spremeni tip...
by ClickAndGe

Recent Input

[, Popravisteber...

@ .Spremeni tip...

0= l Popravi nivo stebra...
22 Kotiraj steber

[t Obrefisteber

Iz Fiksiraj profil v nov tip

preklado ali konstrukcijo), lahko na hitro popravimo
njegove mere prek prirocnega menija (desni klik) in
ukaza Spremeni tip.

Odpre se pogovorno okno za nastavitev novega imena in
dimenzij. Po opravljenem popravku se nov tip vnese tudi
v knjiznico, tako da je ob dvokliku na voljo za vse tipe
profilov.

Na ta nacin lahko dobimo razli¢ne kvadratne ali
pravokotne oblike.




FIKSIRAN ali NEFIKSIRAN profil

Vsak profil je ob vstavitvi fiksen in ima obliko po pred nastavljeni definiciji.
Ima le en rocaj, ki se nahaja v tocki vstavitve. Po novem mu lahko kadarkoli
sprostimo to fiksno obliko in s tem se pojavijo Se ostali rocaji po vogalih in
stranicah in na tak nacin ga enostavno preoblikujemo. Nadzor nad obliko je
na voljo prek opcije Profil je fiksiran v pogovornem oknu (dvoklik na profil)
na kartoncku lzbira.

Na ta nacin lahko dobimo razlicne 4kotne oblike.

Betonski stebri “
|Izbira profila | Prikaz | Opis
Cevast profil ime a[mm]  b[mm] Layer
REM-100 10000 10000  Betonski profil
REM-200 200,00 20000  Betonski profil
Qkrogel profil .
REM-300 30000 30000  Betonskiprofil

REM-400 40000 40000  Betonski profi
Pravokoten profil REM-400 600 600.00 40000 Betonski profil
Pravokoten-votel

profil
Uporabniski betonski profil

£

< >
Visina od: Visina: Do nivoja:
Etaza w| [263.50
lzhodice od: lzhodigte:
EtaZa w000 (relativno na etaZo)
Prijemalite: Kot
Spodaj sredina ~ |00 [ Zrealno

[¥] Profil je fiksiran
—

Poleg urejanja z rocaji, lahko kompleksnejse oblike profilov konstrukcije dobimo tudi z Booleanovimi opreacijami, kjer
lahko za sestevanje, odstevanje in preseke uporabimo razli¢ne tipe objektov (obstojece konstrukcije ali navadne Polyline
objekte)

Novo obliko profila lahko potem shranimo v knjiznico prek ukaza

Repeat COPYCLIP
v ClickAndGo Fiksiraj profil v nov tip (AO_UNFIXEDPROFILETOPROFILEDEF) Ukaz
Recent Input » | se nahaja se v priroénem meniju.

l.7 Popravi steber...

@ Spremeni tip...

gz Popravi nivo stebra...
&3 Kotiraj steber

[} Obresi steber

| | = Fiksiraj profil v nov tip

Clipboard 3

Isolate 4




Nove opcije pri KONSTRUKCIJAH

Kadar je profil speljan po poljubni poti (konstrukcija), ki jo predstavlja Polyline, je moZno naknadno popravljanje poti
enostavno z rocaji, ki so postavljeni na vsak prelom. Profil ima lahko spremenljive dimenzije — na zacetku ali na koncu ga
lahko povecamo za poljuben faktor in to lo¢eno v X in Y smeri.

i

Rocaje poti lahko spreminjamo tudi v tlorisnem pogledu, tako da je konstrukcija resnic¢no prostorska.

Izbiramo lahko tudi med razli¢nimi opcijami prikaza kompleksnih konstrukcij v tlorisu — prikaz v pogledu, prikaz v prerezu
ali silhueta konstrukcije. Ce gledamo v prerezu, lahko tudi izbiramo med razli¢nimi tipi prikaza linij nad in pod prerezom,
lo¢eno za vidne in skrite linije.
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Uporaba MODIFIKATORIEV profilov

Za spajanje in detajliranje konstrukcij (npr. spoj stebra in preklade) je na voljo nov nacin dela z modifikatorji profilov. Do

njih lahko pridemo na 2 nacina:

e prek klika na gumb Obdelava zakljuckov konstrukcij na ACAD-BAU nadzorni plosci.
¢ Prek ukaza Obrezi steber, preklado ali konstrukcijo (odvisno od tipa elementa)

Ko je ukaz aktiven (rdece ploskve profila na sli¢ici ACB nadzorne plos¢e) omogoca obdelavo podelementov profila. Na
kon¢ni ploskvi se pojavi modifikator v obliki koordinatnega sistema. Pomikamo ga lahko po poljubni osi ali pa ga
zavrtimo. Na ta nacin lahko profil skrajSamo in obrezemo v poljubni smeri ali kombinaciji 2 smeri. Modifikator se
samodejno pojavi na spodnji in zgornji strani profila. Izbrani modifikator se malenkost poveca in upravljamo ga lahko z
rocaji ali klasi¢nimi ukazi za popravljanje (Move, Rotate...) Pri vertikalnih deformacijah nujno vklju¢imo ortho.

&7 » Bl 190 v|E ¢

Ausfihrung v | ACB v | |E+Global v
2BLOCKEI v

Ebene OKR  EBH

--#= +04 Nadstr.. ~ 1030.00  260.00

L¥E +03 Nadstr..  770.00  260.00

¥ +02 Nadstr.. 51000 260.00

Lo +01 Madstr.. 25000 260.00

=] - 00 Pritlicje -10.00  260.00

o -07 Klet -270.00  260.00

oo 07 Klet -53n.0n 260.00




Urejevalnik: profilow

PoloZaj
Premik X:

Premik -
Premik Z:

Rotacija okoli X-osi:
Rotacija okoli Y-osi:

Rotacija okoli Z-osi:

Omejitve

[]Pozitivna omejitev na X-osi:

Megativna omejitev na X-osi:

Pozitivna omejitev na Y-osi:

[ Megativna omejitev na Y-osi:

[lPozitivna omejitev na Z-osi:
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Modifikator lahko po
konstukciji poljubno
premikamo in ga tudi
omejimo po posameznih
oseh, tako da izrezemo le
del profila. Omejitve
nastavljamo v posebnem
pogovornem oknu
lo¢eno zaosi X, YinZ, ter
loc¢eno za pozitivne in
negativne smeri.
Pogovorno okno se
odpre z dvoklikom na
modifikator.



Modifikator lahko obdelujemo tudi z drugimi AutoCAD ukazi — kopiramo, zrcalimo, razmnoZujemo ali pa enostavno
zbridemo...Ce zbriemo vse modifikatorje, se po ponovnem klicu ukaza ponastavita oba osnovna modifikatroja na obeh
koncnih ploskvah profila. Preko ukaza MatchProeprties lahko modifikatorje prenasamo med profili, tudi ¢e gre za
razlicne tipe. Ko imamo 2 konstrukciji, ki se spajata pod posebnimi pogoji, lahko modifikatorje enostavno poravnavamo

enega po drugem, da dobimo spoj, ki se natancno prilega.

Ce Zelimo zakljutiti delo z modifikatoriji, stisnemo 2X ESC ali pa ponovno stisnemo ikono Obdelava zaklju¢kov

konstrukcij na ACAD-BAU nadzorni plosci.

ACAD-BAU Slovenija

QOsnovne nastavitve | Administracijia | Sistemske datoteke | Prilagodi | Vprasanja | Enote

Obdelava zakljutkov konstrukcije

[ Potemni izbor

[] Ostale objekie potemni

[INastavizagasni UCS za obdelavo z roéaji

Fodelementi | Urejevalnik geometrije

Cancel

Pri urejanju konstrukcij z
modifikatorji je na voljo nekaj
dodatnih nastavitev, do katerih
pridemo prek ukaza Osnovne
nastavitve na ACB nadzorni
plosci in kartoncka
Podelementi.

Izoliraj izbor — omogoca, da se
vsi drugi elementi risbe skrijejo
in so na voljo le izbrani profili,
brez da bi spreninjali
nastavitve Layerjev.

Zakleni izbor — izbrani profili
potemnijo in se jih ne da vec
urejati (so zaklenjeni(. Na ta
nacin se izognemo nenamerni
spremembi z rocaji. V tem
nacinu je moZno le urejanje
modifikatorjev.

Zakleni ostale objekte — Ce
izbor niizoliran, lahko
preostale objekte risbe
potemnimo oz. zaklenemo, da
jih ni moZno urejati.

Nastavi zacasni UCS na modifikatorju — za ¢as urejanja prek modifikatorjec se splosni UCS poravna s koordinatnim
sistemom elementa, ki ga obdelujemo. Na ta nacin lahko enostavneje uporabljamo funkcijo Ortho (F8) pri urejanju

modifikatorjev.
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- t\f_J_ UREJEVALNIK GEOMETRUE
Za ACAD-BAu risbo je zelo pomembno, da je izrisana natan¢no. To pomeni, da je geometrija risana na Cistih koordinatah
(npr. vogal zidu v koordinati 150.00, 230.00 in ne v koordinati 150.125489642, 230.578921483) in da so npr.
horizontalne stene res horizontalne (to¢no pod kotom 0° in ne morebiti pod kotom 0.0000004°)

Vse te nepravilnosti lahko namrec pripeljejo do napacnega odzivanja objektov in kar 95% primerov podpore v
preteklosti je bilo vezanih na nenatancno risbo. Primeri najpogoste;jsih napak:
Omejen prikaz decimalk na ekranu ne omogoca vpogleda v relane mere, ki so zaradi zaokroZanja lahko nenatanéne
Pri rsanju ni bil uporabljen Snap in Otrho in tocke so podane le v okviru natanénosti trenutnega prikaza na ekranu (ob

povecavi se pokazejo nepravilnosti)

Pri uporabi iskal Osnap je bila ujeta napaéna tocka

Pri prerisovanju nenatancne risbe se ob uporabi iskal Osnap napake prenasajo na prerisan model

GF 3o B+ 150 v

ACAD-BAU sedaj s pomocjo urejevalnika geometrije te napake zazna in

popravi risbo.Pri risanju ACAD-BAU objektov je lahko kontrola aktivna ze

med delom in se napakam tako Ze v naprej izognemo. Preverjanje
vklju¢imo na ACAD-BAU nadzorni plosci. Zeleno obarvan gumb pomeni,
da je funkcija aktivna.

lzvedba v| |ACB v
E+Global v | [2BLOCKEI w
Etaza ZRP EV
-+ +04 Nadstr... 1030.00 260,00
-+ +03 Nadstr... 770,00 260,00
-+ +02 Nadstr... 510,00 260,00
-+ +01 Nadstr... 250,00 260,00
] - 00 Pritlicje -10.00
-+ -01 Klet -270.00 260,00
-+ -02 Klet -530.00 260.00
-+ Globalno 0.00 250,00
Geometry
Igneoriraj za izrafun povréin Mo
fanemari pri preverjanju gecmetrije Mo
Preverjanje geomtrje v realnem £asu Yes

Vsak tako narisan objekt dobi tudi zaznamek, ki je viden v oknu
Properties - ali ga program preverja v realnem ¢asu in ali naj ga
preveri, ¢e sprozimo sploSen ukaza za preverjanje geometrije.

ACAD-BAU Slovenija

Osnovne nastavitve | Administracija | Sistemske datoteke | Prilagodi

Vprasanja | Encte

[¥lPreverjaj geometrijo pri izdelavi in popravljanju objektov:

Preverjanje
Lovi koordinate

Toleranca koordinat: 050
Lovi kote (07, 90°, 1807, 270°)
Toleranca kotov: 10

Podelementi

Urejevalnik geometrije

Cancel

Osnovne nastavitve za preverjanje
geometrije so vezane na natanc¢nost
koordinat in kotov. Oboje nastavimo z
neko Zeleno toleranco. Ce je
vklju€eno socasno preverjanje med
risanjem, se zadeva obnasa podobno
kot Snap in Polar. Soc¢asno
preverjanje deluje samo pri risanju in
urejanju ACAD-BAU objektov.
Osnovna nastavitev toleranc je lahko
zelo majhna, tako da ne moti pri delu.
Recimo 1 ali 0.5 cm za koordinate (kar
je tudi nekako logi¢na nastavitev
natancnosti arhitekturnega projekta)
in 1° za kot. To pomeni, da se tocka,
ki jo kliknemo v koordinati
100.01,99.98 samodejno popravi v
100.0,100.0. Pri kotih se lovijo
osnovne horizontalne in vertikalne
linije — torej koti 0°, 90°, 180° in 270°.
Ce potegnemo zid pod kotom 89.9°
bo le ta popravljen v 90°.



Cpcije
Opcije izbire
lzbira:

Celotna risba

V] ACAD-BAU objekti

] AutoCAD objekti

Preverjanje
Lovi koordinate

Lovi pravokotne kote
Stiki objektov imajo prednost pred koti

[]Preveri meje risanja

[JAutoCAD 2D objekte prestavi na Z=0.0

[Interaktivno preverjanje

Urejevalnik geometrije

AutoCAD 2D linije (Linie, Polylinie,...)
AutoCAD 2D Teksti
AutoCAD 2D bloki

Toleranca koordinat 050

Toleranca kotov 10

Toleranca stikov 010

Majvetja velikostrisbe: 100000.00
Prever =

Poleg popravkov koordinat in kotov imamo na voljo Se nekaj dodatnih funkcij:

Poleg stalnega preverjanja med
risanjem pa lahko aktiviramo tudi
preverjanje geometrije kadarkoli
med delom za vse vrste objektov. To
velja tudi za stare risbe ali za risbe, ki
jih prejmemo od sodelavca. V tem
primeru uporabimo ukaz Urejevalnik
geometrije na ribbonu ACAD-
BAU/Orodja (AO_GEOMETRYAUDIT).
Osnovne nastavitve povzame po
nastavitvah za so€asno preverjanje,
lahko pa jih tudi spremenimo.
Preverimo lahko ACAD-BAU in
AutoCAD objekte kot so krivulje (vse
vrste Crt, lokov, krogov...), teksti in
bloki.

- objekti se lahko povezejo v vogalih preko podane tolerance oz. tudi po kon¢anem ukazu ostanejo objekti povezani

enako kot v prvotni risbi

- objekte lahko projiciramo na nivo 0, ¢e imamo risbo, kjer so doloéeni elementi nenamerno razmetani po visini. Pogosto
dobimo take risbe od geodetov in te vrste podloga lahko dela veliko preglavic — npr. Ze pri merjenju razdalj (prostorska
razdalja je daljsa kot njena tlorisna projekcija)
- vsi objekti zunaj podane velikosti risbe se lahko brisejo po vnaprej$nji potrditvi. Na ta nacin izbriSemo objekte, ki smo
jih po nesredi kopirali/premaknili v risarsko »vesolje«. Risbe z oddaljenimi elementi so zelo nerodne za obdelavo, saj pri
vsakem ZOOM ukazu na vse (Zoom ALL ali Zoom EXTENTS) zgubimo pregled nad risbo, saj so narisani nacrti le Se male

neopazne tocke in jih sami precej tezko lociramo.




x
ﬁl‘!ﬁ' NOVOSTI PRI ZIDOVIH

Pri risanju in popravljanju zidov je na voljo nekaj novih opcij.

Zaklepanje slojev

Na kartoncku Oblika okna za urejanje zidovimamo mozZnost, da dolocen sloj zaklenemo (blokiramo) in s tem

preprecimo, da bi se spojil z drugim slojem. Sloji se namrec obi¢ajno samodejno podalj$ajo/skrajsajo, da se lepo
prilagodijo poteku ostale konstrukcije — npr. izris vogala. Ce je sloj zaklenjen, se tako samodejno uravnavanje prepredi.

Zid x|
7id Oblika | Opis
Beton+Valovit Termosloj H
1 2 3 z
: X
+ LY
20 16 Y
[em]
Y-
A{0.00 E{0.00
B{0.00 F:0.00
C/0.00 G 0.00
O 0.00 H: 0.00
X " aplooo “EHJ0.00
“Bcooo "FGJ0.00
Z ADHE{0.00 BCGF0.00 /
[¥] Sloj blokiraj na zadetku Vse blokiraj na zagetku
[¥|SIoj blokiraj na koncu: Vse blokiraj na koncu Mazaj na prednastavitve

Primer troslojnega zidu, kjer je sloj izolacije na desnem primeru zaklenjen.

Sloje lahko zaklepamo posamicno s klikom na slikico sloja v zgornjem delu pogovornega okna. Oznaceni sloj ima rdec
okviréek. Ce pa Zelimo zakleniti vse sloje naenkrat, lahko uporabimo gumb Vse blokiraj na zaéetku ali Vse blokiraj na
koncu.

Uporabna je tudi nova funkcija Nazaj na prednastavitve, kjer se vse spremembe v pogovornem oknu resetirajo. To pride
predvsem prav pri mnoZzici zamikov, ki jih lahko vpiSemo pri tockah, robovih in ploskvah, saj jih lahko z enim klikom
postavimo nazaj na 0.



MozZnosti v prirocnem meniju
Za izbor enega ali vec zidov so precej razsirjene tudi moznosti v prirocnem meniju, ki ga aktiviramo prek desnega klika
miske.

Repeat Top Repeat Top
dx Click&ndGo s ClickAndGo
Recent Input k Recent Input k
By Popravi raven zid... B¢ Popravi ravne zidove..,
@ Popravi tip... @ Zidovomn popravi tip...
B Povedi segmente zidu k. Zamenjaj vrstni red zidov na stiku
g= Popravi nive ravnega zidu... B Povedi segmente zidov
=% Kotiraj raven zid g=  Popravi nivo ravnih zidov...
Bl lzberi celoten potek zidu 2 Kotiraj ravne zidove
E'E}!' lzberi potek zidu s sekundarnirni chjekti EE Izberi celoten potek zidov
&E lzberi zid s sekundarnimi chjekti [g';'g lzberi potek zidov s sekundarnimi objekti
&E lzberi zidove s sekundarnimi objekti

Direktno urejanje tipa zidu

[E=——==5 Prek ukaza Popravi tip lahko izbranemu zidu (zidovom) direktno spremenimo nastavitve tipa. Bliznjica
ﬁ' odpre pogovorno okno, ki je sicer dostopno tudi po daljsi poti prek Prednastavitev (ACB nadzorna plosca).
/" Popravimo lahko ime, tipe in dimenzije slojev (jih dodamo ali odvzamemo), nastavitve za kotiranje... Po
potrditvi nas program vprasa, ali naj se spremembe izvedejo le na izboru ali na vseh zidovih enakega tipa.
Nov tip zidu se so¢asno vnese tudi v knjiZnico.

Zidni sloj Prednastavitev | Debelina
Valovit termo profil H 10.00
Zratni sloj ] 16.00
Beton armiran 2000

Beton+VaI0vitTermosIo' H

[v] Nosilni

Primer hitre spremembe debeline zracnega sloja na enem izmed zidov.




Povezovanje zidov

S to funkcijo lahko vec zidov istega tipa, ki leZijo zaporedno eden za drugim, povezem v en zid. Do
@) prelomljenih zidov lahko pride, ker smo veckrat podali tocko ali pa smo zid prelomili z ukazom Break.
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Spreminjanje vrstnega reda ob preckanju zidov

Pri sekanju zidov enake kvalitete (nosilni ali nenosilni), je do sedaj vedno prevladal zid, ki je bil izrisan nazadnje. To pa ni
vedno Zeleni rezultat, zato imamo sedaj mozZnost, da vrstni red obrnemo. V izboru morata biti najmanj 2 sekajoca se
zidova, lahko pa jih je tudi poljubno veliko.
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Izbor zidu s podelelemnti

Dodane so moznosti razsiritve izbora glede na pokazan zid. K izboru lahko vklju¢imo vse sekundarne objekte izbranega
zidu, kot so okna, vrata, stebri, montazne konstrukcije...Sekundarni objekti so torej objekti, ki so vgrajeni v konstrukcijo
osnhovnega zidu.

&

2

47

1 E

24

gz

S

/- | L] L >

Lahko pa izbor razSirimo na celoten potek zidu in so¢asno izberemo vse sekundarne objekte.
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DIREKTNO UREJANIJE OPISOV

Direktno urejanje je sedaj mozno ne samo za zidove in konstrukcije, kar je bilo Ze omenjeno. Vkljuceni so tudi opisi,
nakloni in viSinske kote. Direktno urejanje je na voljo prek priroénega menija — desni klik miske na izbran objekt in ukaz
Popravi tip.

Ukaz predstavlja bliznjico za manjSe popravke — recimo izpis drugega podatka v opisu ali pa drugacne nastavitve
decimalk, enot...

Prikazan primer kaZze spremembo ukinitve decimalnih mest in dodaten izpis enot.

Beton+Kovmska Tasadna oblooa V B(—ton+Kovmska Tasadna oblooa Vo
Beton niran 20.0 E ton ni \ n

:ﬂ]f:ﬂ }“T]J N \t':‘fﬁ”] /rat :u ”\‘:ﬂ‘ - \ :u

Fasadna obloga V 10.00 Fasadna obloga 10¢m

Postopek:

* Izbor opisa in nato desni klik na opis in ukaz Opisu popravi tip

e Postavimo se na kartoncek Atributi in izberemo Le razli¢ni atributi v spodnjem seznamu
¢ Dvokliknemo na Zeleno vrstico atributa, da se odprejo dodatne nastavitve

¢ Spreminjamo poljuben parameter (tip opisa, enote, natanc¢nost...

Na podoben nacin urejamo tudi viSinske kote in naklone.

DODATNO

- Optimizacija izdelave 2D pogledov in 3D modelov
- HitrejsSe delovanje iskal Osnap
- lzogibanje nepotrebnemu posodabljanju
- lzogibanje tockam Srafure

- Podpora Bricscad V15 — 32 in 64 bit

- Opustitev podpore Bricscad V12 in V13



