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Srafur, kot, simbolov se pretvori v pisan klobCi¢ nerazpoznavnosti. Zato je pomembno, kako med samim
delom in kasneje pri postavljanju nacrtov na list, informacije filtriramo, tako da je risba Cista, pregledna,
razumljiva in seveda estetska.

Pri. delu z navadnim AutoCAD-om
nadziramo prikaz informacij na ekranu
prek Layerjev. Sama izdelava,
organizacija in upravljanje Layer-jev pa
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ACAD-BAU je delo na tem podrocju
poenotil, saj samodejno upravija
layerje v ozadju med samim delom.
Uporabnik tako pri risanju razlicnih
elementov, menjavi etaz...sploh ne
opazi, da se layerji ves Cas sami
dodajajo, zamrzujejo, prikazujejo...0z.
da sploh obstajajo. Kljub vsemu pa ima
lahko nad njimi popoln nadzor.
Predvsem je to pomembno pri prenosu
risbe k sodelavcu s klasicnim
AutoCAD-om, kjer je nujna pretvorba v
poenostavljeno shemo.

ACAD-BAU ima za vse osnovne
elemente Ze preddefinirane
komponente. Komponenta predstavija
definicijo lastnosti za doloen tip
objekta  (barva,Srafura, tip  Ctre,
material...). Npr. izolacija je definirana
Zz rumeno barvo, polno ¢&rto, s Srafuro
izolacije... Iz komponente Izolacija se v
ozadju izdela ve€ layerjev, za razli¢ne
etaze, za 2D in 3D prikaz, za prikaz v
razli¢nih skupinah...Lastnosti
komponente nastavljamo v
Prednastavitvah. Izberemo ustrezen
gradbeni element — npr. Zid in tam je
ena izmed komponent Izolacija.
Lastnosti vseh komponent lahko
poljubno spreminjamo (soasno se
popravlja tudi izgled v rishi) ali
dodajamo nove komponente.

Kot re¢eno, pa je najbolj pomembno,
da nekako nadziramo vso to mnozico
komponent med delom, da si vnaSanje
in predstavitev informacij v risbi ¢im
bolj olajSamo. Samodejno se ob
menjavi etaze  prikazejo samo
informacije risane v izbrani etaZi. Ce
spet vzamemo za primer lIzolacijo — ko
smo v pritli¢ju, se prikazejo le tisti deli
komponente Izolacije, ki so bili risani v
sklopu zidov iz pritli¢ja.
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Vendar pa sam pogled na »kompletno«
informacijo ene etaze ne zadostuje.
V¢asih bi Zeleli videti konstrukcijske
elemente s simboli in kotami, drugi¢
samo zidove z analizo prostorov, tretji¢
konstrukcijske elemente z
instalacijami...Menjavi  informacij v
sklopu ene etaZe je tako namenjen
seznam Vidnosti etaZ na paleti ACAD-
BAU Slovenija.

Nekaj teh »Vidnosti etaZz« je Ze
preddefiniranih, Ce uporabljamo
predlogo SLO_Standards.dwt. Tako
lahko izbiramo med prikazi E (etaza) +
stopnice  (prikaze celotno etaZo
vkljuéno s stopnicami spodaj), E +
Global (prikaze celotno etazo vklju¢no
z elementi na globalni etazi — ve¢ v
naslednjem odstavku), E + Zid spodaj
(prikaze celotho etazo vkljuéno z
elementi zidu spodnje etaZe, da
preverjamo prekrivanje ali laZje
prerisujemo), E — simboli (prikaze
celotno etazo brez simbolov)

Globalna etaZza je tu posebnost, saj
vsebuje elemente, ki naj bi bili vidni v
vseh etaZah. Sem postavimo npr. osi
0z. rastre prek katerih postavljamo
konstrukcijo ali pa ¢rte prerezov. Torej
S0 same oOsi izrisane samo enkrat in
prikazane v vseh etazah. Na ta nacin
se izognemo podvajanju elementov in
s tem povecevanju velikosti risbe.
Elemente lahko kadarkoli prestavimo iz
navadne etaZe na globalno kar prek
okna Properties — element izberemo in
v Properties pod Nivo ozna¢imo AOG
(kar je okrajSava za globalno etaZo).
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nove definicije vidnosti etaz, za lastne
potrebe. Na paleti ACAD-BAU
Slovenija izberemo gumb
Prednastavitve in v oknu se pokaze
med drugim tudi rubrika Vidnosti etaz.
Notri je enaka vsebina kot na seznamu
na paleti. Med risbami lahko definicije
prenaSamo prek ukaza Uvozi (desni
klik miske v prazno) in izberemo risbo,
kjer smo definirali dodatne vidnosti.
Lahko pa v dotiéni risbi shranimo
vidnost v datoteko s kon¢nico LVS in jo
kasneje preberemo z ukazom Nalozi iz
datoteke LVS (vse prek priroénega
menija-desni gumb).

Ukaz Nov pa nam omogoca definicijo
nove vidnosti. Nov vnos se samodejno
uvrsti v seznam, mi pa podamo samo
Se ime. Ko izberemo to novo vidnost
na levi strani, vidimo na desni njeno
vsebino (enak sistem kot npr. mape v
raziskovalcu). Vsebina so v bistvu vse
etaZe, ki so definirane v risbhi in za
vsako posebej lahko dolo¢imo, kaj se
bo na zaslonu videlo, ¢e bi jo izbrali
kasneje na sezhamu na paleti. V
osnovi so zadeve postavljene tako, da
se s klikom na etaZo vidijo vsi narisani
elementi te etaze.

Npr., da si omislimo vidnost, kjer bi se
kazali vsi elementi etaZe razen kot. Na
levi kliknemo znak + pred imenom
nase nove vidnosti (npr. E — kote) in
izberemo Pritli¢je. Na desni vidimo
zopet vse etaze od katerih je trenutno
vklju€eno pritlije, ostalo pa izkljuéeno
(kot smo omenili je tako
prednastavljeno). Sedaj dvokliknemo
na Pritli¢je in skupino AO. Vidimo, da
so vsi elementi trenutno vklju€eni.
Pois€¢emo Kote in jih izklju€imo prek
priroénega menija Izklju€i. Na levi se
sedaj postavimo v 1 Nadstropje in
ponovimo postopek...ter tako naprej za
vse etaze, ki jih mislimo uporabiti.
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Med nastavljanjem vidnosti je en nivo
tudi skupina (prednastavljena je AO), ki
smo jo kar preskocili. Skupine so
namenjene npr. prenovi objektov, kjer
na eno skupino riSemo nove objekte,
na drugo objekte za ruSenje, na tretjo
tisto kar ostane...Opecni zid ima lahko
v vsaki izmed skupin druge lastnosti
prikaza in tudi popisi so loceni (glej
¢lanek Prenova — uporaba skupin). Pri
vidnosti etaZ lahko sedaj tudi skupine
obravnavamo lo¢eno in nastavimo npr.
vidnost samo tistega kar se rusi.
Postopek je enak prejSnjim, le da
nastavimo opcije vidnosti v vsaki etazi
za vse skupine.

Obstojeée + porudeno Obstojede

www.arhinova.si 5



D-BAL Slovenia

Wsebina "3D+podloga’

-5 Skupine
-l Sloji zidu
.= Tipi zidov

-4 Vidnosti etaz

£ 3D+Global
£ 3D+podloga
£ 3D+prostori
& 3D-ruseno
[i-5F M-okolica
-5 Prednastavitey
i85 Vidnosti modela

N Srafure

e

Ime

%Nadstropje
%Nadstropje

%Nadstropje

Stevilka Status
n.d.
+02 n.d.
+01 n.d.
+00 *Prednastavitev™

Druge Layerje cbdeluj...

| Prikafi celoten floris

Prikaz
Etaa:

Vidnos! @tade

LR Frear

|+00 Prititje

y " 0
| Avtomatiéna obnova 3o o

Detajliranje

3D+prostori
ID-eno

¥ AvtomatiEno detajlicaM-okelica

Stopnja obdelave:

TLORIE 1:50 - FRosToR

Vse pravice pridrzane, ARHINOVA d.o.o., 2011; www.arhinova.si

Pradnastavitev

[zvedba T50>

V¢asih pa imamo v risbi dologene
elemente na layerjih, ki smo jih izdelali
sami — recimo da uporabljamo za
podlogo neko AutoCAD risbo. Tu bi
radi nastavili vidnost, da se elementi
podloge kaZejo npr. samo Vv etaZi
Pritlicje. lzdelamo novo vidnost, jo
poimenujemo npr. E+podloga in jo
izberemo na levi strani. Na desni
kliknemo na Pritli¢je z desnim gumbom
in izberemo ukaz Druge layerje
obdeluj. V seznamu se pokazejo vsi
»tuji« layerji, ki jih ACAD-BAU ni
samodejno izdelal — torej layerji nase
podloge. lIzberemo katere od njih
Zelimo vkljuditi (zopet prek priro¢nega
menija VKljugi).

Vidnosti etaZz pa pridejo prav tudi
kasneje ob postavljanju nacrtov na liste
v Layoutu. Ko izberemo ukaz za vos
tlorisa, je ena izmed rubrik v
pogovornem oknu tudi »Vidnost etaze«
in tako lahko na list postavimo vse
kombinacije, ki smo jih poprej definirali.
To pride Se posebej prav v kombinaciji
z merilom, saj lahko ob manjSem
merilu nacrta prikazemo tudi manj
informacij (npr. nacrt brez simbolov),
Ceprav se koli¢éina vedine izrisanih
informacij kontrolira Ze direktno prek
stopnje detajliranja (npr. zid se v merilu
1:200 izriSe brez slojev).



