razli¢nih strani, pod razlicnimi koti.

~ X

TOOL PALETTES - ACB

m =

StreSna okna vstavljamo v ACAD-BAU-u v Ze pripravljeno
streho — tip strehe je lahko poljuben. Na paleti ACB Strehe
poiS¢emo ukaz StreSna okna in pokazemo streho, v katero
Zelimo okno vstaviti. Seveda je pomembno, da kliknemo na
pravo streSno ploskev, kajti v tem trenutku ACAD-BAU

oddita naklon streSine.

Na nitnem krizu lahko takoj
opazimo  pravokotnik, Ki
predstavlja streSno okno, ki
ga vstavljamo. Lahko ga kar
takoj postavimo na streho,
vendar je bolje, da mu Se prej
podamo prave parametre
zaradi boljSe predstave. S
klikom na podukaz Nastavitve
(desni  gumb), se odpre
pogovorno okno z vel
kartonCki, ki so namenjeni
izgledu okna.

Casi se spreminjano in v primerjavi s starimi hiSami z majhnimi olkni je danes teznja po
Cimbolj svetlih — svezih prostorih. In Se posebej lepo je loviti svetlobo v podstreSne prostore z
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Deljena streha - ploskev

Oblika | Delitew | Stebricki/pretke | Ohlaga | Varadnja | Podstavek | Opis

Wrednosti
Sirina: fion.oo E
Skupnaviina: 160.00 E

Delnawigina1:

Delnawigina 2:

Kot 1:
Kat 2:
Odmik stregne ploskwe:  |5.00 E
Oblika:
Fosebna ohlika b

Fredkanstrukcija

Deljena streha - ploskev

Ohlika | Delitev | Stebritkifpretke | Obloga | Vgradnja | Podstavek | Opis

Konstrukcija

[emee ] |
([ oanane ]

FontaZni element

Tip:

Okno b

Sirina delitve:

Yigina delitve: 79.00

[Fiksno Ohdeluj ...

Swetla Sirina: 96.00

Swetlavidina: 57.00

Oblika | Delite | Stebrickifpretke | Obloga | Vgradnja | Podstavek | Opis

Stebricki Frikaz

Sirina zunaj: 2.0a [CFreeke v tlorisu

Sirina znatraj: 2.00 Material: Tloris precke 2D DRIEGEL
Glohina: 10.00

taterial:
konstrukcija stebricka PFOSTEM

<

FPrecke

Sitina zgoraj: 2.00]
Sirinana sredi:  |2.00

Sitina spodaj: 2.00

Glohina: 10.00

haterial:

Kaonstrukcija precke RIEGEL_ %
Prednost

“erikala cez Horizontalo hd

Na kartoncku Oblika izbiramo
med razlicnimi preddefiniranimi
oblikami okna in  njihovimi
merami. Vpis nove dimenzije
takoj obnovi predogled. Ce
Zelimo vstaviti kompleksnejSo
obliko, lahko uporabimo gumb
Predkonstrukcija in pokazemo v
risbi zaprt Polyline, ki smo ga
prej pripravili. Sistem dela je
popolnoma enak risanju
klasi¢nih oken.

Karton¢ek Delitev je namenjen
nadaljnji delitvi na okenska krila.
Ce vstavimo veé kril, lahko za
vsako posebej izbiramo tip
polnila (steklo, okno...) kot pri
montaznih konstrukcijah. Delitev
je v osnovi simetricna, lahko pa
sami popravlamo dimenzije.
Del, ki ga trenutno obdelujemo
je mocneje rdeCe obrobljen.

Ostali kartonCki Stebricki/precke,
Obloga, Vgradnja in Podstavek
so namenjeni konstrukcijskim
detajlom in njihovim meram. Ob
kliku v doloCeno polje se nam na
prikazu detajla oznadci
parameter, katerega vrednost
vhaSamo, tako da je postopek
enostaven. Kartoncek Opis pa
omogoca vnos opisnega simbola
s podatki o vnesenem streSnem
oknu.



Ko smo vpisali vse parametre in potrdili pogovorno okno z OK, nam preostane le Se to, da
piknemo polozaj okna v strehi. To lahko naredimo v tlorisu ali aksonometriji. Ce pogledamo v
3D, je okno lepo obdelano in postavljeno v ravnino izbrane streSne ploskve.

- Osnovno popravljanje je mogoce le v
ravnini iste streSne ploskve. Tu pride do
pravega izraza objektna tehnologija.
Premik streSnega okna z roCajem (grip) je
. stvar enega potega. Za izdelavo novega
preboja strehe (in seveda krpanje starega)
. skrbi ACAD-BAU. Stresna okna lahko
“» seveda tudi kopiramo ali briSemo z
ukazom Obdeluj dodatke v strehi.




Repeat REMOCER

Popravi streho...

Popravi mortazri element...

Cut

Copiy
Copy with Base Point

Ce Zelimo spremeniti
poljuben parameter okna,
potem ga najprej izberemo in
sprozimo ukaz Popravi
montazni element v
priro€nem meniju. Pri izboru
moramo pazitii, da smo
pokazali res rob okna ali rob
streSne odprtine. Odpre se
isto pogovorno okno kot pri
izdelavi in vse spremembe so
mozne — npr. spremembe
dimenzij, delitve, polnila...

Ker se streSno  okno
obravnava kot montazni
stredni element, lahko z istim
ukazom delamo dosti bolj
kompleksne konstrukcije kot
je navadno pravokotno okno.
Gre lahko za prave streSne
steklene ploskve poljubnih
oblik vgrajene v klasi¢no
streho. Lahko pa jih
kombiniramo tudi S
steklenjaki.

Nekaj dodatnih moznosti se
ponuja tudi v primeru, ko za
tip polnila  montaznega
elementa izberemo Blok
(kartoncek Delitev). V tem
primeru se na podano
mesto na strehi vstavi
poljuben 3D simbol, ki ga
lahko  pripravimo  sami.
Nekaj osnovnih in pogosteje
uporabljanih pa jih je Ze
pripravljenih v knjiZnici
elementov.



OO BRI SerTTAD] V primeru, da izberemo
Blok, kliknemo Se na gumb
S[E_U]pi”& Obdeluj. Odpre se nam
nov  sklop  pogovornih
oken. Na kartonCku blok
izberemo najprej gumb
Simbol in pois¢emo v
Simboli = knjiznici Zeleni tip (kupola
TS odprta ali zaprta, odprto
Stresno okno odprio streSno okno in vrteCe
streSno okno). Ko
potrdimo  izbor, lahko
T - nastavlamo Se dodatne
\Gradbeni elementStrehatKupola odpra parametre vstavitve bloka

in merila v Z smeri.

[ Ok l l Cancel ] lﬂelp] 1

(i Ce se postavimo na
kartonCek 2D simbol,
Eloieg) 20 3mool | Qpig lahko za izbrani 3D blok
] Simbol vnesi izberemo poljuben 2D
T Simbol. | prikaz. Tudi tu je nekaj

dodatnega nadzora nad
postavitvijo  bloka in

Rt materialom -  layer.
Totkawnosa Zadnji karton¢ek Opis pa
Zrcaljanje: . nudi ze znane moznosti
Noben ] opisovanja simbola z
[Jebrnjeno za 50° merami. Ta nacin nam

omogoca kombinacijo
razliénih predstavitev za
20-funkcijski simbol BEYhBOL [l 2D in 3D poglede

haterial

oK l l Cancel




	Strešna okna ali še kaj več…

