ACAD-BAU PRVI KORAKI

1. OSNOVNE NASTAVITVE

Pred zaCetkom si vedno nastavimo osnovne nastavitve. S tem si zagotovimo lazje in bolj organizirano delo,
predvsem pa absolutno natanénost, ki je bistvenega pomena za ra¢unalniski projekt.

Pomembne so predvsem 3 nastavitve:

1. DRAWING LIMITS (Format / Drawing limits): Nastavimo si obmocje risanja glede na velikost
nacrtovanega projekta. NaSe risarske enote so cm in tako podamo 2 koordinati: spodaj levo 0,0 in zgoraj
levo 1600,1400 (kar pomeni 16m prostora v X smeri in 14m prostora v Y smeri)

2. SNAP (Tools / Drafting Settings): preskok miske, ki nam obenem pomeni natan¢nost risanja — ena
kljuénih zadev za natan&no risbo. Za idejno projektiranje si ga nastavimo na 10 (10 cm)

3. GRID (Tools / Drafting Settings): koordinatna mreza oz. pikice, ki se izriSejo na ekranu in predstavljajo
pomoc¢ pri delu. Nastavimo jih na 100 (1 m)

2. NSATAVITVE ETAZE
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Etaze pregledujemo in menjamo na t.i. ACAD-BAU Toolbar-u, ki je obi¢ajno sidran na levi strani delovnega
okolja (¢e ga slu¢ajno zapremo, ga lahko zopet aktiviramo z F12)
Vse parametre etaz (in tudi ostale nastavitve) spreminjamo na gumbu Prednastavitve.
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Na levi strani seznama kliknemo na EtaZe, na desni izberemo Zeleno etaZo, piknemo desni gumb in
izberemo Lastnosti v priro€nem meniju.
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V pogovornem oknu lahko spreminjamo ime etaZe, nivo zgornjega roba plo$¢e in etazno visino.

ACAD-BAU Slovenija

| Mivaji |

Ime: ALZBO

Etaina visina:

Zgornji rob plogée:

Flog&a: 10.00
Finalni tlak: 10.00
Estrih: 5.00

Ce na levi strani seznama kliknemo na Zeleno etazo — npr. Pritligje, na desni izberemo nivo, piknemo desni
gumb in izberemo Lastnosti v priro€nem meniju, lahko nastavljamo Se debelino plos&e in tlakov.

3. RISANJE ZIDU
Obodni zid:

ACB orodna vrstica — Zid riSi (prva ikona)
Desni gumb - Nastavitve



Zid
Zid | Oblika.
Ime Predira.. | Stevilo slo... [~ 1 2
Nosini 20 predira 1
MNosini 30 predira 1 —y
Ograja re predira 2 ;Q
Stebritki ne predira 1
Temelji 50 predira 1 m
Temelji 60 predira 1 |
Temelji 70 predira 1 [ ;/\)
Yogalna vez 20 predira 1 B |
Yogalna vez 30 predira 1 | ‘;_/Q
iZid 20+ 10 | predira 2 [
Zid 20+5+5 predira 3 [ ;\/D
Wigina od: Wigina: Zatetnawvigina: Konthavisina: :-\/D
Etaza b
Usmerites.: KD
Sredinsko v [JRempa :_/\j
Upravljanje [ 2laganje zidav
2= Aivenzid ] Obmi slgje 20 1
i [em]
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V pogovornem oknu izberemo zeleni tip zidu iz knjiznice — v nasem primeru Zid 20+10.
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Pomembna je tudi Usmeritev — kateri rob zidu vle€emo v smeri risanja. Izberemo nastavitev desno in riSsemo

obod v smeri nasprotni urinega kazalca.
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Zid risemo tako, da nakaZemo smer in vtipkamo razdaljo — kot bi risali navadno &rto Polyline
v cm! Zadnjo stranico zidu izdelamo z opcijo Zapri v priro€nem meniju.

. Mere vnasamo
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Podobno velja za notranje stene. Spet sproZimo ukaz Zid riSi in desni gumb Nastavitve. V knjiznici izberemo
Zid nosilni 20. Pazimo na pravilno Usmeritev. Kjer moramo zaceti risati zid na to¢no dolo&eni razdalji od
neke znane tocke si pomagamo z AutoCAD-ovo funkcijo Tracking — najdemo jo na orodni vrstici Osnap pod
imenom Temporary Tracking point.

TEMPORARY OTRACK POINT

Ukaz za risanje zidu mora biti Ze aktiven (izbrana leva Usmeritev), potem piknemo Temporary Tracking point
in pokazemo tocko, od kjer merimo odmik. Nato nakazemo smer in vtipkamo razdaljo odmika (pazimo, da je
pri tem zrisana pikCasta ¢rta v smeri merjenja odmika!). Kurzor se je Ze postavil v pravo to¢ko in nadaljujemo
Z risanjem zidu.

4. RISANJE STEBROV

Na ACB orodni vrstici poiS€emo ukaz Stebri betonski — in nato izberemo Nastavitve v priro€nem meniju.
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Izberemo pravokoten profil REM-200. Prijemalis€e naj bo Sredina.
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Ker je nas preskok miSke (SNAP) 10 in steber ter nosilni zid 20, lahko lepo postavimo steber v os zidov, kot
kaze shema. Prvi klik je polozaj stebra, drugi klik pa kot rotacije. Ker je steber kvadraten, ga lahko zavrtimo v
poljubno smer (Ortho vklju¢en). Postavimo oba stebra z rde€o oznako. Ostala 2 lahko prekopiramo z
obi¢ajnim ukazom Copy.

5. RISANJE MONTAZNE KONSTRUKCIJE
MontaZno konstrukcijo je enostavneje najprej narisati — postopek je enak risanju zidu. Podamo 3 vogalne

tocke. Nato izberemo horizontalni del in ga popravimo z ukazom Popravi ravno montazno konstrukcijo na
priro€nem meniju.
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Odpre se pogovorno okno za nastavitve. Postavimo se na kartonéek Delitev in delimo na 3 dele Vertikano,
nato pa desna okvirja $e na 2 dela horizontalno. Aktiven del je vedno obrobljen z mo¢nejSim rde€im
okvirjem. V seznamu Tip izberemo Zeleno polnilo — levi del in zgornji polovici naj bodo okna, spodnji polovici
pa steklo. Ukaz ponovimo 3e na drugem delu montazne konstrukcije.

6. PREGLED RISBE V 3D

Kar precej je Ze narisanega, zato si lahko model ogledamo v 3D. Za to uporabljamo orodno vrstico View.
Najpogosteje uporabljamo SW Isometric View za preklop v aksonometrijo in Top view za prehod nazaj v
tloris. Tudi orodna vrstica 3D orbit je zanimiva, saj lahko z ukazom 3D orbit poljubno vrtimo 3D pogled. Ukazi
na orodni vrstici Shade, pa nam omogoc¢ajo prikaz s skritimi nevidnimi robovi (Hidden), senceno risbo (Flat
ali Gouraud shaded) ali prehod nazaj na obi€ajen nacin 2D Wireframe. Malo preizkusimo omenjena orodja,
da jih bolje spoznamo.

View | a0 orbit x| =hade ]
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7. PLOSCA

Ce tece ploséa toéno pod obodnim zidom, jo lahko risemo direktno. Nasa plo$éa pa bo tlorisno pravokotna,
zato jo moramo narisati s predkonstrukcijo. Na ACB orodni vrstici poiSéemo ukaz Nastavi layer
predkonstrukcije, nato pa nariSemo z ukazom Rectangle obod ploSce v tlorisu — po meji nosilnega zidu.
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Na ACB orodni vrstici poiS¢emo ukaz Plosco risi. V pogovornem oknu izberemo za osnovo Predkonstrukcijo,
izklju€¢imo zamik in aktiviramo 2D prikaz. S klikom na OK se plo$§¢a avtomati¢no izriSe.
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Tlaki nad plosco se izriSejo avtomati¢no z ukazom Tlak nov/obnovi, ko je ploS¢a ze izdelana. Ukaz se nahaja
v ikonskem podmeniju — torej drzimo ikono Plos¢o risi nekoliko dalj ¢asa in poiS¢emo ukaz Tlak nov/obnovi)

8. RISANJE ODPRTIN
a. OKNA

Na ACB orodni vrstici poi§¢emo ukaz Okna riSi in takoj zatem Nastavitve v priroénem meniju. Odpre se
pogovorno okno z ve¢ kartoncki.
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lokno X|

Damamemt | Tab | Kils | Delitey kil | Demantips akoviiens | Ciatajli | Ohka | Faing | Oipés
Hagtsse
Sinne 160.00 0 Obzidawa
_ i kesmnin -
Yising 140 00 LY
i ek
Freklada 230 .00 513 Dd platca >
Parapet
Slalna wigdnast
Frapet -
Wriba
Zidarskon rrotn| »
Arga
B Akmno okno ~
| ar ] |  canes

Poglejmo si karton&ek dimenzije. Tu nastavimo parametre za velikost okna. Sirina naj bo 100cm. Parapet

nastavimo na 90 in ga potem takoj fiksiramo (izberemo v seznamu Stalna vrednost), kar pomeni, da se ob
popravljanju ostalih parametrov ne bo spreminjal. ViSina okna naj bo 140 in tako se preklada sama nastavi
na 230. Ko potrdimo nastavitve z OK, se okno Ze drzi naSe miske.
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Postavimo ga s pomocjo iskala Midpoint na sredino oznacenih zidov.

Izdelajmo Se okna druge oblike. Ponovno pokli¢emo ukaz Okna risi in Nastavitve.
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Tokrat se postavimo na kartonéek oblika in izberemo iz seznama Pravokotnik s konico. Sirino in vi§ino

popravimo na 100 in 140.
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Eno okno postavimo z iskalom Midpoint v levo steno zgoraj, drugo okno pa z odmikom 100 od vogala. Za
drugo okno zamenjamo prijemali§¢e okna (v priroénem meniju lahko izbiramo med levo, desno in sredinsko),
nato pa uporabimo prej opisano funkcijo Tracking za odmerjanje odmikov. Spodnje okno kopirajte (Copy) Se
v desni zid z vklju&enim Ortho. Samo se obrne z notranjo polico navznoter. Ce ga Zelimo premakniti, ga
samo piknemo, aktiviramo srednji ro€aj (grip), nakazemo smer (navzgor) in vtipkamo razdaljo.
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Vsa vstavljena okna Zelimo sedaj popraviti — vstaviti krila in letvice. To storimo preprosto. Oznacimo eno
okno in izberemo v priroénem meniju Dodatno izberi / Enake objekte. V risbi se avtomati¢no izberejo vsa
okna. V priroénem meniju izberemo sedaj Popravi okna. Postavimo se na kartoncek Krila in vstavimo
vertikalno 2 krili. Nato se premaknemo na karton&ek Delitev kril in vnesemo v vsako krilo $e 2 horizontalni
letvici.

Okno pa lahko izdelamo popolnoma neodvisno od parametri¢ne knjiznice, ¢e njegovo obliko izriSemo s
predkonstrukcijo. Uporabimo ukaz Nastavi layer predkonstrukcije in zriSemo zaprt Polyline poljubne oblike.
Nato pokli¢emo ukaz Okna ri8i in Nastavitve v priroénem meniju. Postavimo se na karton¢ek Oblika in
piknemo gumb Predkonstrukcija. V risbi pokaZzemo prej izrisan Polyline, ki se avtomati¢no prenese nazaj v
pogovorno okno kot nova oblika odprtine. Pomaknemo se $e na karton&ek Krila in vstavimo 6 vertikalnih kril
(Ce je kakSna delitev aktivna Se od prej, jo briSemo z gumbom Brisi). Na karton¢ku Dimezije okvirjev
popravimo $e Sirino ob strani za okvir na 5 cm.
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Okno po predkonstrukciji vnesemo v spodnjo steno, tako da je levi del poravnan z za¢etkom stebrov.

b. VOGALNA OKNA

—|
[vmhu okno Ej
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[ o ]l Caneel |

Vogalna okna so namenjena risanju preko vogalov ali v kroznem zidu. Na ACB orodni vrstici poiS¢emo ukaz
Vogalna okna risi in takoj zatem Nastavitve v prironem meniju. Odpre se pogovorno okno z vec kartoncki,
podobno kot pri klasi¢nih oknih. Sirine okna tu ne vpisujemo, podamo le viSinske parametre: P=90 in H=140.
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Pri risanju vogalnih oken podamo le prvo in zadnjo to¢ko, vse vmesne vogale zazna sam. Po potrditvi z

Enter se vogalno okno izrise.

c. VRATA

Na ACB orodni vrstici poiS¢emo ukaz Vrata riSi in takoj zatem Nastavitve v priroénem meniju. Na kartoncku
dimenzije vpiSemo Sirino (80) in visino (200) vrat, ter izberemo funkcijo iz seznama (Enokrilna vrata).
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Vrata postavimo na sredino z odmikom 10 enot od vogala. Prvi klik predstavlja poloZaj vrat, drugi klik pa
odpiranje vratnega krila. Nato vstavimo Se vhodna dvokrilna vrata Sirine 120 in drsna vrata Sirine 100.

Balkonska vrata vstavljamo kot navadno okno s parapetom 0 (3irina naj bo 90) — da se izriSejo s steklom. Na
karton&ku Delitev kril poiS€¢emo polje Funkcija 2D. Tam izberemo Enokrilna v seznamu in smer odpiranja.
Tako bo okno dobilo dodaten simbol za odpiranje v tlorisu. Izklju€imo tudi risanje zunanje in notranje police
na karton¢ku Detajli.
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Sencen pogled na model z vstavljenimi odprtinami.

9. VSTAVLJANJE STOPNIC

Na ACB orodni vrstici pois¢emo ukaz Ravne stopnice. V pogovornem oknu nadaljujemo z nastavitvami.

Enostavne stopnice u
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DrZimo se naslednjega postopka:

Oblika stopnic: V polju oblika pikamo na polja. Posamezno polje je lahko brez vsebine oz. predstavlja
stopnice ali podest (€rna barva — stopnice, modra barva — podest). Z razli¢nimi kombinacijami lahko dobimo
vec variant stopnic — od ravnih enoramnih, dvoramnih do L, U ali S oblike...

Mere stopniS¢a: Ko konéamo z nastavljanjem oblike, kliknemo na gumb Info, da se nam pokaze shema
dolzin, ki jih moramo za doti¢ne stopnice podati. V zgornjem seznamu izbiramo posamezne stranice in v
polje spodaj vpisujemo njihove razdalje. Ce razdalje ne poznamo natanéno, jo lahko podamo v risbi z
gumbom Meri.
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[Vhinsk:l wyrednosti stopnic

Zacana ocka [T]
l an » J
‘ieina stopnic 250,00

| Man 3 |

Frednasimvitve glede na finaln tak
Tranuina staze Maslednin elnza

18.80 260.80

Visina stopni$éa: Visina stopnic se avtomatiéno povzame po visini etaze. Ce Zelimo drugaéne stopnice, jih
popravljamo preko gumba ViSine. Ro¢no lahko vpiSemo Zagetno to¢ko in viino stopnic.

Stevilo stopnic: Glede na podane parametre vidimo v spodnjem seznamu predlog: $tevilo st. x visina /
globina. Z gumboma N+ in N- lahko stopnice dodajamo ali odvzemamo. Rezultat vidimo v trenutku — tako
numeri¢no (v seznamu) kot grafiéno (na shemi stopnic).
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Ko smo z nastavitvami zadovoljni, lahko stopnice vstavimo v tloris. Po potrditvi toCke vstavitve in kota
rotacije, se odpre Se naslednje pogovorno okno za dodatne nastavitve izrisa stopnic.
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Tu izberemo material in dodatne 2D in 3D nastavitve.
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V 2D nastavitvah izbiramo med razli¢nimi nacini prikaza v trenutni (Prerez — od prereza naprej ¢rtkane Crte)
in naslednji etazi (Enostaven — vse &rte polne). Aktiviramo tudi opcijo Odprtina v ploS¢i (avtomaticen izris).

|Prikaz odprtine v plosci g
Cria odpriine ]
() Obodn prevakesik

(@) visine prahoda

Visina prehada

Lok | [ conom | 7

Na gumbu Prikaz odprtine v plos¢&i izberemo Visina prehoda in vpiSemo 200 v spodnje polje.

10. IZDELAVA PERSPEKTIVNEGA POGLEDA




Ukaz poiS€emo tokrat v zavesnem meniju ACAD-BAU / Layout / Perspektivo izdelaj. V ukazni vrstici
potrdimo opcijo Definiraj z Enter.

V7777222227
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Za polozaj kamere piknemo v blizino to¢ke 1, viSina nad ZRP (viSina o¢i) naj bo 170. Nato podamo Se smer
pogleda (to€ka 2) in ponovno visino 170. Goris¢na razdalja objektiva naj bo 20mm (Sirokokoten pogled).
Perspektivo shranimo z Enter in potrdimo tudi ime.

Sencena perspektiva.
11. VSTAVITEV SIMBOLOV

Za vstavljanje simbolov uporabljamo Upravljalca simbolov, ki ga najdemo na ACB orodni vrstici.



i Upravijalec simbolov [A0]

Shupine
[<=1

Simbal
Blania 17 -
Bama 17 1x/6
Hanja 1802
Bama 18040
Bana 1833
Bama 18583
Hanpa 18/

L]

\Intanes\Banje\Banga 1705

|” Distotokn Jl Cibdedaws i | Topli | Loom | Chcaja J ! Ynomi >

(T | | '-C.an:u.'\-l | |_|_il‘|p |

Simboli so razporejeni v posamezne skupine. Skupino odpremo z dvoklikom. Vsebina vsake skupine se
izriSe na desni strani. Nazaj se vraamo z <. Zeleni simbol piknemo in ga prenesemo v risbo z gumbom
Vnesi. Nato se Upravljalec simbolov avtomati¢no vrne nazaj.

| Opeije za vnos bloka Ej:
Sploahag £ ok vilenahag
| |Veckraisnwnos [+#] 2 nbdrvne ataze (ZFF)
| AutoCAD-Prompt

[ ]\nesi blok z osnowna focko

Z=ramil ra I0-F
Eampanania 18 vnoa
(@) e 20-Biak
ile I0-Biak

dalikas

{3 20-Blok + 30-Blak

11 [ [

|1 nalanko: I+f=1

Manla 78 Layoa [#)¥ natnnka [y =
1.00 e —

Faktar [ Z natanka: wid=X

|| Blok poveri ¢ upotabmiekimi podotki
Eol iolmcje

[ ket nertenkoa

I

[ J¥nesi blok z opisom

CBF I Camncnl | Hulp | i

Ce Zelimo ob vstavitvi spreminjati kot rotacije simbola, piknemo gumb Opcije in izklju&imo Kot natanko



Simboli so obi¢ajni Auto-CAD bloki in jih lahko naknadno $e poljubno preme&€amo in urejamo.

12. KOTIRANJE

Kotiramo lahko povsem avtomatsko. V zavesnem meniju Kotiranje izberemo Kote izdelaj / Avtomati¢no. Z
oknom obkrozimo celoten tloris in kote se izriSejo. Za notranje stene uporabimo ukaz Kote izdelaj / Zid.
Piknemo v blizino notranje stene (za izbor), druga to¢ka pa predstavlja polozaj kotnice. Kotni tekst pomikamo
enostavno z rocaji (grips).
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13. POPIS PROSTOROV

Na ACB orodni vrstici pois¢emo ukaz Prostore izdelaj. Avtomati¢no se zazanaijo vsi fiziCni prostori (omejeni z
zidom) in v vsak prostor se vnese simbol z opisom. Polozaj simbola popravljamo z ro¢aji (grips). Vsebino pa



s pomocjo ukaza Popravi prostor na priroénem meniju (simbol mora biti prej izbran). Odpre se pogovorno
okno .
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V seznamu Prostor izberemo ime prostora. Ce ne najdemo ustreznega, ga lahko tudi vtipkamo. V polje opis
vhesemo ime tlaka.

14. POPIS KOLICIN

Na ACB orodni vrstici poiS€éemo ukaz Popis koli¢in. Z oknom obkrozimo celoten model (lahko pa le tisti del,
ki ga zelimo popisati). Odpre se posebno okno s seznamom razli¢nih gradbenih elementov na levi strani in
njihovo vsebino in koli€inami na desni strani.
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x g
ACAD-BAL Slavenija “Weehina 'Okna'
= E! Kolicine CADID ME P... ETAZA SKUPINA | T..| T...| 5T Z_SIRINA | Z_VISINA | PARAPET | PREKLADA | M_SIRL.. | M_VISL
Zidovi 17900 Ckno 1.00x1.40 4  +00Pridicle AD 10 1.00 1.40 0.50 2,30 1.00 1.4
Okna Tl 1790F | Ckno 1.00x1.40 3 +00 Friticje  AQ 15 1.00 1.40 0,50 2,30 1.00 14
Bl vrata ) | 2 +00Priticie AQ 4 2.40 1.40 0,90 2,30 2.40 14
Bl vogalna okna F17  r5y-izvor » | +00Priticle AG 3 0,90 2,00 0,00 2,00 0.90 2.0
=-ff Montazne konstrukcije Izvoz v Excel L Tzvoz.., |
T Stebi Export v Access » I
[# Plosce Izvoz v AVANCe ¥ 3
&8 Prostori Izvoz wseh elementow... I
& simbol Mastavitve. . [ )
Bostoprice [
=+ Etaze
< > ||« >

Podatke lahko prenesemo avtomati¢no v Excel, Access ali pa jih zapiSemo v CSV datoteko. Izberemo
Zelene elemente in nato piknemo ustrezen ukaz v priro€nem meniju.

@Qatoteka Urejanje Pogled Ystavliianie Oblka Orodia Podatki Gkno Pomod
DEds SEBY 4 G| W= A SLE S 00% v 3, AelcE +10 v K Z P B 9 % 00 4828 4 5

Al | = IME

A B (@ D E = G H | J K L il

1 IME POZ| ETAZA |SKUPINA ST [Kos]|Z_SIRINA [m]|Z_VISINA [m]| PARAPET [m]| PREKLADA [m] OBLIKA Z_POV [m2]|NP [NP_DOL [r
2 |Okno 0.90x2.00 |1 +00 Pritlicje | AC 3] 0,900 2,000 0,000 2,000 (Standard 1,800|Me 0,01
3 |Okno 1.00x1.40 |3 +00 Pritlicje |AQ 15 1,000 1,400 0,900 2,300|Pravokotnik s konico 1,062|Da 15,00
4 |Okno 1.00:x1.40 |4 +00 Pritlicie | AC 10 1,000 1,400 0,800 2,300 (Standard 1,400|Da 10,00
5 |(Okno 2.40x1.40 |2 +00 Pritlicje |AO 4 2400 1,400 0,900 2,300(Posebna 2.640|Da 9,61
6
7 A0 sporocilo
8
9 “l:) Datoteka 'C:\WesnatClankiKLIK-TNTACBYO4NTUT. 5! je uspedno zapisana,
10
11
5
13

1A

Excel se avtomatiéno odpre in v njem so Ze vsi podatki, pripravljeni za nadaljnjo obdelavo. Ce izvozimo veé
gradbenih elementov naenkrat, so le ti razporejeni po kartonckih.

15. IZDELAVA NOVE ETAZE

Elemente v novi etaZi lahko riSemo na novo (oziroma prerisujemo preko spodnje etaze) ali pa jih enostavno
kopiramo od spodaj. Ce se celotna etaza ponovi, lahko kopiramo tudi kompletno.

Najprej se postavimo na naslednjo etazo s klikom na 1.nadstropje na ACB Toolbaru. Prikaz v risbi se
spremeni — vidna je le aktivna etaza. V naSem primeru vidimo le tloris stopnic (ki so vidne na obeh etazah).
Ce Zelimo risati preko zidov spodnje etaze, jih je potrebno vkljugiti.

L. AO Vidnost [;]@
x i
ACAD-BAL Slovenija Wsehina 'Zid'
= B Skupina Ime Ckrajsava | Kota Barva Tip_crte Prikaz Srafra
= A Beton 25 BETOMZ2S  20v/3D 07 white  CONTINUCUS  Solid ine  ZID-nearmiran beton
& Block/Simbol Beton 35 BETCM3S 203D O7 white  CONTINUQUS  Solid line  ZID-armiran beton
i Delovni raster Beton armiran BETON-A 20430 07 white  CONTINUQUS  Solid ine  ZID-armiran beton
A Kote Beton nearmiran  BETOM-M 20430 O7 white  CONTINUOUS  Sold ine  ZID-nearmiran beton
&y Mejne crte Cirmnik. DIMNIK_ 2030 07 white  CONTINUCUS  Solid ine  Brez srafure
F adprtine Tzolacha DAEMM__ 2D/3D 07 white  CONTINUQUS  Solid line  ZID-izolacija
By, Opisl objektow lzolaciia-stropor  HARTSCH  2D/3D 07 white  CONTINUDUS  Solid ine  ZID-Hizolacija
Lesena obloga LES__  2Dv/3D 07 white  CONTINUQUS Solidline  ZID-obzidava
& mnache Menosini zid NMWTRAG 203D 07 White  CONTINUCUS Solid ine  ZID-nemcsiri
[ Plosca Mosini zid MWTRAG_  20/3D 07 white  CONTIMUCUS  Solid line  ZID-opeka
Pogledno okno Cbzidava ASCHALE  20/30 07 White  COMTINUOUS Solid ine  ZID-obzidava
B PR-Konstrukeija omet OMET__  2D/3D O7 white  CONTINUQUS Solid line  ZID-omet
=4 Predkorstrukcija Cpaz CORAZ_ 2/3D 07 white  CONTINUCUS  Solid ine  Brez srafure
< Prerezi Penobeton GASBET_  2D/3D O7 white  CONTINUGUS  Solid line  ZID-penobeton
¥ Srafure Pescenec KSL___ 2Dv/aD 07 white  CONTINUDUS  Solid ine  ZID-pencbeton
2 stoprice Pescenecl KSV____ 2D/3D O7 white  CONTINUOUS  Sold line  ZID-penobeton
B Streha Ternehi armirani TEM-ARM  2D/3D 07 white  CONTINUCUS  Solid ine  ZID-ar miran beton
Temehi nearmiran TEM-MRM - 20430 O7 white  CONTINUOUS  Solid ine  ZID-nearmiran beton
aq Tekst qalna vez VEZ___ o/ O7White  CONTINUQUS Soldine ZID-polno
Il Telesa i il 7 5 O7white  COMTINUQUS Solid ine  ZID-zasnova
fil Uporabrisko 1 Ziclaki 1) | O7white  CONTINUQUS  Solid ine  ZID-opeka
§ Uporabnisko 2 Zrachi slo Tzkljuci 07 white  CONTINUCUS  Solid ine  Brez srafire
i Uporabrisko 3 = Zunani omet kljuci vse razen | O7white  COMTINUQUS  Solid ine ZID-omet:
i} Uporabrisko 4 IzkhLei vse razen |
et Noartve |
E2d
4 >




To storimo z gumbom Vidnost na ACB Toolbar-u. Na levi strani poiS¢emo Zid, na desni pa Zid (referenca).
Preko priro€nega menija aktiviramo ukaz Vklju€i. V risbi se pokaze zid v pritli€ju in vse je pripravljeno za
delo.
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Obodni zid v 1. etazi bo pravokoten. Tokrat ga bomo izdelali s predkonstrukcijo. Najprej sproZzimo ukaz
Nastavi layer predkonstrukcije. Z ukazom Rectangle izriSemo obod. Nato sproZzimo ukaz Zid riSi in v
priro€nem meniju Nastavitve izberemo ponovno Zid 20+10 in Usmeritev desno (kot v pritli¢ju). Ponovno
odpremo priro&ni meni in izberemo lzpelji in potrdimo Polyline z Enter. Piknemo predkonstrukcijo in ¢e je
predogled pravilen, potrdimo.
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Sedaj izrisemo $e notranje stene (zid nosilni 20 in pravilna usmeritev). Ce Zelimo na koncu videti samo 1.
nadstropje — preklopimo enkrat na ACB toolbar-u na pritli¢je in nazaj na nadstropje.

Kopiranje objektov po etazah. Vedno se postavimo v etaZo iz katere kopiramo — torej pritli¢je. Izberemo ukaz
Kopiraj na etazo na ACB orodni vrstici in nato objekte, ki jih zelimo kopirati (sredinsko okno na levem zidu).
Odpre se pogovorno okno, kjer izberemo ciljno etazo.
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Ko preklopimo nazaj v 1. nadstropje je okno ze tam.
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Nadstropje lahko $e malo dodelamo — plo&¢a, tlaki, kotiranje, popisi prostorov, simboli....
16. STREHA

Streho lahko sicer izdelamo na veliko nacinov, a na nas pravokoten tloris bomo postavili enostavno streho.
Na ACB orodni vrstici izberemo ukaz Klasi¢ne strehe, nato pa v priroénem meniju Enostavna. Ker ima streha
pravokoten tloris, podamo samo 2 diagonalni tocki in kot rotacije. Napus¢ strehe naj bo 80. Za dolocitev
tocke 1 (z upoStevanjem napusca) si pomagamo s funkcijo From (najdemo jo na OSNAP orodni vrstici kot
Snap From). Piknemo spodnji levi vogal hiSe (od tu namre€ merimo odmik) nato pa vtipkamo: @-80,-80. Za
desni zgornji vogal ponovimo postopek, le da je tu odmik @80,80. Podamo Se kot rotacije — pik v desno oz.
0. V priroénem meniju nato izberemo Parametri, za nastavitev ostalih podatkov za streho.
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| Standardna streha H | Standardna streha H
iCaina swan 2 Cdpriing v strahi Splosno icaina swan 2 Cidpriing v stahi Splosno
Kap 1 Fap 2 Celna stran 1 Fap 1 Kap 2 Calna stran 1

Fap 1 Nastaitve T
Maklon = MNaklon L1 () Cetnn stana
Wit napuuca 320.00 Vitma napufita 498000 () Zatep
Cinbmlina sfemhar 1000 Ciabilina steahee 10,00 | A @ Cop
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| Franvtami vrednoeh od kapi 2 | | Fravremi wadnact od Eadne girani 2 |
| i |[ concet | |  Help | [ o || concet | [  Help |

Na karton¢ku Kap 1 podamo: Naklon 35, ViSina napusc¢a 320, debelina strehe 10

Na karton¢ku Kap 2 piknemo na Prevzemi vrednosti od kapi 1

Na kartongku Celna stran 1 podamo: Naklon 45, Vi§ina napuséa 480, debelina strehe 10
Na kartongku Celna stran 2 piknemo na Prevzemi vrednosti od kapi 1

Potrdimo z OK in to storimo Se v ukazni vrstici.

V aksonometriji Ze lepo vidimo naso streho, le zidovi prve etaze so previsoki in gledajo skozi. Prilagoditi jih je
treba strehi. To storimo z ukazom Zid prilagodi strehi, ki ga najdemo na ACB orodni vrstici pod ukazom Zid
riSi (Ikono Zid risi drzimo dalj ¢asa, da se odpre podmeni in poi§¢emo Zid prilagodi strehi). Takoj zatem
izberemo Nastavitve v priroénem meniju.
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Izberemo drugo opcijo — ta zid reze in podaljSuje obenem. V priro€nem meniju zdaj izberemo Prilagodi,
izberemo vse zidove (kar z oknom preko cele prve etaze), potrdimo in piknemo na rob strehe. Zidovi se
avtomati¢no prilagodijo — in tudi ob vsaki nadaljnji spremembi strehe se zidovi avtomati¢no popravljajo. To
lahko preizkusimo kar v aksonometriji s potegom roc¢aja (grip) napusca.

17. PREGLED CELOTNEGA MODELA

Model nase higke je tako pripravljen. Ce si ga Zelimo ogledati v celoti, izberemo ukaz Vse Laysr-je vkljudi na
ACB orodni vrstici.




18. PRIPRAVA NACRTOV

Nacrti se pripravljajo s pretvorbo 3D modela v 2D. Odpremo si kar orodno vrstico AO Layout (desni klik na
poljubno ikono in nato klik na AO Layout v seznamu vseh orodnih vrstic.

AD Layout x|

Ce Zelimo delati prereze, moramo poprej definirati &rte prerezov. Izberemo ukaz Crta prereza in narisemo
poljubno zalomljen potek. Na koncu potrdimo potek z Enter.
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NA orodni vrstici AO layout izberemo sedaj ukaz Pretvorba 3D v 2D. Odpre se pogovorno okno s seznamom
razli€nih prednastavljenih pogledov. L v ospredju pomeni uporabo v podroéju Layout, M pa v modelnem
podrodju.

| Architectural Office pretvorba pogledov Eﬂ
Fogledi
M-AKSA-JU : Aksomometrija JU 3D -» 2D -
M-AKSA-J2 ¢ Aksonometrija JZ 3D -» 2D
M-AKSA-3U : Rksonometrija sU 30 -» 20
H-HKSA-32 : Rksonometrija 52 30 -» 2D
M-FASADA J : FASADA J 3D -> 20
M=-FASADA & : FASADA S 30 =->» 2D w
l o .I | Faprawi J l Birigi ] l lzdalaj » ]
QK | Cancal ] l Help J "l

Izdelajmo najprej juzno fasado. V seznamu izberemo M-FASADA J in kliknemo gumb Izdelaj. V risbi
postavimo okvir na Zeleno mesto. Fasada se izriSe kot klasi¢na AutoCAD 2D risba.

Lﬂ

Isto opcijo lahko sedaj izberemo Se za izdelavo prereza — saj gledamo glede na smer prereza iz juzne strani.
Najprej piknemo na gumb Popravi, da priredimo nastavitve za prerez.
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V polju Crta prereza kliknemo na gumb dodaj in pokazemo &rto prereza v tlorisu. Potrdimo z OK in preko
gumba lzdelaj vnesemo prerez v risbo.

Vstavljeni naérti so bloki. Ce jih razstrelimo, jih lahko poljubno dopolnjujemo in popravljamo — z navadnimi
2D ukazi za risanje in popravljanje. Na enak nacin vstavimo tudi ostale fasade in prereze.

Zanimivi pa so tudi ostali pogledi — kot aksonometrije in perspektive, predvsem pa rezani pogledi. Pripravimo
jih enako kot prej omenjeni prerez — izberemo Zeleni pogled in piknemo gumb Popravi. Dodamo Crto prereza
in vklju€¢imo opcijo Srafiraj.




