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3D model narejen z ACAD-BAU-om lahko kadarkoli pretvorimo v navadno 2D risbo, sestavljeno 
izključno iz AutoCAD elementov. To pride v poštev pri končni obdelavi prerezov in fasad na 
računalnikih kjer je npr. instaliran le AutoCAD LT, ki omogoča 2D urejanje objektov, ali pa pri prenosu 
risbe k sodelavcu, ki noče imeti opravka s 3D. 

 
Ukaz, ki ga uporabljamo, se imenuje Pretvorba 3D v 2D in se nahaja na paleti 
POGLEDI (zavesni menu ACAD-BAU / Layout / Pretvorba 3D->2D).  
 

 
Najprej se nam odpre pogovorno okno, kjer izbiramo med različnimi, prej shranjenimi definicijami 
pretvorbe. V slovenski verziji je večina osnovnih pretvorb (ključne aksonometrije in fasade) že 
definiranih, tako da delo čim hitreje poteka. Če uporabljamo že pripravljeno definicijo, jo izberemo iz 
seznama in piknemo gumb Izdelaj. Poleg tega lahko obstoječe definicije tudi brišemo, popravljamo ali 
definiramo nove. 
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Kaj moramo podati ob definiciji novega 
pogleda: 
 
• Ime: Podamo poljubno ime, ki se 

kasneje pojavi v seznamu 
• Opis: podrobnejši opis pretvorbe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Pomembna je rubrika Pogledi. 
 
Tu definiramo, kakšen bo rezultat in na osnovi česa bo izdelan. 
 
3D model 
generira nov 3D model iz obstoječega. Uporablja se predvsem v 
povezavi s črtami prereza, da dobimo rezan 3D model, ki je zelo 
zanimiva možnost za predstavitev projekta stranki – podobno kot 
maketa, ki jo lahko odpremo. 
 
 

    
      
 
Ker je zadeva še vedno 3D, jo lahko obračamo s 3D orbit ali senčimo z Render. Lepo so vidne vse 
globine prostorov in konstrukcije. Če imamo vključene simbole (2D ali 3D), je razpoznavna tudi 
postavitev opreme in lepo nadomešča tlorisni načrt. Zanimive so tudi nazorne povečave rezanih 
detajlov.  
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2D pogled iz poglednega okna 
Izdela 2D načrt iz trenutnega prikaza na ekranu (Model) ali poljubnega poglednega okna (Viewport) v 
Layout-u. Rezultat je čista AutoCAD-ova 2D risba, sestavljena iz črt. Le to lahko naprej poljubno 
obdelujemo s klasičnimi 2D AutoCAD ukazi.  
 
2D pogled iz poimenovanega pogleda 
Izdela 2D načrt iz poimenovanega pogleda – Named View. Ta pogled je lahko kakršenkoli – tloris, 
fasada, aksonometrija, perspektiva…in je tako neodvisen od trenutnega prikaza na ekranu. Rezultat 
je zopet čista AutoCAD-ova 2D risba. 

 
Opcija Uporabi merilo je uporabna le v Layou-tu, kjer lahko tako 
vnaprej definiramo merilo izrisanega načrta. 
 

 
Ostale opcije so precej jasne: 
Odstrani skrite robove izvede Hide ukaz ob pretvorbi 
Prerez šrafiraj – avtomatično doda vse šrafure na rezane dele 
Prozorna stekla – izključi layer za steklo, tako da se vidi skozi okno v prostor 

 
Desno se nahaja rubrika črta prereza. Ko delamo klasične prereze, ali 
rezane aksometrije, pesrpektive…moramo definirati 1 ali več črt prereza. 
Dodajamo jih z gumbom Dodaj in pokažemo nanjo v risbi. Če jih 
pokažemo več, jih lahko kasneje odstranimo z gumbom Odstrani. Končno 
število vseh izbranih črt prereza je izpisano spodaj. 
Gumb Obdeluj pa nam omogoča popravljanje črte prereza npr. 
sprememba smeri pogleda s podukazom Zamenjaj (puščice se obrnejo v 

 
drugo smer). 
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Rezan tloris je podobna funkcija, le da omogoča rezanje v Z smeri. 

Ko delamo rezan tloris, vpišemo višino rezanja v polje Visina nad ZRT (zgornji rob tlaka). Rezan tloris 

Rezultat pa je spet lahko zelo zanimiv v primerjavi s klasičnim 2D tlorisom. 
 

 

lahko kombiniramo tudi s klasičnim prerezom. 

 
 

Izbira objektov, ki se bodo pri pretvorbi 

ri pretvorbi se lahko upoštevajo še dodatne nastavitve, ki se 

se krožni 

pine in črte v 

lahko izdelajo na ločenem Layerju, da jim 

poljubno veliko in jih lahko shranimo tudi v predlogo – Template. 

upoštevali, je možna popolnoma ročno 
ali pa avtomatično, tako da označimo 
eno izmed opcij na desni. Upoštevajo 
se lahko le Layerji, ki so vidni na 

 
ekranu, layerji določene etaže ali pa le 3D layerji. 

P
skrivajo v pogovornem oknu pod gumbom Opcije.  
Teselacija objektov z višino – če je odkljukana, 
objekti, ki imajo Thickness rišejo z vertikalnimi črtami. 
Definiramo lahko tudi natančnost izrisa lokov. 
Objekti se lahko pri pretvorbi združijo v sku
črtovja (Polyline).  
Skriti robovi pa se 
lahko dodelimo posebne lastnosti. 
 
 
 
 
 

Število definicij za pretvorbo je lahko 
Tako so nam osnovne vrste pretvarjanja lahko vedno na dosegu roke.  
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