MONTAZNE KONSTRUKCIJE

Pri risanju uporabljamo konstrukcije takSne in drugacne, a ¢im je objekt sodobnejSi po zasnovi,
bodo zelo prav priSle montazne konstrukcije. Lahko so to samo manjSi dodatki k obstojeCim
objektom (npr. zimski vrtovi), vec€je zasteklitve vhodnih delov ali pa kar celi objekti.
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Montazno konstrukcijo lahko enostavno izriSemo,
kot bi risali ¢rtovje (Polyline). Med risanjem lahko
spreminjamo levo, sredinsko ali desno konturo in
na ta naCin podamo vse ravne segmente. Ko je
osnova izdelana, popravljamo segment po segment
in definiramo prave dimenzije prec¢nih in pokon&nih
nosilcev,obliko, detajle in polnila.

Pri popravljanju je najlaze najprej izbrati objekt in
nastavljati parametre preko ukaza v priroCnem
meniju »Popravi ravno montazno konstrukcijo«.

Odpre se pogovorno okno s Sestimi kartoncki:

‘ Oblika | Delitev | Stebriekifprecke | Obloga | vgradnja | Opis |

Oblika, Delitev, StebriCki/Precke, Obloga, Vgradnja,
Opis. Po spremembi parametrov, povzame izbrani
del montazne konstrukcije, nove nastavitve.



Montazna Konstrukeija ».4 Karton¢ek Oblika je razdeljen v 2 dela.

Gtkn | Dalhey | Siaknskiprocses | Obioga | Viardnia | Opis V vrhnjem delu lahko preko seznama
_— Osnovna oblika izbiramo geometrijo
e 3 (pravokotnik, krog, romb...), ki jo
mavinat B2 18 natanéno definiramo s parametri. Ce
Delnaiding 2 B350 0% - . . .
' izberemo opcijo Posebna oblika, potem
sluzi za definicijo oblike poljuben zaprt
Denowns obika : Polyline, ki ga moramo imeti ze
e o 2 izrisanega v risbi. Zaprta &rtovja znotraj
el iR zaprtega Crtovja predstavljajo luknje v
i 2 konstrukciji.
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Spodnji del je namenjen definiciji viSine konstrukcije. 1 g S
Visina je lahko vezana na etazo (viSina aktivne etaze y L

ali preko vec definiranih etaz) ali pa je vnos poljuben.

Ce je vezana na etazo, se ob popravljanju

parametrov etaze samodejno obnavlja, v nasprotnem

primeru pa ostaja nespremenjena. Poljubno —T
nastavljamo tudi nivo na katerem stoji. S

spreminjanjem viSine rezanja lahko vplivamo na - .,-\

r.

razli¢en prikaz v tlorisu.

Montazna konstrukcija —
Oblika | Delitev | Stebrickijpretke | Obloga | Voradnja | Opis =5 T,
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MTf:ai”ie'eme"‘ Karton&ek Delitev omogoé&a delitev
Steklo v segmenta montazne konstrukcije s
DR pokonéniki (vertikalno) in pre¢kami
Sonivic (horizontalno). Vsak Ze deljeni del,
A lahko spet ponovno delimo. Aktivni del
L je obkrozen z moc¢nejSo rdeco obrobo.
L Gumb BriSi razveljavi zadnjo delitev. V
seznamu Tip izbiramo polnilo aktivhega
[ o ][ cam || dela(okno, steklo, vrata...)
Ce zelimo za polnilo poljuben lasten element, je na I =T\
voljo opcija Blok. Z njo vnaSamo elemente iz T \ \
knjiznice simbolov, ki jo lahko dopolnimo s svojimi
elementi. S klikom na gumb Obdeluj nastavljamo \

specificne nastavitve in gumb Simbol nas popelje v
knjiznico. V spodnjem delu pa nastavljamo tudi Sirino
oz. viSino delitve, Ce ta ni simetri¢na.
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Kartoncek StebriCki/Precke je namenjen
definiciji dimenzij pokoné&nikov in
precnikov. Lo¢eno lahko nastavljamo
mere zunanjih elementov in notranjih.
Za §irino zunaj lahko vnesemo tudi 0 in
v tem primeru se zunaniji konstrukcijski
element ne zriSe. Namesto njega lahko
vnasamo klasi¢ne stebre in preklade, Ce
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CHekbon I_'-nlr.:-\:- Stebnikipreiiea | Obiopa Wgrmdnis | Opis ’ :
[#]Hanzante
Sinna (0T |
e & Kartoncek Obloga je ravno tako
Hoisoreing obioga DSCHALH ] namenjen detajlom izrisa. Montazna
[ Verthal konstukcija ima lahko na zunaniji strani
Sinne horizontalno in vertikalno oblogo, kjer
Rk L potekajo pokoncniki in precniki. Poleg
aler: . . . . v
e dimenzij obloge lahko izbiramo Se
material, odmik od osnovne
Bk 6l stiithon: 200 konstrukcije...Vse parametre, ki jih
ot nastavljamo imamo lepo prikazane v
Vartksta toz Harizantslo ¥ desnem delu okna kot detajl.
o[ coe
[ Montazna kenstrukeija #4 Sledi kartoncek Vgradnja. Spet je
Obin | Dalney | Sisbnekiprecia | Obloga | ¥aranis | ops namenjen detajlu prikaza montazne
konstrukcije. Posamezna polnila lahko
i vgrajujemo med stebritke (sredinsko ali
B S S A 4 . . .
[”ig I s poljubno globino vgradnje) oz. na

njihov rob — zunanja vgradnja. Ce je
vgradnja zunanja, imamo spet 2
moznosti poravnave polnila, kar je
najbolje razvidno iz sheme prikaza
detajla.
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Vsak lo€ni segment nato pokazemo s pomocjo iskal in
sicer prvo, drugo in zadnjo to€ko na loku. Vsak lo¢ni

del se segmentira. Stevilo segmentov dolo&imo s
Stevilom vertikalne delitve (pred risanjem z opcijo

Nastavitve, na karton¢ku Delitev). KasnejSe dodajanje

segmentov deli aktivni del le ravninsko.

| Zadniji je karton&ek Opis, ki je identiéen
| vsem gradbenim elementom. Omogoca

nam vnos opisa montazne konstrukcije.
Opis ima lahko poljuben polozaj in
vsebino, ki jo nastavljamo v
Prednastavitvah. Samodejno sledi
spremembam merila in parametrov in
premikom elementa k kateremu pripada.

Od verzije XP2006, pa so opcije izrisa
montazne konstrukcije Se bolj
dodelane. Poleg moznosti »obraCanja«
(zunaj-znotraj) konstrukcije, lahko
riSemo tudi tlorisno ukrivljene oblike s
pomocjo podukaza lok. Najenostavneje
je, da si pred tem izriSemo polyline s
celotnim potekom krivulje — predvsem
Ce ima ta veC segmentov.
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Ce Zelimo imeti nagnjeno montazno
konstrukcijo, lahko to izpeljemo na 2
nacina. Prvi nacin je da uporabimo za
izris montazno streho (montazna
profilirana streha), ki izrisuje klasi¢no
montazno konstrukcijo, le da je pod
naklonom in poljubne oblike. IzriSemo
samo zaprto Crtovje za tlorisno konturo
in eno Crto, ki prikazuje naklon v
pogledu — oziroma profil (enak princip
kot za fréade)
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\ Montazne strehe je mozno risati $e na
dva nacina. Za bolj klasi¢ne izvedbe je
> "' ﬁ na voljo montazna dvokapnica.

RiSemo jo spet kot klasi¢no
dvokapnico (dve toci po diagonali

(L4
| o/
| \ dologita tloris, tretja tocka sluZi
nastavitvi kota). Ce je streha
ukrivljena, pa uporabimo ukaz
Montazna lo¢na streha.

Drugi nacin za izris nagnjene konstrukcije je kar uporaba
klasi€ne montazne konstrukcije. Ko je narisana, jo izberemo
in v oknu Properties poi§&emo lastnost Prosti kot. Ce je ta
izklju€en, je konstrukcija vedno vertikalna, e pa je vkljucen,
jo lahko v prostoru poljubno vrtimo z ukazom rotate.




