ARKADE

DoloC€ene arhitekturne konstrukcije niso dostopne direktno na ukazu, a jih kljub temu z malce iznajdljivosti in
seveda poznavanja programa, enostavno izpeljemo. Tak primer so npr. arkade, do katerih pridemo z
uporabo ukaza za risanje odprtin. Arkade v konéni fazi niso ni¢ drugega kot preboji v zidu. Vemo pa, da zna
ACAD-BAU izrisati vsako okno tudi kot preboj — torej ne riSe nobenih okvirjev in stekel, ampak izdela samo
luknjo. Take preboje je potem zelo enostavno tudi popravljati — npr. sprememba poloZaja z rocaiji.

Pa si poglejmo postopek, kako priti do arkad.

Z ukazom Zid risi, si najprej pripravimo zid za vstavitev odprtin — arkad.

Nato se lotimo konstruiranja klasi¢nih oken z ukazom Okna riSi in takoj sprozimo Nastavitve.

Okne

Dimenzije okna

Parapet:

Stalnawvrednost:
Parapet i

Uprawljanje

|Fl Aktivna akno

Sirina; 100.00 &|
Visina 220.00 E
Freklads: 220.00 &]

Dimenzije | Zob | Krile. Delitew kril | Dimenzije akvirjey | Detajli | Oblika | Razno | Opis |

Mastavitve

Obzidawva:
i karnnito

isine meri:
0Od plosce

Mrste:
Zidarska znotraj

QK

Okne

Yrednost

Sirina: 100.00
Skupnavigina: 220.00
Delnavigina 1: 170.00
Delnavigina 2: 50.00
Kot1

Kot2

Ohlika.

2 12 12 |2

\Pravokomik z okom

Predkonstrukcija >

Dimenzije | Zob | Krila | Delitew kril | Dimenzije okvirjev | Detajli| Obliks | Razno | Opis |
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Zanima nas kartonek Dimenzije.
Ker so arkade odprtine do tal, si
najprej nastavimo dimenzije okna
tako, da je parapet enak 0. Takoj ko
popravimo parapet na 0, ga
fiksiramo, s tem da ga izberemo v
seznamu Stalna vrednost. To
pomeni, da bo sprememba viSine
odprtine vplivala le na viSino
preklade in obratno. Pa podajmo
100 cm za Sirino in 220 cm za visino
odprtine.

V naslednji fazi se postavimo na
kartonek Oblika. Arkade so
obi¢ajno na vrhu lo¢no oblikovane,
zato izberemo iz seznama
Pravokotnik z lokom. Parametre te
oblie nastavljamo zgoraj in 8e enkrat
vpiSemo prave mere: 100 za Sirino,
220 za skupno visino in 50 za Delno
viSino 2 (Ce je 100 Sirine in zelimo
imeti na vrhu to¢no polkrog, je torej
polmer 50). Ce se je skupna vi$ina
samodejno popravila - jo
spremenimo nazaj na 220.

Sedaj smo pripravljeni za vnos odprtin v risbo. V enakomernih presledkih jih vnesemo v prej izdelan zid.
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Okno

Dimenzije | Zob | Krila. | Delitey kil | Dimenzije okvitjey | Detajli | Oblika | Razna | Opis |

[CrRaolete
Skatla:
Yigina.
Sirina:
Odrmik znotraj:
Yodilo:
Glohina:
Sirina:
Maleganje:

Sirina:

[CINatr. polica

Zamik levo:
Zamik desna:
Zamik znotraj:

Debelina:

Zunanja polica

i

QK

J|

Cancel
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Okno

Dimenzije | Zob | Krila | Delitew keil | Dimenzije okvirjey | Detajli | Oblika | Razno | Opis

Prikaz

[#] Tlaris okvitja

[ Tloris zidu

Frikaz okna v tlorisu

Okenska stekla

Odrnik: 2.00 [l 1 crta

Farapet

[ do zgomjega roba okenske police

QK

|

Cancel

l

V tej prvi fazi, so se okna vnaSala
res kot prava okna. Nastavitve bo
potrebno $e malo prirediti, e zelimo
priti do pravega rezultata.

Sedaj zelimo naenkrat izbrati vsa
nazadnje vstavljena okna. |zberemo
najprej enega, nato pa piknemo v
priroénem meniju Dodatno izberi /
Enaki parametri. Izbrala se bodo
vsa okna, ki imajo natancno iste
parametre kot prvo okno.

Se enkrat gremo v priroéni meni
(desni gumb) in piknemo Popravi
okna...Tokrat nas zanima kartonéek
Detajli. Najprej bomo izkljucili izris
polic. Odstranimo  kljukico  pri
notranji polici, za zunanjo polico pa
v seznamu izberemo Ni.

In 8e najpomembnejSa zadeva -
nahaja se na kartonéku Razno. Tu
vklju€&imo opcijo Preboj, kar pomeni,
da se okno izrisuje le kot odprtina
brez okvirjev in stekel.

Arkade so ze prave arkade — v
tlorisu vidimo le Srafiran zid s
presledki in polkrozne odprtine v
pogledu.



In kako je s popravljanjem?

Mogoce zgleda na prvi pogled malce nerodno, saj v tlorisu ni nobenega objekta,
ki bi ga lahko izbrali. Vendar bo klasi¢na izbira »Window« kljub temu delovala.
Torej obkrozimo eno tako odprtino z oknom iz leve proti desni — in preboj se
oznaci z rocaji. ZadoS€a pa tudi enostaven klik na levi ali desni rob odprtine
(kjer se kasneje pojavi rocaj) ali pa klik v sredino, e se nahajamo v izometriji. Tako ga lahko z ro€aji (grips)
poljubno premikamo ali pa kli€emo poljuben ukaz za popravljanje preko priroénega menija.

Ker smo arkade reSevali s pomoc¢jo odprtin, se tu odpirajo Se druge
zanimive reSitve. Recimo, da so arkade samo kot vdolbine v zidu —
ne kompletni preboji. V tem primeru nariSemo 2 zidova enega
zraven drugega in vnesemo arkade samo v prvega. Zadnji ostane
tako cel.

Dejstvo, da imajo lahko odprtine Cisto poljubno obliko, e jih risemo

s pomocjo predkonstrukcije, odpira spet nove moznosti. Izdelamo
% % Polyline poljubne oblike in ga uporabimo za Kkonturo
% preboja...neskonéne moznosti za oblikovanje fasade...

Seveda je lahko preboj visji od trenutno aktivne etaze in sega Se v
/ zgornje nadstropje. Zid v zgornji etaZi bo avtomati¢no prebit...

Tudi ve€ prebojev eden nad drugim v isti etaZi ne dela nobenih
problemov. Odprtino (preboj) kopiramo na eno in isto mesto in jim
% spremenimo parapete — da se postavijo lepo eden nad drugega.

lele
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Zanimiva je tudi uporaba razli¢nih dimenzij prebojev v razli¢nih
slojih zidu — ki jih lahko vnasamo neomejeno Stevilo...

Ali pa vstavitev arkad — prebojev v zid lo&ne oblike...Tu lahko
naletimo na problem pri stiku dveh lokov. Odpraviti se ga da z
vstavitvijo dela odprtine (izris po predkonstrukciji) v prvi zid in
drugega dela odprtine v drugi zid.

Odprtino arkade lahko zapolnimo z montazno konstrukcijo in
razli¢nimi polnili...
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