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INĠTALACIJA 

INĠTALACIJA PROGRAMA 

PRIPRAVA 

Za instalacijo programa ACAD-BAU 18.6 mora biti inġtaliran: 
AutoCAD (2014, 2015, 2016, 2017 ali 2018) 
oz. katerokoli vertikala AutoCAD Architecture, AutoCAD MEP, AutoCAD Civil 3Dé 
BricsCAD (V16, V17 ali V18) 

INSTALACIJA 

Zaģenite inġtalacijsko datoteko ACAD-BAU_386_64Bit_18_0_6_0_Setup.exe 

PALETE 

Ļe se seznam palet kakorkoli pokvari, ga lahko obnovite z ukazom AO_INITTOOLPALETTES 
 

NAVODILA ZA LICENCO 

UVOD 

Za uporabo programa ACAD-BAU potrebujemo licenco 
proizvajalca Computertechnik Buchholz (CTB). Licenca 
prepreļuje zlorabo programske opreme in izdelavo njenih 
nezakonitih kopij. S tem je zaġļitena vaġa naloģba v program. 
Vsaka licenca je izdelana za vsako stranko posebej in je na voljo 
le v njenem delovnem okolju. 
Razliļni modeli licenc omogoļajo prilagodljivo konfiguracijo. Tako 
so poleg enouporabniġke licence na voljo tudi mreģne licence. 
Brez licence program deluje 30 dni kot DEMO verzija, brez 
omejitev funkcionalnosti. 
 
 

LICENCIRANJE 

Ob prvem zagonu programske opreme se pojavi poziv za pridobitev licence. Brez licence lahko program 
zaģenemo in uporabljamo do 30 dni brezplaļno, kot demo verzijo. Po preteku 30 dni pa imamo le moģnost 
program licencirati ali pa zakljuļiti sejo. 
 

 
 
Po kliku na gumb licenciraj, se odpre pogovorno okno za vpis kode. Kodo prejme vsak uporabnik ob dobavi. S 
kodo je program zaļasno aktiviran za rok 7 dni. 
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V ļasu zaļasne aktivacije se program samodejno poveģe s CTB streģnikom, uskladi podatke in izdela pravo 
licenco. Vse to se zgodi samodejno v ozadju. 
 
Ļe se raļunalnik ne more povezati s CTB streģnikom, nas obvesti o nadaljnjem postopku prek Info Centra. 
 

 
 

  
 
Avtomatsko se odpre raziskovalec (Windows Explorer) v mapi z zahtevkom. Prikazano datoteko je potrebno 

poslati direktno na CTB: reg@ctb.de 
 

 
 
Ko prejmemo po E-poġti odgovor z licenco, jo shranimo na disk in uvozimo prek Info Centra 
Administracija / Licenca / Uvoz. 
 
 
  

mailto:reg@ctb.de
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INFORMACIJE O LICENCI 

Prava licenca je vidna v Info Centru prek ukaza v 
zavesnem meniju Administracija / Licenca / 
Informacije (ali po ikonah). Tu lahko vidimo tudi, 
da kdaj je aktivno vzdrģevanje ï to je obdobje, ko 
imamo brezplaļno podporo in dostop do novosti v 
programu.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

PREMIKANJE LICENCE 

Licenļno datoteko lahko prenesemo na drug zapisljiv spominski modul - npr. na USB kljuļek. Tako prenaġamo 
licenco med prenosnim in stacionarnim raļunalnikom. 

STACIONARNI RAĻUNALNIK: 
 
Informacijski center 18 (ikona na namizju) / 
Upravljanje licence / Premakni 
V oknu izberemo pogon in mapo, kamor ģelimo 
licenco prenesti. (premikanje ali kopiranje z 
raziskovalcem - Explorer ni mogoļe!) 
Uspeġen prenos se potrdi v pogovornem oknu. 
 
 
 
 
  

Kadar imamo USB kljuļek v stacionarnem raļunalniku moramo 
doloļiti ġe novo pot do licence, ki se sedaj nahaja na kljuļku: 
Informacijski center 18 (ikona na namizju) / Upravljanje licence / 
Pot 
V oknu izberemo pogon in mapo kjer je licenca 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PRENOSNIK: 
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Ļe ģelimo sedaj licenco uporabiti na prenosniku, moramo 
instalirati program ACAD-BAU tudi tu z enako serijsko ġtevilko. 
Serijsko ġtevilko vpiġemo po instalaciji prek 
Informacijski center 18 (ikona na namizju) / Upravljanje licence / 
Administracija / Spremeni serijsko ġtevilko 
 
 
 
 
 
 

Kadar imamo USB kljuļek v prenosniku moramo doloļiti ġe pot do licence, ki se sedaj nahaja na kljuļku: 
Informacijski center 18 (ikona na namizju) / Upravljanje licence / Pot 
V oknu izberemo pogon in mapo kjer je licenca 
 
Isto licenco lahko torej sedaj uporabljamo na obeh raļunalnikih ï program bo deloval tam, kjer bomo imeli USB 
kljuļek. 
 

IZPOSOJA LICENCE 

Odpremo raļunalnik, na katerega bi si radi licenco izposodili. Program mora biti seveda na tem raļunalniku 
instaliran z enako serijsko ġtevilko. Uporabimo Informacijski center 17 (ikona na namizju) / Upravljanje licence 
/ Izposodi 
 
 

 
  
 
 
Obstojeļo licenco preberemo iz mreģe ali USB kljuļka. 
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V pogovornem oknu izberemo gumb Odpri licenļno 
datoteko in poiġļemo mapo kjer se nahaja naġa licenca 
(*.lim) ï v mreģi ali na USB kljuļku. Vpiġemo ġtevilo dni 
izposoje kliknemo gumb Licenco izposodi. 
 
Najdaljġa doba izposoje je 30 dni. Potem se izposojena 
licenca izniļi in se vrne nazaj v originalno licenļno datoteko. 
 
Predļasno vraļanje izposojene licence je moģno prek 
Informacijski center 18 (ikona na namizju): 
Info Center / Upravljanje licence / Vrni 
 
 
 
 
 
 
 
 

MREĢNE LICENCE 

Zahtevek za mreģno licenco mora biti pripravljen na serverju. Postopek izvedemo preko Informacijskega centra 
18 (ikona na namizju) na enak naļin kot za klasiļno licenco. Enako tudi uvozimo dobljeno LIC datoteko. 
 
Mapi z licenco je potrebno v mreģi dodeliti vse pravice za vse uporabnike (tudi pravico pisanja). 
Za vsakega uporabnika je potrebno urediti dostop do licenļne mape na streģniku, tako da je mapa vidna kot 
lokalna (Map Network drive). 

 
Izbor mreģne licenļne mape za vsakega uporabnika poteka preko Informacijski center 17 (ikona na namizju) / 
Upravljanje licence / Pot 

ZAMENJAVA NAVADNE LICENCE ZA MREĢNO 

 
Lokalne licence lahko spremenimo v mreģne licence, ļe nadomestimo doslej enouporabniġki licenļni model z 
mreģnim. Spremembe kasneje ne moremo vrniti v prejġnje stanje!  
Da ob tej spremembi ni potrebna ponovna instalacija, je na voljo funkcija Izdelaj mreģno licenco v 
Informacijskem centru  
 
Program mora biti zagnan z administratorskimi pravicami. 
V pogovornem oknu izberemo licenļno datoteko in serijsko ġtevilko licence za prenos. Licenca se zamenja za 
mreģno. Prejġnja lokalna licenca izgubi veljavnost in licenļna mapa se nastavi na mreģi. 
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ACAD-BAU CONTROL BAR 

ACAD-BAU Control bar je srce ACAD-BAU-a. Tukaj lahko 
nazorno in udobno spreminjamo vse nastavitve pri obdelavi 
projekta. 
Izvajamo lahko naslednje operacije: 
menjava aktivne etaģe ali medetaģe (nivoja) 
doloļanje merila in stopnje detajliranja 
sploġne nastavitve skupin, vidnosti in profilov 
menjava profilov (2D in 3D) 
aktivacija dela v razliļnih kontekstih 
risanje na ostale Layer-je z AutoCAD ukazi 
prikaz/skrivanje naļrtov in poimenovanih pogledov 
aktivacija urejevalnika geometrije 
sprejemanje novic in obvestil 
 
ACAD-BAU Control bar se samodejno odpre, ko aktivirate 
prvi ACAD-BAU ukaz, lahko pa ga odprete tudi s funkcijsko 
tipko F12. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GUMBI 

 
Naļrti: Vkljuļimo ali izkljuļimo prikaz naļrtov (fasade, prerezié) v modelnem podroļju 
 
 
Pogledi: Vkljuļimo ali izkljuļimo prikaz poimenovanih pogledov v modelnem podroļju 
 
 
Aktivacija urejanja geometrije v realnem ļasu (samodejno popravljanje natanļnosti za koordinate in kote) 
 
 
Prikaz obvestil za ACAD-BAU 
 
   
Prikaz novosti za ACAD-BAU 
 

MERILO IZRISA IN DETAJLIRANJE 

 
 
Nastavimo merilo izrisa in s tem gostoto ġrafur, velikost kot in tekstov v opisnih blokih, ter razmik med kotnimi 
linijami. Merilo lahko nastavljamo tudi dinamiļno z drsniki gor-dol poleg samega menija. 
 
Merilo je po privzetih nastavitvah povezano s stopnjo detajliranja. Detajliranje nadzira koliļino detajlov v risbi in 
risba se samodejno poenostavlja, ļe preklopimo v veļje merilo ali spreminjamo detajliranje od izvedbe, naļrta do 
zasnove.  . 
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Ļe ģelimo neodvisno od detajliranja spreminjati samo elemente vezane na merilo, moramo poprej medsebojno 
povezavo prekiniti. To storimo prek gumba Osnovne nastavitve, ki se nahaja na Quick Access Control baru  
(ikonska vrstica levo zgoraj). Na kartonļku Osnovne nastavite izkljuļimo opcijo Poveģi merilo in detajliranje. 

 

SKUPINA 

Spreminjamo lahko skupino na katero 
postavljamo elemente in s tem vplivamo na 
prikaz elementov. Skupine dodajamo prek 
ukaza Prednastavitve / Skupine. Elementi v 
razliļnih skupinah imajo lahko razliļne naļine 
izrisa ï npr. Nosilni zid v skupini Obstojeļe 

riġemo z drugo barvo, ġrafuro in tipom ļrte, kot v skupini Novo. S skupinami simulirano prenove ali faze gradnje. 
Elementi so glede na skupino loļeno razvrġļeni v popisu, tako da lahko hitro izraļunamo npr. koliko odpadne 
opeke bo treba odpeljati in koliko nove pripeljati, v primeru da imamo opeļne zidove. 
 

VIDNOSTI ETAĢ 

Spreminjamo lahko vidnost elementov v trenutni 
etaģi.2 vidnosti sta programsko kodirani in sta 
na voljo v vseh risbah: 
Prednastavitev: vsi elemente trenutne etaģe 
Vse etaģe: vsi elementi vseh etaģ 
 
Dodajamo pa lahko poljubno ġtevilo 
uporabniġkih vidnost prek ukaza 
Prednastavitve / Vidnosti etaģe. V predlogi 
SLO_Standards so na voljo naslednje: 
 

E+Global: prikazuje vse elemente trenutne etaģe in Globalne etaģe (npr. raster). 
E+Global-Simboli polnila: prikazuje vse elemente trenutne in Globalne etaģe brez barv (polnil) simbolov. 
E+Podloga: prikazuje konstrukcijske elemente spodnje etaģe (zaklenjeno), namenjena je prerisovanju nosilnih 
konstrukcij 
E-Dokumentacija: prikazuje vse elemente trenutne etaģe brez dokumentacije (kot, opisové) 
E-Simboli: prikazuje vse elemente trenutne etaģe brez simbolov 
Stresna konstrukcija: prikazuje strehe in streġne konstrukcije vseh etaģ 
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DELOVNI PROFILI 

Delovni profili nadzirajo naļin dela glede na pogled, vizualni stil, 
vidnost in podobno... V vsaki risbi sta na voljo 2 osnovna profila: 
2D: omogoļa izdelavo BIM modela v tlorisu in dodatno obdelavo 2D 
naļrtov ï je najpogostejġi naļin dela. 
3D: omogoļa izdelavo ali pregled BIM modela v 3D pogledu 
(aksonometriji, perspektivi) v razliļnih vizualnih stilih. Vidne so vse 
etaģe. Sluģi predvsem za preverjanje in prikaz stranki. 
 

  
Dodajamo lahko poljubno ġtevilo uporabniġkih delovnih profilov prek ukaza Prednastavitve / Profili. 
V predlogi so dodani: 
2D za 3D risanje: omogoļa modeliranje v tlorisu, saj so vidni tudi 3D Layerji. Sicer je izgled precej podoben 
klasiļnemu 2D. Uporablja se za vsakrġno modeliranje z AutoCAD ukazi (solidi) ali vnos 3D knjiģnic. 
3D modeliranje: omogoļa izdelavo ali pregled BIM modela v 3D pogledu. Vidna je le aktivna etaģa. S 
preklapljanjem etaģ, si lahko ogledamo notranjost posameznih etaģ (npr. opremo) 
3D render: omogoļa pregled BIM modela v 3D perspektivnem pogledu z vkljuļenimi sencami. Vidne so vse 
etaģe. 
3D skon: omogoļa modeliranje streġnih konstrukcij. Gre za 3D Wireframe pogled, kjer so vidne samo strehe v 
ļrtnem naļinu ï pomembno za podajanje kljuļnih toļk streġne konstrukcije. 
 
V 3D profilih vrtimo pogled z znano funkcijo 3D Orbit (SHIFT + koleġļek na miġki) 
 

KONTEKST 

Kontekst zajema razliļen nivo dela. Na voljo sta 2 osnovna konteksta: 
Sploġno projektiranje: osnovno delo na BIM modelu 
Obdelava konstrukcij: detajli zakljuļkov in spojev konstrukcij, 
stebrov in preklad 

 

AKTIVNA ETAĢA 

Tu nastavimo aktivno etaģo ali medetaģo oz. nivo. Za aktivacijo 
zadostuje samo klik in etaģa se obarva modro.  
Za vsako etaģo so podani tudi osnovni podatki: 
ZRP ï Zgornji Rob Ploġļe 
EV ï Etaģna Viġina 
Ļe obstajajo dodatni nivoji v posamezni etaģi, ima ta spredaj 
znak +. Ob kliku na + se nivoji tudi pokaģejo. S klikom na nivo 
se le ta obarva in postane aktiven. 
Ob risanju se vsi novi elementi izrisujejo na aktivno etaģo ali 
nivo. 
 
Nove etaģe in nivoje dodajamo prek ukaza Prednastavitve /  
Etaģe.  
Elemente izrisane na napaļni nivo/etaģo lahko popravljamo v 
oknu Properties ï vrstica Nivo.  
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LAYER / ETAĢE 

V spodnjem delu ACAD-BAU Control bar-a se nahajata prostor, kjer 
nadziramo Layerje. Ļe riġemo z ACAD-BAU ukazi, je celotno 
upravljanje Layerjev avtomatsko, ļe pa riġemo z AutoCAD, pa 
moramo pred izrisom aktivirati ACAD-BAU Layer (komponento) 
v prikazanem spodnjem delu. Le na ta naļin se narisani elementi v 
celoti podrejajo pravilom programa (nadzor vidnosti, etaģ, ġrafureé) 
V spodnjem delu poiġļemo ustrezen gradbeni element in s klikom 
izberemo enega njegovih Layerjev. Glede na to, ali smo v 2D ali 3D 
profilu, se aktivira 2D ali 3D komponenta Layerja. Z 2D AutoCAD 
ukazi riġemo na 2D Layerje, s 3D pa modeliramo na 3D Layerjih.  
 
Vsi gradbeni elementi ne vsebujejo 2D in 3D Layer-jev. Izdelan 
aktiven Layer lahko preverimo v oknu Properties. Zaļetnica 2 
pomeni, da je aktiviran 2D Layer, 3 pa 3D Layer. Ġtevilka zadaj je 
ġtevilka aktivne etaģe. 
 

 
 
Naļeloma so v spodnjem delu zbrani vsi potrebni Layerji za delo in 
ļe se le da, uporabljamo za dodatno opremljanje naļrtov z 
AutoCAD ukazi Layerje ki so pred pripravljeni. Na ta naļin bodo 
delovale tudi vse vidnosti, avtomatiļne menjave barv/ġrafur in 
nenazadnje tudi tiskanje s pred pripravljenimi stili. 
V kolikor pa potrebujemo nov Layer, ga je ġe vedno moģno vnesti 
prek ukaza Prednastavitve (F11) / Skupine / ACB, vendar moramo 
poskrbeti tudi za ostale vezane ukaz, da bo nov Layer ustrezno 
upoġtevan. 
 
 
 
 
 

TUJI LAYER-JI 

Kadar odpremo v risbo narejeno v AutoCAD-u, vsebuje le ta Layerje, ki niso izdelani po ACAD-BAU sistemu. Vsi 
tuji Layerji s v pred nastavljenih vidnostih (Prednastavitev, Vse etaģe) ACAD-BAU vedno vidni. 
 

TUJI LAYER-JI, KI POSNEMAJO ACAD-BAU SINTAKSO 

Kadar odpremo v risbo narejeno v AutoCAD-u z Layerji, ki so poimenovani podobno 
kot v ACAD-BAU, (predpona, 7 znakov za ime in pripona za etaģo) potem se imena 
Layerjev samodejno pretvorijo v komponente in narisana vsebina se premakne na 
ustrezno etaģo. Vse na ta naļin uvoģene komponente se nahajajo v mapi èUvozç, 
ļe pogledamo v Prednastavitve (F11) / Skupine / ACB. 
V kolikor bi jih radi premestili pod drug ustreznejġi sklop, lahko to storimo prek 
desnega klika in ukaza Premakni. Odpre se seznam vseh sklopov oz. gradbenih 
elementov in izberemo lahko ģelenega. 
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PREDNASTAVITVE ï F11 

 
 
Uporaba Prednastavitev se zgleduje po Windows Explorer-ju. Uporablja se lahko levi in desni gumb na miġki. S 
klikom na polje v levem delu se na desnem vidi njegova vsebina. Z ikonami na vrhu se lahko upravlja vsebino. 
 

V desnem delu se uporablja desni gumb miġke za priroļni meni. Tako se lahko vnose 
kopira, briġe, ureja, izvozi v drugo risbo... Ļe se izbere ukaz Lastnosti, se odpre 
pogovorno okno za urejanje lastnosti. 
 
 
 
 

Desni klik v prazni del ekrana na desni strani odpre malce drugaļen meni, 
kjer lahko dodamo nov vnos, preberemo vnose iz prednastavljene datoteke, 
uvozimo vnose iz neke druge risbe ali oļistimo neuporabljene vnose. 
 
 
 
 
 

Postopek za predlogo: Ko obdelujete doloļen projekt, ste verjetno vnesli ali spremenili kar nekaj vnosov (npr. 
Novi tipi zidov, spremenjene lastnosti komponent (Layerjev) kot barve, ġrafure...) Ļe ģelite te nastavitve tudi v 
predlogi (DWT), da bodo na voljo ob startu novega projekta, potem odprite vaġo predlogo in preko gumba 
Uvozi...naloģite vse ģelene elemente in lastnosti iz risb, ki ste jih obdelovali. Predlogo nato ponovno shranite s 
Save As v datoteko tipa *.DWT (Drawing Template). Dajte ji drugo ime, tko da original predloga ġe vedno ostane 
za rezervo. 
 

 
Ikone na vrhu okna za Prednastavitve omogoļajo: 
NAZAJ: premaknemo se za eno stopnjo nazaj v hierarhiji map 
NOV: vnesemo nov element na desno stran 
BRIĠI: odstranimo izbran element (ļe je to moģno ï npr. ļe ni uporabljen v risbi) 
LASTNOSTI: Nastavimo lastnosti izbranega elementa 
PREDNASTAVITVE NALOĢI: Naloģimo nastavitve iz datoteke CSV 
POĻISTI: odstranimo vse definicije, ki niso uporabljene v risbi 
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ETAĢE IN NIVOJI 

DODAJANJE NOVE ETAĢE 

Na QAT izberemo Prednastavitve (F11) in vrstico Etaģe. 
  

 
 
Z miġko kliknemo v desni del raziskovalca in nato pritisnemo desni gumb na miġki. Z ukazom Nov definiramo 
novo etaģo, ki je lahko naslednja etaģa spodaj ali zgoraj, lahko pa tudi nova etaģa za Risbe ali Okolico (izbor prek 
seznama). Viġinske nastavitve se povzamejo po sosednji etaģi, lahko pa jih tudi poljubno spremenimo.  
 

 
 

SPREMINJANJE ETAĢE 

Naknadno spreminjanje parametrov je moģno prek desnega menija na miġki in ukaza Lastnosti. Odpre se 
pogovorno okno, kjer lahko podamo ime etaģe in izberemo naļin vnosa viġinskih parametrov, ki so nazorno 
prikazane s sliko. Ļe ģelimo imeti na projektu finalni tlak kotiran na 0, potem vnesemo za Izhodiġļe (ZRP) 
negativno vrednost debeline tlakov, kar je tudi pravilo po DIN. 
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Podamo ġe debelino ploġļe in pa sestavo in dimenzije tlakov. Nove tlake dodajamo s klikom na eno vrstico tlaka, 
nato pa desni gumb in Briġi ali Vnesi. Novi vnos dvokliknemo in v seznamu izberemo material. V desni stolpec 
vpiġemo ġe debelino. 
 

 
 
OZNAKE v etaģi 
EV = etaģna viġina 
ZRP = zgornji rob ploġļe 
ZRT= zgornji rob tlaka 
SRP = spodnji rob ploġļe 
 

DODAJANJE NOVEGA NIVOJA 

Medetaģe ali nivoji pripadajo vedno doloļeni etaģi. V levem delu izberemo zato najprej etaģo, ki bo vsebovala 
nove nivoje. Z miġko kliknimo v desni del raziskovalca in pritisnimo desni gumb na miġki. Z ukazom Nov 
definiramo nov nivo.  
Vsaka etaģa ima lahko poljubno ġtevilo nivojev, ki so dvignjeni ali spuġļeni glede na izhodiġļe glavne etaģe. 
Imenom nivojev je smiselno s predznaki nakazati ali gre za dvignjen ali spuġļen del (npr. +50 pomeni dvig nad 
etaģo za 50 cm, -60 pomeni spust pod etaģo za 60cm.) 
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Prek dvoklika se odpre pogovorno okno, kjer podamo ime nivoja in zamik po vertikali glede na trenutno etaģo. 
Zgornji rob nivoja oz. medetaģe lahko pripnemo na glavno etaģo ali pa podamo drugo viġino. Klik v posamezna 
polja prikaģe detajle na sliki za laģjo predstavo.. Tlake se nastavlja enako kot za glavno etaģo. 
 

 
 
 

GLOBALNA ETAĢA 

Na globalno etaģo postavljamo elemente, ki niso vezani na etaģo, temveļ so sploġni in tako lahko vidni v vseh 
etaģah - npr. konstrukcijski raster.éGlobalna etaģa je geometrijsko neodvisna od ostalih etaģ. 

RISBE 

Na etaģo risbe se samodejno postavljajo vsi 2D naļrti in pogledi, ki jih izdelujemo v modelnem podroļju, vkljuļno 
s pripadajoļimi elementi, kot so npr. ļrte prereza. Risbe so namenjene nadaljnji 2D dodelavi naļrtov (dorisovanje 
detajlov, ġrafiranje, oprema s simboli, kotiranjeé). Paziti moramo, da pred dodelavo etaģo ribe tudi aktiviramo. 
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SKUPINE 

NASTAVITEV LASTNOSTI 

Na QAT izberemo Prednastavitve (F11) in vrstico Skupine. 
Prednastavljena je skupina ACB, v kateri se nahajajo vsi gradbeni elementi in ostali elementi potrebni za projekt 
(opisi, oznake, knjiģnice..) Vsak element ima lahko veļ komponent, ki jih lahko primerjamo z AutoCAD Layerji. 
Doloļamo jim lastnosti, kot so: barva, tip ļrte, debelina ļrte, ġrafura, material, prozornosté 
 

 
 
Lastnosti urejamo prek dvoklika na ime komponente. Odpre se pogovorno okno, kjer poljubno spreminjamo vse 
nastavitve. Doloļene komponente so sistemske in jim ne moremo spreminjati imena okrajġave, ki dejansko 
predstavlja kasnejġe ime Layerja. Ļe pa vnaġamo nove lastne komponente, pa moramo paziti, da ima okrajġava 
natanko 7 znakov. Ļe je ime krajġe, ga dopolnimo s ļrticami spodaj è_ç. 
 

Nove komponente lahko 
vnaġamo v vse obstojeļe 
gradbene elemente ali skupine, 
ļe logiļno pripadajo le tem. Npr. 
v gradbeni element Zidovi lahko 
vnesemo nek nov material s 
specifiļnimi lastnostmi iz 
katerega nato izdelamo nov sloj 
zidu in nato ta sloj uporabimo v 
novem tipu zidu. Na voljo pa so 
ġe sploġne rubrike Lastne 1 do 
Lastne 5, kamor vnaġamo ļisto 
svoje komponente, ki jih ne 
moremo razvrstiti drugam.  
ACAD-BAU izdela v ozadju 
avtomatiļno vse potrebne Layer-
je z lastnostmi, ki so dodeljene 
pripadajoļi komponenti. Layerjev 
za eno komponento je veļ ï 
posebej za vsako etaģo ter za 
2D in 3D del. Ime Layerja se 
povzame po imenu komponente, 
dodajo se le predpone in pripone 
(predpona 2 ali 3 predstavlja 2D 
ali 3D komponento, ġtevilka 
pripone pa pomeni etaģo).  

 
 
Npr. ob izrisu zidu se obenem izdela njegov 2D in 3D del na loļenih Layer-jih. 
2MWTRAG_0 pomeni 2D izris nosilnega zidu v pritliļju 
3MWTRAG_1 pomeni 3D izris nosilnega zidu v prvem nadstropju 
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PRED PRIPRVLJENE LASTNOSTI 

Lastnosti komponent v skupini so zelo pomembne, saj. 
z njimi nadziramo prikaz na ekranu in tiskanje.  
V predlogi SLO Standards.dwt so nastavitve ģe pred 
pripravljene za naļin dela v sivinah na belem ozadju in 
za tiskanje v razliļnih merilih po DIN.  
 
Pred pripravljene nastavitve pa lahko avtomatiļno 
zamenjamo prek palete ACAD-BAU Pogledi / P Tlorisi 
Prerezi z enim klikom na ustrezno opcijo. 
 

Na voljo so 4 variante: 
Sive ļrte na belem ozadju (pred nastavljeno v predlogi) 
Barvne ļrte na belem ozadju 
Sive ļrte na ļrnem ozadju 
Sive ļrte na ļrnem ozadju 

  

  
 
Prednosti posameznega ozadja: 
Temno ozadje: ģe dolga leta standard v AutoCAD-u, ki z najmanj sevanja najmanj utruja oļi 
Belo ozadje: standard v drugih arhitekturnih programih, ki omogoļa najbolj realno predstavo, kako bodo naļrti 
izgledali na papirju. 

 
Za hiter preklop med razliļnimi ozadji sta na paleti ACAD-BAU Pogledi / P Tlorisi 
Prerezi na voljo ikoni za menjavo. Z enim klikom se ozadje zamenja. Z vrtenjem 
koleġļka (zoom) se prilagodi ġe barva mreģe (Grid). 
Ob vsaki menjavi ozadja, kliknemo ġe ustrezno ikono za barvo ļrt (opisano zgoraj), 
da se le te bolje vidijo. 
 
  

Pri tiskanju lahko izbiramo med 8 pred pripravljenimi stili tiskanja ï po 2 za 
vsako zgoraj omenjeno varianto. Gre torej za barvni ali ļrni tisk za merilo 
1:50 in 1:100. Debeline ļrt so povzete po DIN standardu za posamezno 
merilo. 
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SHRANJEVANJE LASTNOSTI 

Ļe nam zgoraj omenjeni ï pred pripravljeni sistem ne ustreza, ali pa ģelimo le doloļene spremembe, lahko 
nastavitve barv ļrt ponastavimo. Da pa ne bi ponastavljanja ponavljali iz projekta v projekt, sta moģna 2 naļina, 
kako shraniti lastne nastavitve: 
v predlogo 
v datoteko 
 
Shranjevanje lastnosti komponent v predlogo 
 
Odpremo prazno risbo na osnovi predloge SLO_Standards.DWT in v njej popravimo lastnosti vseh komponent 
preko ukaza Prednastavitve (F11) / Skupine / ACB. Spremembe shranimo kot novo predlogo tako, da v izberemo 
v seznamu Files of Type moģnost AutoCAD Drawing Template (DWT), za file name pa podamo poljubno novo 
ime. Ob odpiranju nove risbe prek ukaza NEW sedaj pazimo, da za osnovo uporabljamo naġo novo lastno 
predlogo! 

 
 
Shranjevanje lastnosti komponent v datoteko 
 

Za hitro spreminjanje nastavitev neodvisno od 
predloge pa lahko spremembe komponent 
shranimo tudi v datoteko. Princip nalaganja je 
potem podoben delu s pred pripravljeno paleto.  
Vse spremembe najprej nastavimo in nato 
uporabimo ukaz na ribbonu Vizualizacije / 
Shrani (_AO_LAYERSAVE). Odpre se 
pogovorno okno, kamor vpiġemo ime nastavitev 
komponent. Datoteka se shrani s konļnico LPR 
v temu namenjeno mapo. Doloļene LPR 
datoteke pridejo ģe z inġtalacijo programa in so 
namenjene samodejnemu nalaganju materialov, 
povrġinskih ġrafur, barv simbolové(vse opcije, 
ki so na voljo na paletah) 
Shranjene nastavitve lahko kadarkoli odļitamo 
prek ukaza na ribbonu Vizualizacije / Naloģi 
(_AO_LAYERLOAD). 
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UPORABA VEĻ SKUPIN 

Veļ skupin uporabljamo takrat, ko moramo enake elemente v risbi prikazati drugaļe. Eden takih primerov je 
prenova objektov. Po izrisu obstojeļega stanja, prenesemo doloļene elemente na novo izdelano skupino za 
Ruġenje, kjer se isti Nosilni zid prikaģe drugaļe ï npr. brez ġrafure in s ļrtkano ļrto. Dodamo lahko ġe skupino za 
Novogradnjo, kjer izrisujemo na novo postavljene gradnike spet z novimi lastnostmi npr. z rdeļo barvo. 
 

 
Drug primer take uporabe so faze gradnje. S skupinami in razliļnimi lastnostmi lahko lepo nakaģemo, kaj se bo 
gradilo v posamezni fazi. Seveda se skupina upoġteva tudi pri popisu koliļin, tako da lahko loļeno izraļunamo 
materiale za posamezne faze ali v primeru prenove npr. volumen materiala za odvoz. 
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Izdelava nove skupine 

 
 
Novo skupino izdelamo tako, da odpremo polje Skupine in na desni strani izberemo ukaz Nov iz priroļnega 
menija. Z ukazom Lastnosti ji priredimo poljubno ime in okrajġavo. Vsi gradbeni elementi se samodejno prenesejo  
v novo skupino, kjer jim lahko spremenimo lastnosti.  
 

 
Aktivacija skupine 

Ļe imamo v risbi veļ skupin lahko med njimi 
preklapljamo prek seznama na ACAD-BAU 
Control Baru. Ob izrisu elementov se upoġtevajo 
lastnosti aktivne skupine. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spreminjanje skupine 
Ļe je element narisan na napaļni skupini, mu le to 
popravimo prek okna Properties v vrstici Skupina.  
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VIDNOSTI ETAĢ 

UVOD 

Nadzor vidnosti omogoļa prikaz poljubnih kombinacij Layer-jev, tako med delom, kot kasneje pri tiskanju iz 
Layouta. Upoġtevamo lahko ACAD-BAU Layerje, kot tudi tuje Layerje ï torej tiste, ki jih uporabljamo za razne 
podloge. Na ta naļin lahko gledamo kompleten tloris, samo konstrukcijo, trenuten tloris s podlogo prek katere 
riġemoéitd 

  

NASTAVITEV VIDNOSTI 

Aktivno vidnost nastavljamo prek ACAD-BAU Control bar-a. 
Ne glede na predlogo, sta ģe sistemsko pripravljeni 2 osnovni 
vidnosti etaģe: 
Prednastavitev: Prikazuje vedno vse Layerje trenutne etaģe + 
tuje Layerje (ko smo v pritliļju, vidimo pritliļje, ko smo v 1. 
nadstropju, vidimo 1. nadstropjeé) 
Vse etaģe: prikazuje vse Layerje vseh etaģ, ne glede na to, 
katera je aktivna + tuje Layerje 
Ļe se tuji Layerji ne vidijo, risbo shranimo in ponovno odpremo, 
da se s tem registrirajo v bazo risbe. 
 

DODAJANJE VIDNOSTI 

Poleg sistemskih vidnosti, ki se jih ne da brisati ali popravljati, pa lahko dodajamo tudi lastne prek ukaza QAT / 
Prednastavitve (F11). Tu najdemo vrstico Vidnosti etaģ. Sistemske vidnosti so vidne z rdeļo barvo.  
 

 
 

Novo definicijo vnesemo tako, da na desnem delu okna kliknemo z desno tipko 
miġke. Iz priroļnega menija izberemo Nov. Poimenujmo jo prek desnega lika in 
ukaza Lastnosti z nekim logiļnim imenom - npr.: 
E+é(predstavlja vidnost trenutne etaģe + nekaj dodatnega 
E-é(predstavlja trenutno etaģo brez doloļenih elementov).  
 
Po takem sistemu so poimenovane dodatne definicije vidnosti iz predloge 
SLO_Standards.DWT 
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DEFINICIJA NOVE VIDNOSTI NA KLASIĻEN NAĻIN 

Npr. da bi ģeleli narediti 
vidnost etaģe brez vseh 
opisov. Poimenujmo jo E-
Opisi. Z dvoklikom se odpre 
drevesna struktura. Na levi 
strani se postavimo na pritliļje 
in tako nastavljamo vidnost za 
primer, ļe je med risanjem 
aktivna etaģa Pritliļje. Na 
desni pa gledamo, kaj je 
trenutno vkljuļeno/izkljuļeno 
za to etaģo.  
Naļeloma so po prednastavitvi 
komponente/Layerji vseh 
ostalih etaģ 
izkljuļeni/zamrznjeni. Trenutna 
etaģa in etaģa niģe, pa sta 
delno izkljuļeni zaradi stopnic. 
Le te se namreļ vedno 
izrisujejo v 2 etaģah na 
razliļen naļin (polni izris ali 
izris v prerezu) 
 
 
 

 

 
 
V pritliļju ģelimo izkljuļiti vse opise, zato dvokliknemo najprej na Pritliļje, nato na skupino ACB in poiġļemo 
Opise. Izkljuļimo jih prek desnega klika in opcije Izkljuļi. Sedaj je vidnost èE-Opisiç ģe definirana za ļas, ko se 
bomo nahajali v pritliļju. 

   
Enako moramo sedaj storiti za ostale etaģe. Da pa ne bomo celotnega postopka ponavljali, je najlaģe, da stanje 
èizkljuļenih opisovç shranimo v datoteko. 
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Ponovno se postavimo na levi strani na Pritliļje. Vidnost pritliļja je delno izkljuļena (poleg stopnic zgornje etaģe 
se ne vidijo tudi opisi), medtem, ko so ostale etaģe izkljuļene/zamrznjene. To stanje shranimo v datoteko prek 
desnega klika na Pritliļje na desni strani in ukaza èIzkljuļene Layerje shrani v datoteko LVCç. Stanje izkljuļenih 
opisov poimenujemo npr. Opisi OFF. Program nas obvesti, ļe je datoteka uspeġno shranjena. 
 

  
 
Sedaj ģelimo stanje izkljuļenih opisov dodeliti vsem trenutno definiranim etaģam. Na levi strani se postavimo na 
osnovni nivo naġe vidnosti E-opisi. Na desni strani izberemo vse etaģe in prek desnega gumba na miġki 
aktiviramo ukaz Izkljuļi po datoteki LVC. V seznamu izberemo prej shranjeno definicijo E-opisi. 
 

 
 
Ko smo opravili vse nastavitve, zapremo Prednastavitve. Preklop med razliļnimi nastavitvami vidnosti izvedemo 
preko ACAD-BAU Control bar-a. Ļe je sedaj izbrana vidnost E-opisi, se v vsaki etaģi vsi opisi objektov izkljuļijo. 
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DEFINICIJA NOVE VIDNOSTI NA GRAFIĻEN NAĻIN 

Enako lahko naredimo direktno v risbi. Izberemo vse elemente, ki jih ģelimo izkljuļiti. V primeru opisov moramo 
izbrati posebej vsako vrsto opisa: opis vrat, opis okna, opis prostoraéNato izberemo ukaz prek desnega gumba 
na miġki Vidnost / Izkljuļi Layer v trenutni vidnosti. 

 
Ļe ģelimo, da se s temi nastavitvami v ozadju izdela nova 
definicija vidnosti, bomo pogovorno okno potrdili. 
  
 
 
 
 
Rezultat izkljuļenih opisov je v risbi takoj viden.  
 

  
Ļe pogledamo na ACAD-BAU Control bar, se je tudi aktivirala kopija prej aktivne vidnosti, ki ima v oklepaju 
zaporedno ġtevilko. Ta nakazuje, koliko kopij trenutne vidnosti smo ģe izdelali. 
 

 
 
Ker to avtomatsko izdelano ime obiļajno ni primerno, saj se bomo med ġtevilkami hitro izgubili, lahko gremo v 
Prednastavitve (F11) in novo vidnost preimenujemo v bolj opisno ime ï npr. E-Opisi. 
 
Grafiļni naļin je sicer zelo hiter in enostaven, vendar pa ne nudi 100% nadzora. Po omenjenem postopku smo 
sicer definirali vidnost z izkljuļenimi opisi, ampak ker smo imeli le opise oken, vrat in prostorov, so se v definicijo 
zapisali le ti. Ļe bi tako izdelano vidnost uporabili na kompleksnem projektu, kjer bi imeli npr. tudi opise tlakov, se 
le ti ne bi izkljuļili. Bliģnjica obstaja. Ob izbrani vidnosti E-Opisi bi grafiļno izkljuļili ġe opise tlakov in spremembe 
ne bi shranili kot kopije! 
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DEFINICIJA NOVE VIDNOSTI ï RELATIVNO (V VEĻ ETAĢAH) 

Vļasih pa ģelimo izdelati tudi kako bolj 
kompleksno vidnost, ki je vezana na veļ 
etaģ hkrati. Npr. zelo pogosta potreba je, da 
se vidi zid pod trenutno etaģo, ļe 
prekrivamo nosilne zidove. V tem primeru 
uporabimo drug postopek. Izdelamo novo 
vidnost, ki jo poimenujemo E+ZidSpodaj 
(desni klik in Lastnosti). Na levi strani se v 
drevesni strukturi postavimo na Pritliļje. Na 
desni vidimo nastavite za posamezne 
etaģe, ko se nahajamo v pritliļju.  
 
 
Za etaģo klet (se pravi eno etaģo niģe) 
ģelimo vkljuļiti zidove. Na desni 
dvokliknemo Klet in skupino ACB ter 
poiġļemo Zid. Vkljuļimo ga prek desnega 
gumba in ukaza Vkljuļi. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ļe se na levi vrnemo nazaj na Pritliļje, ki 
predstavlja aktivno etaģo, je na desni v tem 
primeru vidno celotno pritliļje, dodatno pa 
ġe del kleti (zidovi) -poleg osnovne 
prednastavljene vidnosti za stopnice ï zato 
sta ikoni enaki. 
 
 
 
 
 
 
 
Da ne bomo postopka ponavljali za vse 
etaģe, bomo nastavitve za Pritliļje shranili v 
datoteko. Na levi se postavimo na osnovni 
nivo E+ZidSpodaj, na desni pa kliknemo z 
desnim gumbom na Pritliļje in izberemo 
èShrani v datoteko LVDéç v meniju 
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LVD za razliko od LVC shranjuje relativne povezave 
vidnosti med etaģami (vse kar je vkljuļeno/izkljuļeno eno 
ali veļ etaģ niģe/viġe). Datoteko poimenujemo npr. 
E+ZidSspodaj.LVD. program nas o uspeġno shranjeni 
datoteki obvesti. 
 

 
 

Sedaj na desni oznaļimo vse etaģe in prek 
desnega klika v meniju izberemo Ponastavi 
iz datoteke LVD Izberemo prej shranjeno 
definicijo E+ZidSpodaj.  
 
Sedaj se bo v risb ob aktivni vidnosti 
E+ZidSpodaji vedno poleg aktivne etaģe 
kazal tudi zid iz spodnje etaģe. 
 
 
 
 

 

DEFINICIJA VIDNOSTI ï TUJI LAYERJI 

Moģno je odpreti tudi seznam ostalih Layer-jev (ki niso vezani na ACAD-BAU) in jih na enak naļin vkljuļiti ali 
izkljuļiti za posamezno etaģo. Npr. risanje po ģe pripravljenih DWG podlogah. To storimo z desnim klikom na 
ģeleno etaģo in izberemo ukaz Druge Layer-je obdeluj. Izpiġe se seznam vseh ne-ACAD-BAU Layer-jev, ki so v 
risbi. Z desnim klikom posamezne Layer-je vkljuļimo, izkljuļimo, zamrznemo, zaklenemo, odklenemoé 
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SHRANJEVANJE VIDNOSTI 

Izdelano vidnost lahko shranimo v 
datoteko, da jo uporabimo ġe v 
drugih risbah ali na drugih 
raļunalnikih. To storimo z desnim 
klikom na ime vidnosti in ukazom 
Shrani v datoteko LVS. Datoteki 
damo poljubno ime. Kadarkoli 
lahko datoteke prenesemo med 
raļunalniki in ponovno naloģimo 
vidnost z desnim klikom v prazno 
in ukazom Naloģi iz datoteke 
LVS. 
 
 
 
 
 
Drug naļin pa omogoļa, da iz 
trenutnega projekta izvozimo 
vidnosti v katerokoli drugo datoteko 
DWG oz. v drug projekt. To storimo 
z desnim klikom na ime vidnosti in 
ukazom Izvozi. Vse nastavitve 
vidnosti se samodejno prenesejo in 
po koncu nas program obvesti, da 
je bil prenos uspeġen. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

DATOTEKE VEZANE NA VIDNOST 

Shranjevanje je sedaj torej razġirjeno na naslednje tipe datotek: 
LVS (Level Visibility Set) ï v celoti shrani vidnost prikaza za vse etaģe. 
LVC (Level Visibility Component) ï shranimo/naloģimo vidnost komponent posamezne etaģe, da jih kasneje 
apliciramo na druge 
LVD ï (Level Visibility Definition) - shranimo/naloģimo vidnost komponent vseh etaģ glede na trenutno etaģo, da 
jih kasneje relativno apliciramo ġe na druge. 
 

DODATNA UPORABA VIDNOSTI 

Poleg uporabe vidnosti med samim modeliranjem pa jih uporabljamo ġe v Layout naļrtih, saj z njimi definiramo 
vsebino za tiskanje in pa tudi pri definiciji profilov, ker se ob preklopu na doloļen profil lahko aktivira tudi doloļena 
vidnost. 
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UPORABA VIDNOSTI V LAYOUTU 

 
Vse nastavitve vidnosti etaģ se da uporabiti tudi v 
Layout-u. Ob vnosu tlorisa v Layout se odpre pogovorno 
okno, kjer med drugim nastavimo ģeleno vidnost 
elementov v etaģi in s tem nadziramo, kaj se bo 
natisnilo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

UPORABA VIDNOSTI V PROFILIH 

Ob menjavi delovnega profila (prek ACAD-BAU Control bar-a) se lahko samodejno aktivira tudi ena izmed 
vidnosti, ki je na voljo v risbi. Profil je naļeloma le avtomatiziran postopek za hkratno spremembo vidnosti, 
vizualnega stila, projekcije, koordinatnega sistemaé 
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PREPISOVANJE LASTNOSTI KOMPONENT S POMOĻJO VIDNOSTI 

Vidnosti etaģ pa poleg same vidnosti komponent omogoļajo tudi spreminjanje lastnosti komponent. To je zelo 
uporabno, saj lahko skombiniramo vidnost elementov iz veļ etaģ in jim tudi dodelimo drugaļen prikaz (barve, tip 
ļrte, ġrafureé) 
Lep primer za uporabo so temelji in zid. Zidovi in temelji so risani na 2 loļenih etaģah in se kaģejo z lastnostmi, ki 
smo jih dodelili aktivni skupini. Pri tiskanju pa lahko na enem od naļrtov prikaģemo zidove soļasno s shematsko 
izrisanimi temelji. 

   
 
Izris zidov in temeljev na loļenih etaģah z lastnostmi, ki so znaļilne za aktivno skupino. 

 
 
Kombinacija naļrta zidov in temeljev, s spremenjenim izrisom za temelje. 
 

NASTAVITEV PREPISOVANJA LASTNOSTI 

Najprej si izdelamo novo vidnost na zgoraj opisan naļin in jo poimenujemo npr. Zid+Temelji. Ļe so zidovi izrisani 
v pritliļju, bomo izvajali nastavitve v tej etaģi. Na levi strani torej izberemo novo izdelano vidnost Zid+Temelji in v 
njej etaģo pritliļje. Na desni strani pa bomo znotraj etaģe pritliļje obdelovali nastavitve za klet, zato jo 
dvokliknemo. Pokaģejo se skupine in dvokliknemo aktivno ï npr. ACB. V njej najprej vkljuļimo vidnost zidov. 
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Nato dvokliknemo zidove in poiġļemo komponento Temelji armirani. Dvokliknemo jo in nastavimo ģelene lastnosti 
za prikaz temeljev v kombinaciji z zidovi. 
 

 
 
Ļe sedaj aktiviramo etaģo pritliļje in vidnost Zid+Temelji, dobimo kombinacijo, ki je prikazana zgoraj.  
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VIDNOSTI MODELA 

UVOD 

Vidnosti modela omogoļajo prikaz poljubnih kombinacij Layer-jev, kadar se nahajamo v 3D profilu med delom, kot 
kasneje pri tiskanju iz Layouta. S preklopom lahko gledamo kompleten model ali samo posamezne gradbene 
elemente oz. njihove kombinacije. 
 

  
 

NASTAVITEV VIDNOSTI MODELA 

Aktivno vidnost modela nastavljamo prek ACAD-BAU Control bar-a, kadar je 
aktiven 3D profil. Ne glede na predlogo, so ģe sistemsko pripravljene osnovne 
vidnosti modela: 
Prednastavitev: Prikazuje vedno vse Layerje vseh etaģ 
Globalno: prikazuje vse Layerje etaģe Globalno 
Etaģe: Prikazuje vse Layerje izbrane etaģe 
 
 
 
 
 
 
 
 

DODAJANJE VIDNOSTI MODELA 

Poleg sistemskih vidnosti, ki se jih ne da brisati ali popravljati, pa lahko dodajamo tudi lastne prek ukaza QAT / 
Prednastavitve (F11). Tu najdemo vrstico Vidnosti modela. Sistemske vidnosti so vidne z rdeļo barvo, dodatne 
pa z zeleno. 
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Novo definicijo vnesemo tako, da na desnem delu okna kliknemo z desno tipko 
miġke. Iz priroļnega menija izberemo Nov. Poimenujmo jo prek desnega lika in 
ukaza Lastnosti z nekim logiļnim imenom. 
 
 
 
 

DODATNE DEFINICIJE VIDNOSTI IZ PREDLOGE SLO_STANDARDS.DWT SO: 

Odprtine: prikazuje vse odprtine (okna in vrata) objekta 
Ploġļe: prikazuje vse ploġļe in tlake objekta 
Stopnice: prikazuje vse stopnice objekta 
Strehe: prikazuje vse strehe objekta 
Zid+Plo+Kons: prikazuje vse konstrukcijske elemente (zidove, ploġļe, stebre, preklade in ostale kons. 
 

DEFINICIJA NOVE VIDNOSTI MODELA NA KLASIĻEN NAĻIN 

 
 
Npr. da bi ģeleli narediti vidnost, ki prikazuje zidove v vseh etaģah. Poimenujmo jo Zidovi. Z dvoklikom se odpre 
drevesna struktura. Na levi strani izberemo pritliļje in skupino ACB ter izkljuļimo vse gradbene elemente razen 
zidov. Enako storimo za vse ostale etaģe. 
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SHRANJEVANJE VIDNOSTI MODELA 

Izdelano vidnost lahko shranimo v 
datoteko, da jo uporabimo ġe v 
drugih risbah ali na drugih 
raļunalnikih. To storimo z desnim 
klikom na ime vidnosti in ukazom 
Shrani kot datoteko VMV (View 
Model Visibility. Datoteki damo 
poljubno ime. Kadarkoli lahko 
datoteke prenesemo med 
raļunalniki in ponovno naloģimo 
vidnost z desnim klikom v prazno in 
ukazom Naloģi iz datoteke VMV. 
 
Drug naļin pa omogoļa, da iz 
trenutnega projekta izvozimo 
vidnosti v katerokoli drugo datoteko 
DWG oz. v drug projekt. To storimo 
z desnim klikom na ime vidnosti in 
ukazom Izvozi. Vse nastavitve 
vidnosti se samodejno prenesejo in 
po koncu nas program obvesti, da 
je bil prenos uspeġen. 
 
 
 
 
 

DODATNA UPORABA VIDNOSTI MODELA 

Poleg uporabe vidnosti modela med samim modeliranjem in pregledovanjem, pa jih uporabljamo ġe v Layout 
naļrtih, saj z njimi definiramo vsebino modelov za tiskanje in pa tudi pri definiciji profilov, ker se ob preklopu na 
doloļen profil lahko aktivira tudi doloļena vidnost. 

UPORABA VIDNOSTI V LAYOUTU 

Vse nastavitve vidnosti etaģ se da uporabiti tudi v 
Layout-u. Ob vnosu modela z ukazom Model pogled ali 
Model prerez se odpre pogovorno okno, kjer med 
drugim nastavimo ģeleno vidnost modela in s tem 
nadziramo, kaj se bo natisnilo. 
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UPORABA VIDNOSTI V PROFILIH 

Ob menjavi delovnega profila se lahko samodejno aktivira tudi doloļena vidnost modela, ļe je profil tako 
zasnovan (Seznam Vidnost mora vsebovati Vidnost modela). V seznamu Nastavi vidnost ob menjavi profila, 
pa doloļimo, katera izmed vidnosti, ki so na voljo, naj se aktivira. Profil je naļeloma le avtomatiziran postopek za 
hkratno spremembo vidnosti, vizualnega stila, projekcije, koordinatnega sistemaé 

 
 

PREPISOVANJE LASTNOSTI KOMPONENT S POMOĻJO VIDNOSTI 

Vidnosti modela pa poleg same vidnosti komponent omogoļajo tudi spreminjanje lastnosti komponent. To je zelo 
uporabno, saj lahko skombiniramo razliļne vidnosti elementov in jim tudi dodelimo drugaļen prikaz (barve, tip 
ļrte, ġrafureé) 
Pri vidnosti modela Zid+Plo+Kons, ki predstavlja konstrukcijo, lahko z barvami loļimo nosilno (rdeļe oranģni 
odtenki) in nenosilno (belo) konstrukcijo. 

 
 

NASTAVITEV PREPISOVANJA LASTNOSTI 

Najprej si izdelamo kopijo vidnosti (ali novo vidnost), ki jo ģelimo grafiļno drugaļe predstaviti in jo poimenujemo 
(npr Zid+Plo+Kons N). Na levi strani torej izberemo novo izdelano vidnost in v njej etaģo pritliļje ter skupino ACB.  
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V rubriki zidovi izberemo vse nosilne sloje in jim dodelimo oranģno barvo, medtem ko nenosilni sloji ostanejo beli. 
 

 
 
Enako storimo ġe v ostalih etaģah za ostale nosilne konstrukcije (Ploġļe, Konstrukcije). 
 
Ļe sedaj aktiviramo profil 3D in menjavamo vidnost med Zid+Plo+Kons in Zid+Plo+Kons N, bomo videli enkrat bel 
model in enkrat model s poudarjeno nosilno konstrukcijo.  
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OSNOVNE NASTAVITVE 

KARTONĻEK OSNOVNE NASTAVITVE 

 
 
Elementi imajo lahko vedno enak prikaz, ne glede na to, ali 
gledamo nanje v tlorisu ali aksi. Vedno enak prikaz 
imenujemo World-prikaz, ki je aktiven, ļe izkljuļimo opcijo 
èPrikaz glede na pogledç  
 
Kadar pa delamo v naļinu Prikaz glede na pogled je 
obiļajno v naļinu Tloris viden 2D in v Aksonometriji 3D del 
objektov. Lahko pa nastavitve v seznamih tudi poljubno 
menjamo ali kombiniramo. 
 
Uporabi tudi za sploġne objekte ï ļe ģelimo uporabljati tak 
naļin tudi za AutoCAD objekte, moramo paziti, da so objekti 
risani na 2D in 3D Layer. Recimo ob vstavitvi blokov iz 3D 
knjiģnice, bodo le ti vidni samo v aksonometriji, ker AutoCAD 
solid objekti, iz katerih je knjiģnica izdelana, ne poznajo 
loļenega 2D in 3D prikaza. Reġitev je 2D izris simbolov prek 
ukaza na Ribbonu Vnos / Prikaz / 2D prikaz 3D blokov. 

 
 

Stopnjo obdelave izbiramo najhitreje direktno iz  ACAD-BAU 
Control bara (ģe opisano).   
 
Ļe je opcija Poveģi merilo in detajliranje izkljuļena lahko na 
ACB Control baru spreminjamo merilo neodvisno od stopnje 
detajliranja in obratno. V osnovi je opcija vedno vkljuļena. 
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Vidna le aktivna etaģa: ob menjavi etaģe je vedno 
vidna le aktivna etaģa. V nasprotnem primeru se 
vidnost ob menjavi etaģe ne spreminja. 
Nadzor vidnosti pri prehodu v Layout: ACAD-
BAU sam aktivira vidnost vseh potrebnih Layer-jev 
ob prehodu v Layout, ne glede na to, kaj je vidno v 
Modelu. 
Avtomatska nastavitev aktivnega ACB Layer-ja:  
Ne glede na trenutno aktiven Layer v AutoCAD-u, bo 
ACAD-BAU avtomatiļno nastavil svoj ustrezen 
Layer pri izrisu teksta, kot, ġrafuréOb izrisu 
klasiļnih risarskih objektov (Polyline, Circleé) pa bo 
aktiviral komponento, ki je nastavljena na ACB 
Control baru v spodnjem delu. 
Prikaģi utor v 3D: Utore lahko prikaģemo v 3D za 
laģjo obdelavo ï prikaģejo se kot objekti in ne samo 
kot luknje 

Prikaz ġrafure med risanjem: med samo izdelavo objektov (npr. zid) je ģe vidna ġrafura. 
Avtomatiļna nastavitev vrstnega reda: ob uporabi barvanih elementov (barvane konstrukcije, simboli, 
prostorié) je zelo pomemben vrstni red, saj se elementi medsebojno prekrivajo. Ļe je opcija vkljuļena, se ob 
vsaki regeneraciji risbe ponovno preraļuna vrstni red po pravilih, ki so definirana v DrawOrder.csv. Sicer pa lahko 
vrstni red nastavljamo roļno, vendar pomeni to kar precej dodatnega dela. 

 
Explode ohrani ġrafuro ï z ukazom Explode se 
ġrafura spremeni v AutoCAD Hatch. 
Explode izdela mreģne objekte ï iz 3D objektov 
dobimo 3D ploskve 
Shranjevanje v star DWG razgradi objekte:  
Ļe shranimo risbo v DWG verzije R14 ali starejġo, 
se bodo vsi ACAD-BAU objekti samodejno pretvorili 
v AutoCAD primitive (npr. 3D face) za nemoten 
ogled. Sicer moramo uporabiti BIM Enabler! 
Shrani Proxy-reprezentacijo: ļe odpremo ACAD-
BAU risbo na navadnem AutoCAD-u brez BIM 

Enablerja, potem objekti ne bodo vidni. Ļe pa shranimo proxy-reprezentacijo, dobimo preprost grafiļen prikaz, ki 
zadoġļa za ogled, vendar se velikost risbe obļutno poveļa. 
Shrani vidnosti kot Layer State: Vse vidnosti definirane v trenutni risbi, se bodo prevedle v AutoCAD 
LayerState, da bo omogoļen nadzor prikaza na enak naļin tudi na osnovni AutoCAD platformi. 
 

KARTONĻEK ADMINISTRACIJA 

Ob odpiranju razliļnih risb v ACAD-BAU se lahko zgodi, da odpremo tudi kako risbo, ki ni bila narejena s tem 
programom. Tako ji manjkajo razliļne osnovne nastavitve in definicije za delo s programom: nastavitve etaģ, 
zidov, ġrafuréRisba se v tem primeru dodatno inicializira ï prebere potrebne definicije iz datotek. V tem oknu 
doloļimo, kako se inicializacija odvija in na voljo so 4 moģnosti: 
 
Avtomatiļna inicializacija: polna inicializacija nastavitev ob vsakem odpiranju (npr. Zbriġemo doloļene tipe 
zidov in ļe definicije le teh obstajajo v CSV datoteki, se bodo ob vsakem odpiranju naloģile na novo) 
 
Inicializacija po potrebi: inicializacija nastavitev se izvede samo, kadar program ob odpiranju risbe ne najde 
strukture map za ACAD-BAU nastavitve. To pomeni, da si lahko trenutno risbo èoļistimoç vseh odveļnih 
nastavitev in le te se ne bodo na novo vnaġale, ker bo struktura map ostala in doloļene nastavitve tudi. 
 
Avtomatiļna inicializacija brez prednastavitev: izdela se samo struktura map za nastavitve (ni priporoļena) 
 
Brez inicializacije: v risbo se ne naloģi nobena ACAD-BAU nastavitev (ni priporoļeno) 
 
Po eno od naġtetih 4 moģnosti doloļimo v vsakem seznamu nastavitev. 
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Risbo inicializiraj: risba se takoj inicializira po podanih parametrih (ni potrebno ļakati na ponovno odpiranje) 
 

OPCIJE ĻIĠĻENJA 

ACAD-BAU ponuja temeljito ļiġļenje datotek (podobno kot AutoCAD-ov Purge) z loļenimi opcijami za AutoCAD 
vsebino in ACAD-BAU vsebino. 

 
Odkljukamo vsebino, ki 
jo ģelimo iz risbe poļistiti 
in potrdimo z OK. 
 
Poļisti ugnezdene 
elemente: pomeni 
ļiġļenje tudi znotraj 
blokov. 
 
Reference prostorov so 
vse nastavitve povezane 
s prostori (Enote, 
Namembnosti, 
Prednastavitve popisa...) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Risbo oļisti: izvede ļiġļenje risbe po parametrih nastavljenih v oknu Opcije ļiġļenja. 
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KARTONĻEK SISTEMSKE DATOTEKE 

V oknu so izpisane vse datoteke, kjer so 
posamezne definicije elementov in lastnosti. 
 
Datoteke so tipa CSV in jih lahko urejamo s 
programom Notepad. 
 
Iz njih se berejo podatki pri inicializaciji. 
Datotek za posamezni element je lahko veļ 
in z gumbom na koncu vrstice izbiramo, iz 
katere se berejo podatki. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za urejanje kliknemo na datoteko CSV z 
desnim gumbom miġke in reļemo Open 
with ï Wordpad ali Notepad (ļe Wordpada 
ni v seznamu, ga poiġļemo preko ukaza 
Choose Default Program) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Odpre se datoteka, kjer so na zaļetku 
navodila o sestavi datoteke. 
Elemente lahko popravljamo ali dodajamo, 
vendar morajo biti v skladu z navodili. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nazaj na prednastavljeno: ukaz obnovi branje podatkov iz pred nastavljenih datotek.
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KARTONĻEK PRILAGODI 
Ko uporabljamo AutoCAD-ov ukaz 
MatchProperties za prenaġanje lastnosti med 
objekti, se prekopirajo le tiste lastnosti, ki jih 
imamo oznaļene v tem pogovornem oknu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

KARTONĻEK VPRAĠANJA 

Kartonļek vpraġanja vsebuje moģna vpraġanja, 
ki se pojavljajo med delom. Odloļimo se lahko, 
da se doloļena funkcija izvede, brez da nas 
program spraġuje za dovoljenje oz. doloļimo 
privzeto delovanje podanih ukazov. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KARTONĻEK ENOTE 

 
Odloļimo se za osnovne enote, ki jih bomo 
uporabljali. 
 
Enota je 'inļ' ï odkljukamo, ļe ne ģelimo za 
osnovo metriļnega sistema 
 
Metriļna risarska enota ï izberemo osnovno 
enoto za risanje 
 
Osnovna enota za popis ï izberemo enoto za 
popisovanje objektov 
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KARTONĻEK PRAVILA 

Omogoļa razne nastavitve in pravila risanja 
 
Dovoli izris le znotraj meja risanja: Risanje 
ACAD-BAU objektov zunaj obmoļja Limits je 
blokirano in s tem moģnost pojava napak zaradi 
prevelike oddaljenosti od izhodiġļa. 
 
Prikaz meja risanja: Ob zagonu ukaza se 
avtomatiļno aktivira mreģa Grid, ki nakazuje 
obmoļje Limits (ob ustreznih nastavitvah) 
 
Izoliraj izbor: pri obdelavi konstrukcij (seznam 
kontekst na ACAD-BAU Control-baru)  je vidna 
samo izbrana konstrukcija. 
 
Potemni izbor: pri obdelavi konstrukcij so ostali 
elementi potemnjeni, svetla je edino konstrukcija 
z izbranim modifikatorjem. 
 
Ostale objekte potemni: pri obdelavi 

konstrukcij so ostali elementi (ki niso konstrukcije) potemnjeni. Same konstrukcije pa lahko obdelujemo z 
modifikatorji ali popravljamo v celoti. 
 
Nastavi zaļasni UCS za obdelavo z roļaji: pri obdelavi konstrukcij se koordinatni sistem UCS poravnava z 
izbranim modifikatorjem. Tako ga laģe premikamo pod doloļenim kotom. Ļe kot spremenimo in ģelimo ponovno 
poravnavo koordinatnega sistema, potem pritisnemo 1X ESC in ponovno izberemo modifikator. Ļe je izbranih veļ 
modifikatorjev, se koordinatni sistem resetira nazaj na World. 
 
 

KARTONĻEK UREJEVALNIK GEOMETRIJE 

 
Preverjaj geometrijo pri izdelavi in 
popravljanju objektov ï med risanjem in 
popravljanjem se samodejno preverja 
natanļnost vnosov (koordinat in kotov) 
 
Sinhroniziraj vrednosti z nastavitvami Snap-
a ï nastavitve urejevalnika geometrije in Snapa 
so povezane. Ļe spremenimo vrednost Snap, 
se ustrezno spremeni tudi natanļnost 
urejevalnika geometrije. Velja tudi za funkcijsko 
tipko F9 ï ļe je izkljuļena, Snap in urejevalnik 
geometrije nista aktivna. 
 
Lovi koordinate ï pri vnaġanju toļk se lovi 
natanļne koordinate 
 
Toleranca koordinat ï podamo toleranco s 
katero se korigirajo podane toļke. V primeru 
sinhronizacije s Snap, se vrednost samodejno 
popravlja, ļe spreminjamo Snap. 
 

 
Lovi kote ï pri risanju elementov se lovi natanļne kote 
 
Toleranca kotov ï podamo toleranco s katero se korigirajo izrisani koti 
 
 
 
 
 
  



41 

CLICK AND GO 

Tehnologija ClickAndGo predstavlja moģnost hitre 
izdelave novih objektov na osnovi ģe narisanih. 
Ukaz najdemo v priroļnem meniju in s klikom na 
doloļen objekt (zid, okno) se aktivira ukaz za izris 
tega objekta z vsemi lastnostmi, ki jih je imel 
pokazan primer. Torej, ļe imamo v risbi ģe 
narisano neko okno, ki bi ga radi dodali ġe v drug 
zid, izberemo ukaz ClickAndGo ter pokaģemo 
dotiļno okno ï ter ga postavimo ġe na drugo 
ģeleno mesto. 
 
 
 
 
 
 

 
Ukaz predstavlja bliģnjico, ker nam ni potrebno nastavljati parametrov. 
Podobno lahko uporabljamo funkcijo Prevzemi med samim risanjem. Ļe smo izbrali ukaz za risanje okna in 
ģelimo prevzeti lastnosti drugega okna v risbi, izberemo opcijo Prevzemi, ki se med risanjem pojavi v priroļnem 
meniju ali ukazni vrstici in kliknemo ģeleno obstojeļe okno. Novo okno prebere vse lastnosti in korigira novo okno, 
ki ga nameravamo vstaviti. 

 
Ukaz pa lahko uporabimo tudi v obliki prenosa lastnosti - ukaz Match properties 
(ļopiļ), ki se nahaja v priroļnem meniju (desni gumb). Izberemo najprej izvorni objekt 
nato pa enega ali veļ ciljnih objektov za prenos lastnosti.  
 
V vseh primerih se prenesejo le tiste lastnosti, ki jih imamo izbrane na Osnovnih 
nastavitvah (kartonļek Prilagodi). 
 
 
 

 
Vsi 3 ukazi delujejo na podoben naļin: 
Click And Go pred risanjem (priroļni meni) 
Prevzemi med risanjem (priroļni meni ali ukazna 
vrstica) 
Match Properties po risanju (priroļni meni) 
 
Katere lastnosti se prenaġajo med objekti 
nadziramo prek okna Osnovne nastavitve in 
kartonļka Prilagodi. Izbrana je lahko ena 
lastnost ali poljubna kombinacija veļ lastnosti 
naenkrat. Na levi strani nastavljamo nastavitve 
za prenos lastnosti ACAD-BAU objektov, na 
desni pa sploġnih AutoCAD lastnosti. 
 
Obiļajno moramo odkljukati tudi Mere in viġina, 
ļe ģelimo dejansko kopijo izbranega objekta. Ta 
funkcija v predlogi ni aktivna. 
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QUICK OBJECTS 

Tehnologija Quick Objects je namenjena hitri pretvorbi klasiļnega AutoCAD tlorisa v 3D model. Dostikrat dobimo 
namreļ za podlogo ģe izdelan 2D naļrt in veliko nam je prihranjeno, ļe ga lahko direktno prevedemo v 3D model 
brez prerisovanja. Seveda obstajajo doloļeni pogoji, kako mora biti taka 2D risba pripravljena. 
Vsi ļrtni elementi morajo biti izrisani kot Line. Ļe je risba izdelana s Polyline ukazom, jo enostavno razstrelimo z 
Explode. Zelo dobrodoġlo je tudi, da so ļrte loļene po Layer-jih. Npr. poseben Layer za Zid, Okna, Vrata in 
Stebre. 
 
Ukaz kliļemo z Ribbona Start / Gradbeni elementi / Quick Objects 

 
Ļrte se lahko sekajo in ni nujno, da so 
vzporedne (stari objekti) 
Z ukazom Zidove izpelji popikamo toļke, kot 
kaģe skica in avtomatiļno se izdela objekt zid.  
 
 
 
Za vnos oken in vrat uporabimo grobo skico ï ļrte, ki doloļajo 
poloģaj in ġirino odprtine. Sedaj popikamo linije s pod ukazoma iz 
ukazne vrstice Okna in Vrata ter rezultat je naslednji: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

IZPELJEVANJE ZIDOV 

Za izpeljavo zidov sta moģna 2 scenarija: 
2 robova zidu izrisana kot navadna ļrta (Line). Piknemo vsakega posebej in zid 
se izdela.  
Na vsaki strani zidu pokaģemo 2 toļki. Ta naļin pride v poġtev, kadar 
prerisujemo prek podloge (X-ref ali PDF) ali kadar v risbi ni objektov za izpeljavo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Robovi zidu so lahko tudi nevzporedni (npr. pri starejġih objektih). Med pretvorbo 

lahko izvedemo zaokroģevanje debeline zidu, ļe ļrte niso risane prav natanļno. Npr. na tretji shemi sta ļrti 
narazen za 36 enot in z zaokroģevanjem na 10 enot dobimo zid ġirine 40 enot. Izbiramo pa seveda tudi sloj oz. 
material zidu (ġrafura). Viġina zidov se povzame po nastavitvah aktivne etaģe. 

 

1 2

1

2

1

2
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Nastavitve za QuickObjects imajo loļen kartonļek za zidove, kjer lahko izbiramo prej omenjene funkcije: 
 

Zaokroģanje debeline zidu 
ï vpiġemo mero na katero se 
zaokroģi razdalja med 
obema ļrtama, da je 
debelina zidu ļista mera. 
 
Zaokroģanje kotov ï 
vpiġemo % za katerega se 
lahko korigirajo robovi, ļe 
niso vzporedni. Drugi 
prikazan rob se prilagaja 
prvemu, ļe je odstopanje v 
okviru %, ki ga vpiġemo. 

 
 
 
 
 

Prednastavljeno ime za zidove ï vpiġemo ime za nastale zidove, ki se bodo samodejno vnesli med Tipe zidov 
na Prednastavitvah. 
 
Prednastavljeni sloj za zidove ï izberemo sloj ki ga uporabljajo novi zidovi. S tem 
se nastavijo lastnosti izrisa, kot so barva, ġrafuraé 
 
Pravilo pri vrednotenju ļrt ï Pri pretvorbi se lahko upoġtevajo 3 razliļne 
nastavitve: 
Primer 1: za potek zidu se upoġteva vedno 1. pokazana ļrta (osnovna kontura), iz 
geometrije 2. ļrte pa se povzame debelina in oblika. 
Primer 2: za potek zidu se upoġteva zaprt in prekrivajoļ se del obeh ļrt ï nahaja se 
vedno toļno na samih ļrtah. 
Primer 3: potek zidu ustreza razġirjenemu prekrivajoļemu se delu obeh ļrt. Nahaja 
se na namiġljenih ali pravih ļrtah glede na medsebojno pravokotno projekcijo. 
 
Layer filter - omogoļa vpis imena Layer-ja, kjer se nahajajo ļrte zidov. Layer lahko 
tudi pokaģemo v risbi prek ikone na desni strani. Tako se izognemo nepotrebnim napakam ob morebitnem kliku 
na napaļno ļrto. 
 

IZPELJEVANJE OKEN 

 
Pri izpeljavi okna se upoġteva 1 ļrta Line, ki poteka po 
zidu. Iz dolģine te ļrte se izraļuna ġirina odprtine. Ļe 
ģelimo naenkrat izdelati veļ oken, uporabimo opcijo 
Veļ iz priroļnega menija in izberemo vse ļrte z opcijo 
izbire Window ali Crossing - vsa okna so tako izrisana 
v eni potezi. V tem primeru pa moramo imeti ļrte oken 
nujno na posebnem Layer-ju, da se med izbiro 
prefiltrirajo. Seveda moramo imeti pred izpeljavo oken 
ģe izpeljan tudi zid. Moģno pa je tudi podati 2 toļki, ļe 
prerisujemo okna iz podloge X-ref ali PDF. Med 
doloļanjem toļk za okno ali izbiro ļrte preklapljamo z 
opcijo Toļke ali Izbira v ukazni vrstici. 
 

 
 

1 2 2 1
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Vgrajeno pa je ġe nekaj dodatne inteligence. Ļe se ob oknu nahaja tekst z definiranimi dodatnimi parametri, kot je 
viġina okna, viġina parapetaése ob pretvorbi tudi le ti avtomatiļno upoġtevajo oz. se odļitajo iz teksta. Poleg 
numeriļnih parametrov pa lahko definiramo tudi ime okna ï npr. Lok, ki izdela okno z lokom na vrhu. 

 
V nastavitvah na kartonļku Okna, lahko 
nastavljamo imena viġinskih in ostalih 
parametrov v okviru Tekst parameter. 
Npr. za parapet doloļimo oznako P in ļe 
bo v risbi ob doloļenem oknu s tekstom 
izpisano P=90 se bo ta vrednost 
upoġtevala kot viġina parapeta in okno 
bo imelo 90cm parapeta v 3D. Poleg 
parapeta lahko definiramo ġe oznako 
okna, ġirino, viġino, 2 delni viġini (v 
primeru okna z lokom), globino ġpalete, 
ime in komentar. 
S pomoļjo imena lahko izpeljemo okna 
razliļnih oblik ï npr. okno z lokom. 
 
Zaokroģanje ġirine ï ļe osnovna ļrta 
namenjena za izpeljavo okna nima ļiste 
mere, se le ta korigira glede na podano 
vrednost. Npr. da je izrisana ļrta dolga 
99,8 cm, zaokroģanje ġirine pa je 1. 
Rezultat bo okno ġirine 100 cm. 

 
Layer filter - omogoļa vpis imena Layer-ja, kjer se nahajajo ļrte oken ali teksti oken. Layer lahko tudi pokaģemo 
v risbi prek ikone na desni strani. Tako se izognemo nepotrebnim napakam ob morebitnem kliku na napaļno ļrto. 
Posebej je pomembno filtriranje, ko delamo veļ oken naenkrat.  
 

IZPELJEVANJE VRAT 

Podobno kot za okna velja tudi za vrata. Izberemo 
sredinsko ļrto iz katere se odļita ġirina vrat. Ļe je poleg 
narisan lok, ki predstavlja smer odpiranja vrat, se odļita 
tudi ta. Poleg loka pa lahko dobimo dodatne informacije 
spet iz teksta ï npr. viġina vrat.  
Moģno pa je tudi podati 2 toļki, ļe prerisujemo okna iz 
podloge X-ref ali PDF. Med doloļanjem toļk za okno ali 
izbiro ļrte preklapljamo z opcijo Toļke ali Izbira v 
ukazni vrstici. 
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Kadar ģelimo izdelati veļ vrat obenem, je najbolje, da spravimo na poseben 
Layer ļrte Line in loke odpiranja (pozor lok mora biti klasiļen Arc in ne Polyline 
arc). Pri izbiri obkroģimo le ļrte Line, loki pa sluģijo le kot dodatna informacija 
glede odpiranja. 
Nastavitve na kartonļku Vrata so zelo podobne nastavitvam za okna. 
Podajamo lahko imena tekstovnih parametrov, katerih vrednosti so izpisane 
poleg samih vrat v risbi, podamo lahko zaokroģanje ġirine in zopet imamo 2 
filtra za Layer-je ï loļeno za ļrte vrat ali loke in za tekst. 
 
 
 
 
 
 

 

IZPELJEVANJE STEBROV 

 
Obris stebra mora biti podan s ļrtami  - Line. Kliknemo samo na en rob in steber se izriġe v pravo smer ï tja, kjer 
so izrisani ġe ostali robovi. Ļe ni podanih tekstovnih parametrov, se avtomatiļno izrisuje steber, ki je nastavljen 
kot privzet pri ukazu za klasiļno risanje stebrov ï Stebri betonski. Le pri kroģnem stebru se samodejno prepozna 
premer in izriġe se steber enakih dimenzij kot je krog iz katerega ga izpeljujemo. Pri opisovanju stebrov je spet 
veļ moģnosti ï npr. doloļanje viġine, ġirine in dolģine. 

 
Nastavitve na kartonļku Stebri so loļene 
v 3 sklope. Najprej lahko podajamo 
imena tekstovnih parametrov, ki se 
upoġtevajo ob izpeljavi, nato sledi ime in 
material (ġrafura) za stebre, ter seveda 
imena Layer-jev, ki se filtrirajo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1

2
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DODATNE MOĢNOSTI 

Kartonļek Sploġno vsebuje ġe dodatne moģnosti. 
Pri izdelavi modela iz nenatanļnega tlorisa 
lahko nastavljamo tudi lovljenje kotov. Ļe ļrte 
niso popolnoma horizontalne ali vertikalne, 
lahko vkljuļimo Lovljenje ortogonalnih 
kotov in izdelan model bo izrisan popolnoma 
natanļno. Moģno pa je, da sami vpiġemo 
lovljenje poljubnega kota. V tem primeru 
izberemo v seznamu Lovljenje vseh kotov in 
pod kot npr. 45 stopinj. Vsi izpeljani zidovi so 
nagnjeni za ta kot, ļetudi so izvorne ļrte 
nenatanļne. 
 
 

Podroļje avtomatiļne prepoznave je zelo pomembno. Vedno si za podroļje 
avtomatiļne prepoznave omislimo krog, katerega radij mora biti take dolģine, da 
je tekst, ki ga mora program odļitati znotraj kroga! Ļe je definirano preveliko 
obmoļje se lahko zgodi, da se ob izpeljavi odļita sosednji tekst in 3D model je 
potem napaļen. Shema prikazuje pravilno obmoļje, ļe bi izpeljevali prvo okno.  
 
 
 
 
 
 

Podroļje avtomatiļne prepoznave ï 
vnesemo razdaljo, ki obsega vse tekste 
pomembne za izpeljavo doloļenega 
objekta. Razdalja ne sme biti ne prevelika 
(da ne zajame sosednjih tekstov) in ne 
premajhna (da ne zajame niļ) 
 
Layer filter uporabi le na vidnih 
layerjih ï Ļe je opcija izkljuļena in se 
nahaja tekst s podatki na doloļenem 
Layerju, ki smo ga podali v Layer filtru, je 
ta Layer lahko tudi izkljuļen, pa se bo 
tekst vseeno prebral. Ļe pa je opcija 
vkljuļena, potem bere samo iz Layerjev, 
ki so vidni na ekranu. 
 
Snap kotov za linije ï opcija Brez 
lovljenja kotov ne dela nobenih korekcij, 
opcija Lovljenje ortogonalnih kotov 
poravnava elemente horizontalno in 
vertikalno (pod kot v tem primeru 
vpiġemo najveļje moģno odstopanje v 

stopinjah, da se ġe korigira), Lovljenje vseh kotov pa omogoļa vpis doloļenega kota (v okence kot) in lovijo se vsi 
njegovi mnogokratniki (npr. 45,90, 135, 180é) 
 
V osnovi se upoġtevajo pri pretvorbi vse trenutno aktivne nastavitve, kot npr. etaģa in nivo, enote, nastavitve za 
okna in vrata (glej pogovorno okno za izdelavo). Izjema je le pri ġirini ï vedno se dolģina ļrte upoġteva kot 
zidarska ġirina in zanemari se delitev odprtin. 
Ukaz za pretvorbo ostaja aktiven, dokler ga ne prekinemo z Enter ali ESC in posamezna opcija (npr. pretvorba 
zidu) ostaja ravno tako aktivna, dokler je ne zamenjamo. S tem je omogoļeno zvezno pretvarjanje brez prekinitev. 
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PROPERTIES - LASTNOSTI 

Okno Properties odpiramo/zapiramo s kombinacijo tipk CTRL+1. Obiļajno je sidrano la levi strani ekrana. Prek 
tega okna imamo bliģnjico za nastavljanje doloļenih kljuļnih lastnosti ACAD-BAU elementov. Element mora biti 
seveda ob tem izbran. Ļe se vse lastnosti elementa ne izpiġejo, potem ni inicializiran COM server, ki podaja 
informacije v okno Properties. Zadevo reġimo tako, da zaģenemo program ACAD-BAU kot Administrator ï desni 
klik na zagonsko ikono in Run as Administrator. 
Alternativa oknu Properties je tudi Quick Properties, ki ga aktiviramo prek statusne vrstice. V tem primeru se 
odpre manjġe okno z lastnostmi tik ob naġem kurzorju. Vsebino okna Quick Properties lahko urejamo prek CUI. 
 

MOĢNOSTI ZA ZID 

Izberite zid in v oknu Properties, ki je zasidrano ob rob ekrana (bliģnjica je CTRL+1), se izpiġejo njegove lastnosti. 
Sedaj lahko direktno popravljate njegove vrednosti. 

 
General 
So osnovne AutoCAD lastnosti in teh parametrov ne 
spreminjamo 
 
3D Visualization 
Na hitro lahko priredimo material. Postopek ni povsem 
pravilen, saj se pri sestavljenem elementu material dodeli 
celoti (recimo pri veļslojnem zidu imajo v tem primeru vsi sloji 
enak material) 
 
Pripadnost 
Nivo - Izbranemu objektu enostavno spreminjamo viġinski 
poloģaj po nivojih ene etaģe ali v razliļnih etaģah. 
Referenca - Za prikaz v stopnji detajliranja èZasnovaç, lahko 
izberemo eno izmen pred nastavljenih referenc in jih dodelimo 
izbranemu objektu. Tako imajo lahko zidovi razliļen prikaz tudi 
v zasnovi. 
Skupina - Skupino si lahko predstavljate kot podvojen celoten 
sklop ACAD-BAU Layer-jev. S tem je omogoļen drug izbor 
barve in tipa ļrte za vsak Layer. Izdelamo lahko poljubno 
ġtevilo novih skupin, ki se loļeno obravnavajo tudi pri popisih. 
Tako lahko loļimo popis za razliļne skupine npr. ruġenje in 
novogradnja... 
 
Geometry 
Ignoriraj za izraļun povrġin - Zid se ne bo upoġteval pri 
definiciji prostorov 
Tip zidu - omogoļena je zamenjava tipa zidu. 
Usmeritev - sprememba usmeritve (levo, desno, sredinsko) 
vpliva na poloģaj roļajev 
Obrni sloje - ja / ne ï uporabimo, ļe je odprtina (okenska 
polica) v zidu narobe obrnjena 
Viġina rezanja za 2D - Spreminjamo lahko viġino prereza za 
razliļen prikaz v tlorisu 
Rampa - ja / ne ï zid kot rampa ima dodatni polji za viġino na 
zaļetku in koncu 
Viġina po etaģi - ja / ne ï ļe je viġina izbranega zidu povzeta 
po etaģi, je ne moremo popravljati. 
 
Position 
Moģno je spreminjati koordinate kljuļnih toļk in kot rotacije. 
Ļe piknemo v polje, se na desni prikaģe gumb, ki omogoļa 
izbor toļke v risbi. 
 
Ġrafura 
Za izbrani zid lahko spreminjamo izhodiġļe, merilo in kot 
ġrafure in pa globalno poravnavo, ki je obrazloģena spodaj. 
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Globalno poravnava ġrafure je enotna za celo risbo in omogoļa, da se ġrafure na vogalih lepo spojijo. Ļe 
globalno poravnavo izkljuļimo, potem se veģe ġrafura na vsak objekt loļeno in v vogalih nastane problem. Pri 
stebrih pa je ravno obratno. Ļe globalno poravnavo izkljuļimo, je ġrafura v vsakem stebru enako zastavljena, 
 

        
 
 

MOĢNOSTI ZA OSTALE GRADBENE ELEMENTE 

Za vse gradbene elemente lahko na vrhu okna Properties 
odļitamo tip elementa ï torej ali gre za okno, zid, 
stopniceéVsi gradbeni elementi imajo v Properties tudi opcijo 
Pripadnost, kjer lahko elemente prestavljamo po etaģah ali 
skupinah. Izdelajte nove skupine kot Novo in Ruġenje in 

dodelite Layerjem razliļne lastnosti npr. razlika med Novo in Ruġenje je lahko izvedena barvno (novo je rdeļe, 
ruġenje je rumeno). 
 

MOĢNOST PROGRAMIRANJA 

Vse podatke je moģno uporabiti pri nadaljnjem programiranju z npr. Visual Basic-om. Izkuġen uporabnik ali 
programer lahko s tem ġe poveļa stopnjo avtomatizacije ï predvsem pri prenosu podatkov v ostale programe. 
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MOĢNOSTI ZA PROSTORE 

 
General 
Opis - Dodaten opis prostora 
1.opis ï vnesemo tlak prostora (viden v opisu v risbi) 
2.opis ï vnesemo poljubno informacijo (viden le v popisih) 
 
Pripadnost 
Doloļene vrstice so opisane ģe pri zidu. 
Enota - Pripadnost stanovanjski enoti 
Namembnost - Namembnost prostora 
Tip prostora - Pripadnost doloļenemu tipu prostorov 
 
Geometry 
Izpisani so podatki o prostoru (povrġina in volumen) 
 
Ġrafura 
Za izbrani prostor  lahko spreminjamo izhodiġļe, merilo in kot 
ġrafure. 
Tip ġrafure -  Izberemo ali bo imel prostor svojo ġrafuro, ali pa 
bo ta vezana na pripadnost enoti, namembnosti ali tipu prostora 
Ime ġrafure - Izberemo vzorec ġrafure 
Ġrafura kot okvir - Ġrafura se izriġe le kot pas po robu prostora 
Ġrafura odvisna od merila  - Ġrafura se samodejno prilagaja 
merilu risanja 
Ġirina okvirja -  Ġirina pasu s ġrafuro (ļe je izbrana Ġrafura kot 
okvir) 
Barva ï Barva ġrafure 
 
Opis 
Ime prostora ï Podamo ime prostora 
1.do 12.vrstica ï dodatni opisi vidni v popisu 
Ġtevilka - Zaporedna ġtevilka prostora 
 
Prikaz 
Stil teksta - stil teksta za dodatne opise 
Viġina teksta - viġina teksta za dodatne opise 
Bruto povrġina -  prikaz ploskev upoġtevanih za izraļun bruto 
povrġine 
Stanovanjska povrġina  - prikaz ploskev upoġtevanih za izraļun 
stanovanjske povrġine 
Volumen - grafiļni prikaz volumna prostora 
Raļunski dodatek - grafiļni prikaz mer za izraļun 
Meja prostora - grafiļni izris oboda prostora 
 
Opis 
Vrsta opisa - Izberemo simbol za opis prostora 
Kot rotacije - Kot rotacije za opis prostora 
Merilo - Velikost opisa prostora, ļe merilo ni po prednastavitvi 
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ZIDOVI 

Riġemo lahko 1 do 10 slojne zidove in jih obdelujemo v 2D ali 3D. Nastavljamo lastne materiale za zidne sloje in 
iz njih sestavljamo poljubne kombinacije zidov. Zidovi so lahko ravni, poġevni ali loļni, z razliļno viġino (rampe) in 
imajo lahko raznovrstne prereze. 

RISANJE ZIDOV 

Vnos poteka zidu je lahko direkten ali po predkonstrukciji. Pri direktnem vnosu uporabljamo ukaz na ribbonu Start 
/ Gradbeni elementi / Zid in nato podajamo segment za segmentom. Pri tem lahko uporabljamo vse AutoCAD 
funkcije, ki vam olajġajo risanje (filtri, Osnap, polarni kotié) 

 
Za bolj kompleksne zidove (loļni segmenti) je priporoļljiva uporaba predkonstrukcije. V tem primeru najprej 
nariġemo Polyline z vsemi opcijami, ki jih omogoļa ï vkljuļno z risanjem lokov. Izrisano ļrto ACAD-BAU sam 
spremeni v zid z ukazom na ribbonu Start / Gradbeni elementi / Zid in opcijo izpelji. 

 
Med risanjem lahko v ukazni vrstici menjamo smer vleļenja zidu. Zid lahko vleļemo Desno, Levo ali Sredinsko 
glede na smer risanja. 
 

 
 
Po prvi podani toļki lahko izberemo tudi opcijo zAmik, in podamo razdaljo zamika. Zid se sedaj izrisuje za podani 
zamik stran od pokazanih toļk. Pozitiven zamik premika zid na levo, negativen pa na desno od smeri risanja. 
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POPRAVLJANJE ZIDOV 

Zid lahko popravljamo na veļ naļinov: 

¶ AutoCAD ukazi (kot so Trim, Extend, Copy, Mirroré) 

¶ Z dvoklikom na zid se odpre pogovorno okno z vsemi nastavitvami (enako kot pri risanju) 

¶ Z roļaji (grips) 
 

POPRAVLJANJE Z ROĻAJI 

Roļaji oznaļujejo kljuļne toļke na zidu. Ļe zid izberete, se roļaji pojavijo na obeh konļnih toļkah in na sredini 
ter na posameznih slojih. 

Sredinski roļaj sluģi premikanju, konļni roļaji pa 
raztegovanju (stretch). Raztegujemo lahko vsak sloj 
posebej ali pa celoten zid (vogalni roļaj) 
Ļe bi radi uporabili roļaje za ostalo popravljanje, izberite 
najprej roļaj, ki bo sluģil kot osnovna toļka, nato odprite 
priroļni meni (desni gumb) in izberite ģeleni ukaz. 
Namesto priroļnega menija lahko pritiskate tudi 
presledek na tipkovnici in kroģite med moģnimi ukazi.  
 

TIPI ZIDOV 

 
 
Za izdelavo novega tipa zidu uporabljamo QAT (Quick Access Toolbar ï vrstica ikon zgoraj) in gumb 
Prednastavitve ï Tipi zidov. Izberemo obstojeļ tip zidu in ga kopiramo s pomoļjo priroļnega menija, lahko pa 
piknemo tudi na gumb Nov v naslovni vrstici. 
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Novo nastali vnos dvokliknemo, da se odpre pogovorno okno. Na enak naļin lahko popravljamo ģe obstojeļe 
vnose. Spreminjamo lahko ġtevilo in material posameznih slojev ter Debelino, Stran (stran zakljuļevanja ob vnosu 
odprtin) in Kotiraj (vkljuļenost sloja v avtomatiļno kotiranje). 
 

Za spremembo materiala 
dvokliknite v polje Zidni sloj, 
da se odpre seznam. 
Nov sloj dodate ali briġete s 
pomoļjo priroļnega menija 
(desni klik: Vnesi, Briġi). Sloj 
ġtevilka 1 je vedno NA 
NOTRANJI STRANI! 
Debelina - lahko jo 
spremenimo, ļe izkljuļimo 
Prednastavitev ï v 
nasprotnem primeru je 
debelina enaka 
prednastavljeni vrednosti za 
izbrani sloj. 
Kotiraj ï odkljukamo sloje ki 
so upoġtevani ob 
avtomatiļnem kotiranju (ļe 
kotiramo samo nosilno 
konstrukcijo, odstranimo 
izolacijske in konļne sloje) 
Stran predstavlja naļin 
zakljuļka sloja ob vstavitvi 
oken, ļe uporabljamo zob 
(podrobnejġi opis pri 
odprtinah). 

 

 Polje Nosilni pomeni, da bo ob kriģanju dveh zidov prevladal nosilni zid. 
 

Ļe se sreļata 2 nosilna zidova, prevlada zadnje narisani. 
 

Ļe nam stik ni vġeļ, izberemo oba zidova in stisnemo desni gumb... 
 

év priroļnem meniju izberemo ukaz Zamenjaj vrstni red zidov na stiku 
 
 

nenosilni zid

nosilni zid

nosilni zid

nosilni zid

nosilni zid

nosilni zid

nosilni zid

nosilni zid
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ZIDNI SLOJI 

Zidovi so sestavljeni iz zidnih slojev. Vsak definiran sloj lahko uporabimo v poljubnem ġtevilu zidov. 
Princip obdelave zidnih slojev je enak, kot pri tipih zidov - v pogovornem oknu podamo ime, pred nastavljeno 
debelino in Layer za izris. 
Pred nastavljeno debelino lahko kasneje ob definiciji tipov zidu tudi spreminjamo. Zidno sloji so lahko klasiļni ali 
posebni, kot termozid, tapezni in nagubani profili ter uporabniġki profil, ki temelji na predkonstrukciji Polyline. 
 

 

IZDELAVA NOVIH TIPOV ZIDU 

ACAD-BAU omogoļa izdelavo popolnoma lastnih tipov zidov. Tu loļimo izdelavo novega tipa iz obstojeļih slojev 
ali pa izdelavo novih slojev. Poznati je potrebno celoten postopek priprave zidu: 
 
1. MATERIAL = Layer z lastnostmi (ġrafiura, barvaé). Nastavlja se v Prednastavitve / Skupine / ACB / Zid 
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2. ZIDNI SLOJ = Sloj izdelan iz materiala. Nastavlja se v Prednastavitve / Sloji zidu / Zidni sloji 
 

 
 
3. TIP ZIDU = sestavljen iz enega ali veļ slojev. Nastavlja se v Prednastavitve / Tipi zidov 
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NASTAVITVE ZIDU 

Med risanjem lahko izbiramo med tipi zidov preko priroļnega menija ï ukaz Nastavitve. Tu so zbrani ġe ostali 
parametri, potrebni za konstrukcijo zidu. Vse  nastavitve lahko shranimo in kasneje zopet naloģimo preko 
seznama Knjiģnica. Pogovorno okno uporabljamo med risanjem ali pri naknadnem popravljanju.  

KARTONĻEK ZID 

 
 

Zlaganje zidov ï zloģimo lahko veļ tipov zidu 
enega nad drugim in ga riġemo kot en zid. 
 
Z levim gumbom miġke kliknemo v polje pod Tip, 
da ga aktiviramo. 
Ļe kliknemo ġe enkrat z levim gumbom, se odpre 
seznam, kjer izbiramo med razliļnimi sloji. 
S priroļnim menijem pa lahko dodajamo ali 
briġemo vnose. 
Ġtevilke na levi strani oznaļujejo poloģaj ï 0 je 
spodaj, 1 nad njo é 
 
 
 
 
 

Rampa ï zid kot rampa ima razliļno zaļetno in konļno 
viġino, ki ju vpiġemo v zgornji polji. 
 
Usmeritev ï podamo prijem zidu glede na smer risanja 
(desno, levo ali sredinsko). Prijem lahko med risanjem 
kadarkoli zamenjamo. 
 
Viġina od ï viġina je lahko pred nastavljena po etaģi ali 
pa jo vnesemo sami v polje Viġina. 

  



56 

KARTONĻEK OBLIKA 

Tu lahko nastavljamo geometrijsko obliko zidu. Moģni so popravki osmih toļk 
zidu v Y smeri, sprednjih in zadnjih robov v X smeri in zgornje in spodnje 
ploskve v Z smeri. 
Pravilo plus/minus - Ļe ģelimo poveļati volumen zidu, vnaġamo pozitivne 
vrednosti, v nasprotnem primeru pa negativne. 
 
Moģnosti ponujajo najrazliļnejġe izvedbe npr. kroģno rampo z ograjo. V tem 
primeru sestavimo nov tip zidu iz 3 slojev, ki jim podamo primerne debeline. V risbi 
nariġemo Polyline ï lok in ga s pomoļjo ukaza Zid riġi / Izpelji pretvorimo v zid. Za 
zid izberemo prej izdelan tip iz 3 slojev, nastavimo rampo in podamo zaļetno in 
konļno viġino ter mu na kartonļku Oblika dvignemo zgornjo ploskev za levi in desni 
sloj, ki predstavljata ograjo. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Na kartonļku Oblika okna imamo tudi moģnost, da doloļen sloj zaklenemo (blokiramo) in s tem prepreļimo, da bi 
se spojil z drugim slojem. Sloji se namreļ obiļajno samodejno podaljġajo/skrajġajo, da se lepo prilagodijo poteku 
ostale konstrukcije ï npr. izris vogala. Ļe je sloj zaklenjen, se tako samodejno uravnavanje prepreļi. 
Primer troslojnega zidu, kjer je sloj izolacije na desnem primeru zaklenjen. 
 

Sloje lahko zaklepamo 
posamiļno s klikom na slikico 
sloja v zgornjem delu 
pogovornega okna. Oznaļeni sloj 
ima rdeļ okvirļek. Ļe pa ģelimo 
zakleniti vse sloje naenkrat, lahko 
uporabimo gumb Vse blokiraj na 
zaļetku ali Vse blokiraj na 
koncu. 

Uporabna je tudi funkcija Nazaj na prednastavitve, kjer se vse spremembe v pogovornem oknu resetirajo. To 
pride predvsem prav pri mnoģici zamikov, ki jih lahko vpiġemo pri toļkah, robovih in ploskvah, saj jih lahko z enim 
klikom postavimo nazaj na 0. 
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KARTONĻEK OPIS 

Na kartonļku opis lahko definiramo opis zidu. Obiļajno je to opis slojev zidu z njihovimi debelinami.  

 
 
V pogovornem oknu aktiviramo Vnesi opis in izberemo iz seznama ustrezno ġtevilo slojev. Ļe ni opisa za toļno 
ġtevilo slojev, ki ga imamo, izberemo najbliģjo veļjo vrednost. Ļe ģelimo opis rahlo odmakniti od objekta, 
vnesemo mero pod Odmik. 

 
 

ZIDOVI RAZLIĻNIH PROFILOV 

Zidovi razliļnih profilov se pogosto uporabljajo v 
industrijski gradnji, pri starejġih objektih, brunaricahé 
ACAD-BAU omogoļa poleg klasiļnega ravnega sloja 
zidu tudi parametriļno nastavitev zidnih slojev iz 
raznih oblik profilov kot so trapez ali sinusna krivulja 
(naguban profil).  Termozid pa ima le enostransko 
profilacijo z izolacijskim slojem. Poleg teh pa je podprt 
tudi uporabniġki profil, ki temelji na predkosntrukciji 
(Polyline) 
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TERMOZID 

Parametre za to vrsto zidnih slojev nastavljamo v 
Prednastavitve/Sloji zidu/Termozid. S klikom na desni 
gumb miġke (priroļni meni) izberemo ukaz Nov in izdela se 
nov pred nastavljen tip termostene, ki pa ga lahko poljubno 
spreminjamo. 
 

 Z dvojnim klikom na ime se odpre 
pogovorno okno z lastnostmi. 
Profilirana stran se nahaja obiļajno 
vedno na zunanji strani. To pa lahko tudi 
spremenimo s funkcijo Zrcalno, da lahko 
izdelamo zid iz npr. 3 slojev Termo ï 
Beton ï Termo in doseģemo pravilno 
orientacijo vseh slojev. 
 
Ime novega sloja izberemo poljubno, 
lahko pa si prej pripravimo tudi poseben 
Layer za izris termo sloja. 
 
Profilacija lahko poteka horizontalno ali 
vertikalno, kar doloļamo z opcijo 
Horizontalno. 

  
 
 

 

POSEBNOST 

Ļe nastavimo globino profila enako skupni debelini, se material med 
profilacijo ne izrisuje. To pa odpira moģnost izrisa stebrov, na doloļeni 
medsebojni razdalji, kot zid. 
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Lahko pa zloģimo veļ razliļnih slojev takih zidov 
enega nad drugim in riġemo poljubne oblike 
ograj. V take poljubne stenske strukture lahko 
vstavljamo vse vrste odprtin. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ZID IZ TRAPEZNEGA PROFILA 

Za razliko od termozidu, ta sloj ne vsebuje 
polnila za profilom. Nastavljamo lahko debelino 
materiala pri profilu in naļin 2D prikaza. 

 
 
Konturo profila lahko v 2D tlorisu prikaģemo z 
eno linijo ali pa z nastavljeno debelino. 
 
 
 
 

ZID IZ NAGUBANEGA PROFILA 

Naguban profil se obnaġa kot prej opisani sloji. 
Poleg ģe znanih parametrov pa lahko 
nastavljamo tudi natanļnost izrisa profila loka. 

 
 
 
Pri poveļanju ġtevila segmentov za izris loka 
(opcija Lok), se izboljġa prikaz v 3D, zmanjġa pa 
hitrost obdelave risbe. To pa ne velja za 2D 
izris, ki je vedno natanļen. 
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ZID IZ UPORABNIĠKEGA PROFILA 

Najprej izriġemo ģeleno predkostrukcijo profila zidu s Polyline. Nato izberemo ukaz Ribbon Zid (razġirjeni del) / 
Izdelaj profil zidu (AO_WALLLAYERPROFILEDEF) in izberemo Polyline.  

  
 
Odpre se pogovorno okno za nastavitev profila. V tem primeru imamo Polyline, ki v celoti definira zid, sam profil 
pa teļe v horizontalni smeri. Zato samo vpiġemo ime profila in odkljukamo Horizontalno. 
Nov profil se je ģe samodejno vnesel v Prednastavitve / Sloji zidu / Uporabniġki profili 
 

 
 
Iz novega uporabniġkega profila izdelamo nov tip zidu Prednastavitve / Tipi zidov / Nov (ikona na vrhu). Preko 
dvoklika izberemo prej izdelani sloj in podamo ime zidu. Po ģelji ga lahko skombiniramo ġe s kakim drugim 
slojem, ļe gre za veļslojni zid. Po potrditvi je zid nared za risanje z ukazom Zid riġi. 
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Izriġemo lahko tudi predkonstrukcijo, ki se veļkrat ponovi.  

 

  
 
V tem primeru se lahko igramo z nastavitvami: 
Fiksno ġtevilo ponovitev: doloļimo, koliko elementov vsebuje zid, ne glede na dolģino ï npr. 5 ali 10 

 
Reģa: vpiġemo razliļne razmake med ponavljajoļimi elementi: npr. 0 ali 50 ali 200 

 
Loļljivost loka: omogoļa nastavitev natanļnosti izrisa loļnih segmentov (veļje ġtevilo je natanļneje, ampak bolj 
zahtevno za obdelavo) 
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Inverzno: profil se prezrcali 

 
Horizontalno: omogoļa vertikalno ali horizontalno postavitev profila 

 
Poravnavanje profila na koncu: omogoļa, da je profil natanļno poravnan na koncu zidu (ker glede na dimenzije 
je lahko doloļen del odsekan) 
Zamik na zaļetku: podamo lahko poljuben zamik za prvi profil 
 
 

MOĢNOSTI POPRAVLJANJA V PRIROĻNEM MENIJU 

Za izbor enega ali veļ zidov so na voljo moģnosti v priroļnem meniju, ki ga aktiviramo prek desnega klika miġke.  

    
 

DIREKTNO UREJANJE TIPA ZIDU 

Prek ukaza Popravi tip zidu lahko izbranemu zidu (zidovom) direktno spremenimo nastavitve tipa. 
Bliģnjica odpre pogovorno okno, ki je sicer dostopno tudi po daljġi poti prek Prednastavitev (F11). 
Popravimo lahko ime, tipe in dimenzije slojev (jih dodamo ali odvzamemo), nastavitve za kotiranjeé 
Po potrditvi nas program vpraġa, ali naj se spremembe izvedejo le na izboru ali na vseh zidovih 
enakega tipa. Nov tip zidu se soļasno vnese tudi v knjiģnico. 
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Primer hitre spremembe debeline zraļnega sloja na enem izmed zidov. 

 

POVEZOVANJE ZIDOV 

 
S to funkcijo lahko veļ zidov istega tipa, ki leģijo zaporedno eden za drugim, poveģemo v en zid. Do 
prelomljenih zidov lahko pride, ker smo veļkrat podali toļko ali pa smo zid prelomili z ukazom Break. 
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SPREMINJANJE VRSTNEGA REDA OB PREĻKANJU ZIDOV 

Pri sekanju zidov enake kvalitete (nosilni ali nenosilni) vedno prevlada zid, ki je bil izrisan nazadnje. To pa ni 
vedno ģeleni rezultat, zato imamo moģnost, da vrstni red obrnemo. V izboru morata biti najmanj 2 sekajoļa se 
zidova, lahko pa jih je tudi poljubno veliko. Ko je izbor podan, podamo opcijo Zamenjaj vrstni red na stiku v 
priroļnem meniju. 

 

IZBOR ZIDU S PODELELEMNTI 

Dodane so moģnosti razġiritve izbora glede na pokazan zid. K izboru lahko vkljuļimo vse sekundarne objekte 
izbranega zidu, kot so okna, vrata, stebri, montaģne konstrukcijeéSekundarni objekti so torej objekti, ki so 
vgrajeni v konstrukcijo osnovnega zidu. 

 
 
Lahko pa izbor razġirimo na celoten potek zidu in soļasno izberemo vse sekundarne objekte. 
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FASADE - MONTAĢNE KONSTRUKCIJE 

Montaģna konstrukcija omogoļa ġiroko paleto variant delitve fasade. Z uporabniġkimi polnili je uporabniku 
olajġano polnjenje posameznih sklopov fasade in s tem izdelava lastnega tipa fasade. 

RISANJE MONTAĢNE KONSTRUKCIJE 

Po izbiri ukaza za izris nove montaģne-konstrukcije, podamo zaļetno toļko risanja. 
Ukazna vrstica in priroļni meni (desni gumb na miġki) nam takoj za tem ponudita opcijo Nastavitve. 

DELITEV 

V obmoļju montaģni-element lahko izbiramo med 
razliļnimi polnili. 

 
 
Odvisno od vrste polnila, nastavljamo ġe ostale 
parametre. Tako lahko okna in vrata nastavljamo z ģe 
znanimi nastavitvami in pogovornimi okni preko 
gumba Obdeluj. 
 
Ļe delimo posamezno konstrukcijo, se le ta izvede 
najprej simetriļno. Tako horizontalni kot vertikalni 
delitvi pa lahko naknadno popravimo ġirino oz. viġino 
posameznega dela in jo s tem spremenimo v 
nesimetriļno. 
 
Posamezne segmente lahko tudi fiksiramo in s tem 
ostanejo njihove dimenzije nespremenjene tudi ob 
naknadnem spreminjanju dolģine tega dela 
montaģne-konstrukcije. 
 
Ob delitvi montaģne-konstrukcije naj bo izbran vedno 
tisti tip elementa, ki se v njej najveļkrat pojavlja. Ob 
nastavljenem tipu okno se ob delitvi izdelata 2 novi 
okni. 
 
Razen tipa Odprtina, lahko za vsa ostala polnila, 
nastavljamo nadaljnje parametre. 
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Pri elementu steklo lahko loļeno aktiviramo funkcijo 
2D in 3D oz. prosto izbiramo Layer izrisa. 
Nastavljamo lahko tudi razmak med stekli, naļin 
izrisa in material. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Element okna lahko ġe naprej delimo na krila in z 
letvicami v ģe znanem pogovornem oknu. 
Ļe ģe deljen element okna zopet delimo na nivoju 
montaģne konstrukcije, povzameta obe polovici 
poprejġnjo delitev okna. To velja tudi za ostale 
elemente montaģne konstrukcije. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STEBRIĻKI/PREĻKE 

Nastavitve za stebriļke in preļke so enostavne, saj 
se nam v pogovornem oknu ob aktiviranju 
doloļenega polja avtomatiļno izriġe detajl parametra, 
ki ga nastavljamo. 
 
Nastavitev Prednost nam omogoļa nastavitev 
prioritete pri izrisu stebriļkov in preļk. 
Prednastavljeno se izrisuje stebriļek preko preļke ï 
torej ima vertikala prednost pred horizontalo. 
 
Poleg mer lahko nastavljamo tudi material in prikaz 
preļk v tlorisu. 
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OBLOGA 

Nastavitve za obloge so ravno tako enostavne, saj 
se nam v pogovornem oknu ob aktiviranju 
doloļenega polja avtomatiļno izriġe detajl 
parametra, ki ga nastavljamo. 
Posamezno oblogo pa lahko tudi popolnoma 
izkljuļimo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

VGRADNJA 

Da lahko ustrezno vstavljamo elemente tudi brez 
obloge, izberemo ģelene nastavitve vgradnje v 
montaģno-konstrukcijo. Nastavitve veljajo za celoten 
del montaģne-konstrukcije. 
Montaģna konstrukcija v osnovi prebije le del zidu, 
kolikor je globina stebriļkov ali preļk. Ļe ģelimo 
preboj poveļati, oziroma prebiti zid v celoti, 
naredimo to z vpisom zamika. Oba zamika imata 
tudi svoj roļaj (grip), in ju lahko popravljamo tudi 
direktno v tlorisu. 

 

OBLIKA 

Oblika posameznega elementa montaģne-
konstrukcije, se da hitro in enostavno spreminjati ï 
podobno kot spreminjamo obliko oken. Na voljo so 
vse osnovne oblike, za zahtevnejġe obode pa lahko 
uporabimo poljubno predkonstrukcijo. 
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Montaģne konstrukcije lahko uporabljamo tudi namesto sklopov oken in vrat, kadar gre za kompleksnejġe 
kombinacije. Montaģna konstrukcija ima lahko namreļ razliļne oblike (tudi po predkonstrukciji), razliļne delitve in 
seveda tudi razliļna polnila ï steklo, okno, vrata, polno polje, prazno poljeé 

  
 
 
Ker so lahko montaģne konstrukcije tudi nagnjene, jih lahko 
poravnamo s poġevnimi stenami in tako riġemo npr. poġevne 
stene s poġevnimi okni. Pri tej varianti moramo preboj montaģne 
konstrukcije tlorisno zamakniti za celoten volumen, ki ga naredi 
nagnjen zid. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Z montaģnimi konstrukcijami tudi enostavno reġujemo veļ odprtin 
na enem mestu ob veļjih globinah zidu. To se pojavlja veļkrat v 
starejġih objektih, kjer kombiniramo stara okna (izgled) z 
modernimi (kvalitetna toplotna in protihrupna zaġļita). Dostikrat pa 
se tak arhitekturni element pojavlja tudi z razliļnimi oblikami 
notranjih in zunanjih odprtin, kjer lahko z nastavljanjem globine 
odprtine natanļno reguliramo, kje pride do zamika. 
 
 
 
 
 
 
Montaģne konstrukcije imajo tudi moģnost izdelave obloge. Z njo 
lahko reġujemo zunanje dekorativne okenske okvirje (npr. irte). 
Obloga ima lahko razliļne debeline in globine in je lahko tudi 
razliļno odmaknjena od osnovne konstrukcije. Ļe imamo 
pravokotna okna, lahko loļeno nastavljamo horizontalno in 
vertikalno oblogo (material, dimenzije), pri vseh ostalih oblikah, pa 
aktiviramo le vertikalno oblogo. Ļe ģelimo, da tudi samo okno 
potegnemo izven ravnine zidu, poveļamo globino okvirjev 
montaģne konstrukcije, katere polnilo je okno. Za nameļek, pa 
lahko dodamo ġe oblogo. 
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Montaģno konstrukcijo lahko izkoristimo tudi za izris senļil, kjer so 
polnila okna na poljubni globini, senļila pa so stebriļki in preļke 
montaģne konstrukcije. Globino senļil lahko podaljġamo ġe za 
oblogo (lahko loļeno vertikalno ali horizontalno), vendar je v tem 
primeru smiselno uporabiti enak material. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

POPRAVLJANJE MONTAĢNE KONSTRUKCIJE 

Vse prej opisane funkcije lahko uporabimo tudi pri popravljanju. Do pogovornega okna za popravljanje pridemo 
najlaģe prek dvoklika. Seveda lahko pri popravljanju uporabimo poljubne AutoCAD ukaze ali pa roļaje (grips) 

PRIKAZ 

Montaģna-konstrukcija se seka z obiļajnimi zidovi in nudi tudi pravilen 2D izris v tlorisu. Kakor zidovi in drugi 
ACAD-BAU objekti, je lahko postavljena na doloļen nivo v etaģi in ima lahko poljubno viġino. Ļe ima viġino 
vezano na etaģo, se ob spremembi parametrov viġine etaģe avtomatiļno prilagodi. 
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OKNA 

Odprtine v ACAD-BAU so okna, vogalna okna in vrata. Prirejena so zidu, kar pomeni ï ļe premaknemo zid, se z 
njim premaknejo tudi vse vstavljene odprtine. 
Nastavitve za okna lahko shranimo v loļeno datoteko in jih po potrebi kadarkoli naloģimo, neodvisno od risbe. V 
pogovornih oknih, kjer nastavljamo parametre, imamo vedno tudi sheme, ki nam podajo grafiļen prikaz vsakega 
parametra, ki ga nastavljamo. 

MERE OKNA 

 
Poleg ġirine lahko nastavljamo lahko 3 viġinske parametre (viġina, preklada in parapet) ï ena od teh vrednosti je 
vedno fiksna oz. stalna, medtem ko se ostali dve medsebojno popravljata. 
Ģeleno stalno vrednost izberemo v spodnjem seznamu. 
Ļe ģelimo risati okna do tal, podamo parapet 0 in ga oznaļimo kot stalno vrednost. 
Vse dimenzije lahko vpiġemo ali pa jih podamo s klikom razdalje v risbi, ļe piknemo gumb desno od ģelenega 
parametra. Pokazana vrednost se nato prenese v pogovorno okno. 
Viġine odprtine lahko merimo od ploġļe ali od finalnega tlaka. 
Pod Ġirine meri doloļimo kakġno ġirino smo vnesli. 

ZOB 

Doloļimo naļin pritrjevanja okna v zid. 
Imamo veļ naļinov pritrjevanja znotraj, enega 
zunaj in moģnost brez zoba. Med menjavo 
variant se spreminjajo tudi slike detajlov. 
Za vsako varianto vpiġemo potrebne 
parametre, ļe pa zoba ni, vpiġemo le globino 
okna v zidu. 
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Izbira zoba nudi ogromno kombinacij in je odvisna tudi od definicije zidu ï stolpec stran. Prikazana primera sta 
popolnoma enaka le stran zakljuļevanja srednjih slojev je drugaļna, kar se lepo vidi ob konļni vstavitvi okna, ko 
je zraļni sloj enkrat zapeljan ravno, drugiļ pa okoli izolacije. 

 
Pri odmiku okvirja podamo razlike med zidarsko in mizarsko mero. 
Odmik okvirja pa lahko tudi izkljuļimo. 

 
Podamo tudi parametre za Zakljuļek 
izolacije. Moģna je le pri veļslojnih 
zidovih, kot utrditev izolacijskega in 
zraļnega sloja ob vstavitvi odprtine. 
 

KRILA 

Podajamo vrsto in ġtevilo kril odprtine. 
 
Ļe je v odprtini veļ kril, je aktivno krilo oznaļeno z 
debelejġo rdeļo ļrto. Aktivno krilo lahko naprej 
delimo s podkrili. 
 
Krila lahko tudi briġemo s funkcijo briġi. 
 
ACAD-BAU razdeli odprtino simetriļno. S 
popravljanjem polja ġirina in viġina krila, pa dobimo 
tudi nesimetriļno delitev. 
 
Vsako krilo se lahko odpira navzven, navznoter ali pa 
je fiksno. Iz tega sledijo razliļni izrisi v tlorisu in 
razliļne variante lahko med seboj tudi kombiniramo. 
 
 
 
 

 
Odpiranje navzven 
 
 
 
Odpiranje navznoter 
 
 
 
Fiksno krilo 
 
 
Kombinacija ï fiksno in odpiranje navzven 
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DELITEV KRIL 

Podajamo nadaljnjo delitev kril z letvicami. 
 
Delimo vedno aktivno krilo ï moļneje obrobljeno. 
 
Krilu lahko dodajamo tudi funkcije (v 2D in 3D). Tako 
lahko npr. balkonskim vratom, ki so sicer izrisana kot 
okno s steklom, dodamo 2D funkcijo enokrilnih vrat  
in v tlorisu se izriġe simbol za odpiranje. 
 
Podajamo tudi usmeritev za odpiranje. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

MERE OKVIRJEV 

Podajamo dimenzije vseh sestavnih delov okna. 
 
Pri menjavi polj, se samodejno spreminja tudi slika 
detajla, ki nam nazorno grafiļno prikaģe ģeleni 
parameter. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DETAJLI 

Dodajamo lahko detajle, kot so rolete, zunanja in 
notranja polica. 
 
Pri menjavi polj, se samodejno spreminja tudi slika 
detajla, ki nam nazorno grafiļno prikaģe ģeleni 
parameter. 
 
Za zunanjo polico lahko med razliļnimi izvedbami 
doloļimo tudi predkosntrukcijo. V tem primeru jo 
pokaģemo v risbi. 
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OBLIKA 

Levo spodaj v seznamu izberemo ģeleno obliko 
okna, ki se prikaģe tudi na predogledu. 

 
Za to obliko potem nastavimo vse potrebne 
parametre. Vse dimenzije lahko vpiġemo ali pa jih 
podamo s klikom razdalje v risbi, ļe piknemo gumb 
desno od ģelenega parametra. Pokazana vrednost 
se nato prenese v pogovorno okno. 
 
 
 

 
Ļe v seznamu ne najdemo ustrezne oblike, lahko uporabimo predkonstrukcijo. V risbi moramo imeti ģe pripravljen 
zaprt Polyline, ki predstavlja obliko okna. S klikom na gumb Predkonstrukcija pokaģemo to obodno ļrtovje in 
njegova oblika se prenese v pogovorno okno. 
 

RAZNO 

Tloris okvirja ï poleg stekla se izriġeta ġe 2 ļrti za 
tloris horizontalnega okvirja 

 
 
Tloris zidu ï prikazan je pod odprtino leģeļ zid. Ker je na loļenem Layer-ju mu lahko dodelimo npr. ļrtkano ļrto. 
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Prikaz okna v tlorisu ï ļe polje izkljuļimo je odprtina vidna le v izometriji, kar pride prav, ļe je izrisanih veļ oken 
eno nad drugim. 
 
Preboj ï izdela se odprtina v zidu, okno pa ni izrisano. 
 
Okenska stekla ï parametri za izris stekla: lahko je steklo prikazano z eno ali 
2 linijama. Ļe sta 2 liniji, lahko podajamo medsebojni razmak 

 
 
Parapet ï ļe je polje oznaļeno, vkljuļuje viġina parapeta tudi debelino okenske police. 
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VOGALNA OKNA 

Vogalna okna potekajo v risbi preko vogalov. Risanje je zelo 
enostavno, saj ACAD-BAU sam prepoznava vogale. Tako podamo 
le prvo in zadnjo toļko poteka. 
Vogalno okno ima svoj detajl izrisa v vogalu, kjer se izriġe poseben 
vogalni stebriļek z oblogo. Vsi ostali parametri v pogovornem oknu 
so enaki kot pri navadnih oknih.  
Za delitev vogalnega okna na veļ kril moramo uporabiti priroļni 
meni (desni klik) in ukaz Deli vogalno okno. 
Sloji zidu morajo biti po celotnem poteku vogalnega oken enaki ï 
enako zaporedje in material, lahko pa imajo razliļne debeline. 
Podane toļke vogalnega okna si morajo slediti v zaporedju. 
Vogalna okna lahko vstavljamo tudi v ravne zidove, vendar moramo 
potem vse vmesne toļke, kjer ģelimo stebriļke, pikniti. Ļe 
vstavljamo vogalno okno v kroģen zid, si poprej razdelimo zid na 

enake segmente s funkcijo Measure ali Divide. Nato pa uporabimo iskalo Node, ki iġļe toļke, da poklikamo vse 
prelomne toļke za stebriļke. 
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VRATA 

Za risanje vrat uporabite ukaz Vrata iz Ribbona ali palete. V ukazni vrstici se 
odloļimo za toļko prijemanja (levo ali desno) ter naļin vstavitve (odmik). 
Ļe vnaġamo vrata direktno, potem podamo s prvim klikom poloģaj podboja, z 
drugim pa usmeritev vratnega krila. 
Ģe vstavljena vrata lahko popravljamo z roļaji ï spreminjamo poloģaj vrat in 
smer odpiranja. Za spremembo odpiranja uporabimo roļaj, ki leģi izven linije 
zidu, ostali roļaji sluģijo premikanju. 
 

V pogovornem oknu za nastavitve 
doloļimo ġirino in viġino vrat na 
kartonļku Mere. Dimenzije lahko 
vpiġemo ali jih podamo s klikom razdalje 
v risbi, ļe piknemo gumb desno od 
ģelenega parametra. Pokazana vrednost 
se nato prenese v pogovorno okno. 
Vratom lahko priredimo tudi 
nadsvetlobo, katere viġino vpiġemo v 
polje. 
Viġine lahko merimo od ploġļe ali od 
finalnega tlaka. Ġirino lahko vpisujemo 
na 3 naļine ï vsak naļin iz seznama 
prikaģe svojo sliko, zaradi laģje 
predstave. 
Pri funkciji lahko izbiramo med veļ 
vrstami vrat (enokrilna, dvokrilna, 
nihajna, drsna, vrteļa, harmonika, 
garaģnaé) ï v skladu s funkcijo se 
spreminjajo tudi simboli spodaj (2D in 
3D). Neodvisno od funkcije pa lahko 
simbol tudi zamenjamo. 

 
Na kartonļku Okvirji lahko izbiramo 
med 4 vrstami prikaza ï shema, plohasti, 
okvirni in vogalni podboj. Za posamezne 
variante vpisujemo mere v spodnja polja. 
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Na kartonļku Razno sta poleg ģe opisanih moģnosti 
ġe: 
Riġi prag ï izriġe se ļrta, ki predstavlja razliko v 
nivojih na strani vrat. 
Vrata kot preboj ï izriġe se le odprtina v zidu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Vrata se izrisujejo z razliļnimi simboli, ki se avtomatiļno prilagodijo ob menjavi funkcije vrat (enokrilna, 
dvokrilnaé) Simbole pa lahko loļeno spreminjamo za 2D ali 3D prek gumba Simbol 2D ali Simbol 3D na 
kartonļku Mere.. V 2D lahko prikaģemo odpiranje vrat z ravno ali loļno linijo pod kotoma 90Á ali 45Á. 

 
V 3D lahko prikaģemo odprta ali zaprta vrata z nakazanim odpiranjem ali pa bolj dekorirana vrata, ki izdelajo bolj 
dodelane poglede fasad.  
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Za izbiro teh dodatnih bolj dodelanih simbolov izberemo gumb 
Simbol 3D in nato v knjiģnici pod rubriko Skupine dvoklik na 
znak (<-). S ponovnim dvoklikom izberemo ģeleni sklop npr. 
3D hiġna vrata. Knjiģnica ima lahko veļ strani, zato ne 
pozabite preveriti vseh s klikom na < ali > desno od napisa 
Stran. 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



79 

KONSTRUKCIJA 

Konstrukcija je skupen pojem za stebre (vertikalni elementi), preklade (horizontalni elementi) ali druge 
konstrukcije (poljubni poġevni elementi). Uporabimo lahko standardne ali uporabniġke profile in jih postavimo v 
poljuben poloģaj v prostoru. Na voljo je veliko razliļnih moģnosti uporabe. Zakljuļke profilov lahko na koncih 
poljubno oblikujemo, potek profila pa se lahko oģa, ġiri ali pa sledi poljubni konturi ï predkonstrukciji. 
 

STEBRI 

 
Stebre lahko riġemo v razliļnih materialih: beton, jeklo ali lasten material, ki ga 
doloļimo ob definiciji lastnega profila. 
 
Sam postopek izrisa je za vse stebre enak. Ob vnosu najprej izberemo Nastavitve, 
da podamo pravi profil in pa mere profila. Z enim klikom pa nato podamo toļko 
vstavitve v risbi. 
Steber je po definiciji moļnejġi element kot zid, tako da se ob vstavitvi v zid, 
material zidu odstrani. 
 

BETONSKI STEBRI 

Pred pripravljeni so 4 betonski profili: pravokoten, okrogel, pravokoten votel in cevast profil. Vsak od profilov lahko 
obstaja v razliļnih merah, ki jih nastavljamo prek ukaza Prednastavitve (F11). 
 

 
Betonski profili so po ġrafuri ali barvi loļeni na klasiļen ali prefabriciran beton. Material izbiramo ob definiciji mer 
na Prednastavitve / Konstrukcija betonska / npr. Pravokoten profil 
 

 

 
Menjavo ġrafur opravimo najhitreje preko palete ACB Pogledi / P Tlorisi Prerezi. Na voljo je vektorska, barvna ali 
hibridna ġrafura. 
 

JEKLENI STEBRI 

Pred pripravljenih je 12 jeklenih profilov, ki so na voljo na trgu in tudi njihove mere so fiksne oz. vezane na realno 
ponudbo.. 
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LASTNI STEBRI 

Lastne stebre lahko uporabljamo ġele, ko definiramo nove profile. Za to je potrebno najprej izrisati predkonstukcijo 
(zaprt Polyline) in jo nato pretvoriti v profil prek ukaza na Ribbonu Start / Konstrukcija / Izdelaj profil 
konstrukcije. Ļe bomo za tip profila izbrali Uporabniġki layer, bomo kasneje stebre vnaġali z ukazom Lastni 
stebri. V seznamu Material, pa izbiramo med vsemi materiali definiranimi v Prednastavitve / Skupine / ACB / 
Konstrukcije. V predlogi je ģe pred pripravljen material Les, lahko pa podamo tudi ļisto nove materiale. 

 

PREKLADE 

 
Preklade lahko riġemo v razliļnih materialih: beton, jeklo ali lasten material, ki ga 
doloļimo ob definiciji lastnega profila. 
 
Sam postopek izrisa je za vse preklade enak. Ob vnosu najprej izberemo 
Nastavitve, da podamo pravi profil in pa mere profila. Z dvema klikoma pa nato 
doloļimo potek preklade v tlorisu. 
Preklada je po definiciji moļnejġi element kot zid, tako da se ob vstavitvi v zid, 
material zidu odstrani. 

 
Preklada se v tlorisu vedno izrisuje ļrtkano, ob podajanju toļk pa lahko vleļemo njeno levo, desno ali sredinsko 
konturo.  
 

 
 
Gledano v prerezu, je zelo pomembno, kako je preklada postavljena po viġini. Obiļajno je prijemaliġļe preklade 
zgoraj, ta zgornja toļka pa je vezana na SRP (Spodnji Rob Ploġļe) etaģe zgoraj. V tem primeru preklade 
podpirajo ploġļo v etaģi viġe. 

 
Profili in materiali frļad so popolnoma identiļni stebrom. Vsak lasten profil se vedno kaģe v vseh tipih konstrukcij. 
Ļe ga izdelamo kot betonski profil, bo na voljo tako med betonskimi stebri, betonskimi prekladami in ostalimi 
betonskimi konstrukcijami. 

1 2

SRP
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KONSTRUKCIJA 

Konstrukcija ima lahko poljubno lego v prostoru in profil konstrukcije lahko zapeljemo po razliļnih poteh. Z njimi 
tako reġujemo bolj zahtebvne primere, kjer preklade in stebri ne zadostujejo. 

 
Za poljuben prostorski potek uporabimo opcijo Pot. Osnova za pot 
je lahko 2D ali 3D Polyline. 
 
Slika prikazuje na levi izhodiġļna profila in poti, ki sta bili 
uporabljeni, na desni pa rezultat, ļe uporabimo opcijo Pot. 
 
 
 
 

 
Najpomembnejġi del ukaza so Nastavitve, kjer se nam odpre pogovorno okno za vse nadaljnje spreminjanje 
parametrov. 

IZBIRA PROFILA 

Izbira profilov je identiļna kot pri izrisu stebrov ali preklad. 
Naklon profila - 
nastavimo lahko 

poljuben kot med 90  ̄

in 0 .̄ Slika prikazuje 

profile pod koti 90 ,̄ 

60  ̄in 30  ̄
 
Izhodiġļe profila je lahko na 
Etaģi ali pa ga vpiġemo sami. 
 
Kot - omogoļa rotacijo 
profila po dolģinski osi. 
Osnovna toļka dolģinske osi 
je toļka vstavitve profila. 
 
 
 

 
 
Upoġtevaj dolģino - ob spremembi naklona avtomatiļno 
spreminja dolģino, tako da ostaja tlorisna projekcija vedno 
enaka. Tako lahko ģe postavljenim profilom spreminjamo 
naklon, njihova medsebojna lega pa se ne spreminja.  
 
 
Zrcalno ï V primeru nesimetriļnih profilov omogoļa izris 
zrcalne variante. 
 

 
 

Vsak profil je ob vstavitvi fiksen in ima obliko po pred nastavljeni definiciji. Ima le en 
roļaj, ki se nahaja v toļki vstavitve. S klikom na Profil je fiksiran (kljukico odstranimo) 
pa mu lahko sprostimo to fiksno obliko in s tem se pojavijo ġe ostali roļaji po vogalih in 
stranicah. Tako ga enostavno preoblikujemo in dobimo lahko razliļne 4kotne oblike. 
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Poleg urejanja z roļaji, lahko kompleksnejġe oblike profilov konstrukcije dobimo tudi z Booleanovimi opreacijami, 
kjer lahko za seġtevanje, odġtevanje in preseke uporabimo razliļne tipe objektov (obstojeļe konstrukcije ali 
navadne Polyline objekte) 

 
 
Novo obliko profila lahko potem shranimo v knjiģnico prek ukaza 
Fiksiraj profil v nov tip 
(AO_UNFIXEDPROFILETOPROFILEDEF) Ukaz se nahaja se v 
priroļnem meniju. 
 
 
 
 
 
 
 

POT IN DEFORMACIJE 

Na tem kartonļku lahko zapeljemo profil po poljubni 
predkonstrukciji (Polyline ima lahko ravne ali loļne 
segmente) Med popravljanjem posameznega 
parametra se spreminja predogled profila in slika, ki 
nazorno prikazuje konļno obliko konstrukcije. 
 
Oģenje profila lahko nastavimo od zaļetka ali od 
konca. Pri tem lahko loļeno nastavljamo X in Y 
faktor spremembe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PRIKAZ 

Prikaz doloļene konstrukcije v tlorisu lahko nadziramo 
preko 3 stopenj detajliranja ï torej kako se element 
prikazuje v merilu 1:50, 1:100 in 1:200. Poljubno lahko 
doloļamo Layerje in njihove lastnosti za vse vrste 
razliļnih robov (vidni, nevidni, pod in nad prerezom) 
ter ġrafure. Aktiviramo lahko tudi izris osi prek tlorisa 
profila.  
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Izbiramo lahko tudi med razliļnimi opcijami prikaza kompleksnih konstrukcij v tlorisu ï prikaz v pogledu, prikaz v 
prerezu ali silhueta konstrukcije. Ļe gledamo v prerezu, lahko tudi izbiramo med razliļnimi tipi prikaza linij nad in 
pod prerezom, loļeno za vidne in skrite linije.  

 
 

POPRAVLJANJE 

Profil izberemo in podamo ukaz za popravljanje preko priroļnega menija (desnega gumba) na miġki. Moģen je 
izbor veļ profilov naenkrat. Ob kliku na profil brez ukaza, se na njem vedno izriġejo roļaji (grips). Steber ima 
samo 1 roļaj za premikanje, konstrukcija 2 roļaja na zaļetni in konļni toļki, ter preklada 3 roļaje: sredinski roļaj 
je namenjen premikanju, konļna dva pa spreminjanju dolģine. 

HITRO SPREMINJANJE DIMENZIJ PROFILA 

Ļe smo vstavili profil doloļenih dimenzij (kot 
steber, preklado ali konstrukcijo), lahko na hitro 
popravimo njegove mere prek priroļnega menija 
(desni klik) in ukaza Popravi tip profila. 
Odpre se pogovorno okno za nastavitev novega 
imena in  dimenzij. Po opravljenem popravku se 
nov tip vnese tudi v knjiģnico, tako da je ob 
dvokliku na voljo za vse tipe profilov. 
Na ta naļin lahko dobimo razliļne kvadratne ali 
pravokotne oblike. 
 
 
 

UPORABA MODIFIKATORJEV PROFILOV 

Za spajanje in detajliranje konstrukcij (npr. spoj stebra in preklade) je na voljo nov naļin dela z modifikatorji 
profilov. Do njih lahko pridemo na 2 naļina: 

¶ prek izbire Obdelava konstrukcij v seznamu Kontekst na ACAD-BAU nadzorni ploġļi.  

¶ prek ukaza Steber (preklado, konstrukcijo) obreģi (odvisno od tipa elementa) 
 
 
Ko je ukaz aktiven omogoļa obdelavo podelementov profila. Na konļni ploskvi se pojavi modifikator v obliki 
koordinatnega sistema. Pomikamo ga lahko po poljubni osi ali pa ga zavrtimo. Na ta naļin lahko profil skrajġamo 
in obreģemo v poljubni smeri ali kombinaciji 2 smeri. Modifikator se samodejno pojavi na spodnji in zgornji strani 
profila. Izbrani modifikator se malenkost poveļa in upravljamo ga lahko z roļaji ali klasiļnimi ukazi za popravljanje 
(Move, Rotateé) Pri vertikalnih deformacijah nujno vkljuļimo Ortho. 
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Modifikator lahko po konstukciji poljubno 
premikamo in ga tudi omejimo po 
posameznih oseh, tako da izreģemo le 
del profila. Omejitve nastavljamo v 
posebnem pogovornem oknu loļeno za 
osi X, Y in Z, ter loļeno za pozitivne in 
negativne smeri. Pogovorno okno se 
odpre z dvoklikom na modifikator. 
 

 
Modifikator lahko obdelujemo tudi z drugimi AutoCAD ukazi ï kopiramo, zrcalimo, razmnoģujemo ali pa 
enostavno zbriġemoéĻe zbriġemo vse modifikatorje, se po ponovnem klicu ukaza ponastavita oba osnovna 
modifikatroja na obeh konļnih ploskvah profila. Preko ukaza MatchProeprties lahko modifikatorje prenaġamo 
med profili, tudi ļe gre za razliļne tipe. Ko imamo 2 konstrukciji, ki se spajata pod posebnimi pogoji, lahko 
modifikatorje enostavno poravnavamo enega po drugem, da dobimo spoj, ki se natanļno prilega. 

 
Ļe ģelimo zakljuļiti delo z modifikatorji, stisnemo 2X ESC ali pa ponovno stisnemo ikono Obdelava zakljuļkov 
konstrukcij na ACAD-BAU nadzorni ploġļi.  
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PLOĠCA 

Ukaz izdela ploġļo na podlagi razliļnih moģnosti iz risbe: 
Nastavitve: odpre se pogovorno okno z nastavitvami ploġļe 
Izpelji: Izberemo lahko obstojeļe objekte (npr. zid) pod katerim se izriġe ploġļa ali pa poljubno predkonstrukcijo.  
Avtomatsko: je najenostavnejġi naļin izdelave. Ploġļa se izdela samodejno pod zaprtim obodom zidu. 
Naloģi: omogoļa izris ploġļe po nastavitvah iz knjiģnice 
Prevzemi: omogoļa prevzem nastavitev za ploġļo od neke druge obstojeļe ploġļe 
Seveda pa lahko ploġļo riġemo tudi direktno s podajanjem toļk. 

NASTAVITVE PLOĠĻE 

Izhodiġļe ï lahko je vezano na trenuten nivo/etaģo ali 
pa podamo lasten vnos. V tem primeru jo lahko 
poljubno premikamo po prostoru (tudi v Z smeri) 
 
Debelina - je povzeta po etaģi ali pa ali pa podamo 
lasten vnos. Debelina se vedno izriġe navzdol. 
 
Vrsta ploġļe ï iz seznama izberemo vrsto ploġļe 
(Layer), ki se odraģa v ġrafuri, vizualizacijah, popisu... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stopnja obdelave ï za vsako merilo posebej 
nastavimo vse parametre vezane na vidnost 
 
Vidno v tej stopnji obdelave ï odkljukamo, ļe 
ģelimo prikaz ploġļe v izbranem merilu 
 
Obrobo prikaģi ï odkljukamo za izris roba ploġļe 
 
Ġrafuro prikaģi ï odkljukamo za izris ġrafure ploġļe v 
tlorisu 

 
 
Merilo ï ġrafura ploġļe (vektorska) je neodvisna od 
merila risbe. Vpiġemo njeno merilo. 

 
Neodvisno od merila ï ob menjavi merila risbe se ġrafura ploġļe ne spreminja ampak je vezana na polje Merilo 
 
Globalna poravnava WCS - kot ġrafure je vedno raļunan glede na WCS (World coordinate system) 
 
Delno polnilo ï namesto ġrafiranja celotne ploġļe, se ġrafira le rob s podano debelino 

  
Material ï izberemo material za ġrafuro 
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Aktiviramo opis ploġļe, ki ga izberemo v seznamu. 
Doloļamo lahko ġe njegovo velikost, poloģaj in odmik. 
Dopiġemo lahko do 2 vrstici lastnih opomb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Odmik ï pri avtomatiļni izdelavi ploġļe, se le ta izriġe 
s podanim odmikom 
 
Avtomatiļno seġtevanje, odġtevanje ï doloļimo 
pravila, kaj se zgodi, ļe ob avtomatiļni izdelavi ploġļe 
ģe obstajajo druge ploġļe v risbi. 
 
Avtomatiļna konstrukcija ï ob avtomatiļni 
konstrukciji ploġļe se za osnovo lahko upoġtevajo 
razliļne stvari (obod v aktivni etaģi, spodnja ali 
zgornja ploġļa) 
 
Zanemari izdelavo ploġļe, kjer je povrġina manjġa 
od ï podamo min. Povrġino objekta, ki je potrebna za 
avtomatiļno konstrukcijo ploġļe 
 
 
 
 

POPRAVLJANJE PLOĠĻE 

Ploġļo lahko popravljamo z: 

¶ AutoCAD ukazi (Move, Copy, Mirror..) 

¶ Grips (roļaji) omogoļajo poljubno preoblikovanje ploġļe, kot bi popravljali potek ļrte Polyline 

¶ Popravljanje prek priroļnega menija omogoļa razliļne ukaze vezane na ploġļo 
 

POPRAVLJANJE PREK PRIROĻNEGA MENIJA 

Ukaz aktiviramo tako, da izberemo ploġļo in kliknemo desni gumb na miġki, da se odpre priroļni meni. 
Popravljamo lahko tudi veļ ploġļ hkrati, vendar se potem ġtevilo ukazov v priroļnem meniju ustrezno zmanjġa. 
Ļe v priroļnem meniju ne vidimo ukazov za ploġļo, je v naġem izboru ġe kak drug objekt (npr. zid, Polylineé) 
 

    

PLOĠĻO POPRAVI 

Ukaz odpre pogovorno okno za nastavitvei ploġļe. Bliģnjica za isti ukaz je dvoklik na ploġļo. 
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SPREMENI NIVO 

Ukaz odpre okno z vsemi nivoji aktivne etaģe, kamor lahko ploġļo premaknemo. Ļe jo ģelimo premakniti na drugo 
etaģo, potem uporabimo raje okno Properties ali ukaz Spremeni etaģo na Ribbonu. 

PLOĠĻO KOTIRAJ 

Ukaz izdela potrebno ġtevilo kotnih linij na tisto stran ploġļe, kamor pokaģemo z miġko. Za kompletno kotiranje z 
vseh 4 strani, pokliļemo ukaz 4krat. Ļe ģelimo kotirati tudi odprtine v ploġļi, potem tekom ukaza sproģimo opcijo 
Nastavitve in na kartonļku Kompozicija odkljukamo Luknje v konstrukciji v seznamu za 1 kotnico. 

 

BOOLEANOVE OPERACIJE 

Pred izvedbo ukaza moramo izrisati geometrijo (Polyline, Circle), ki jo ģelimo dodati ali odvzeti ploġļi. Nato 
izberemo ploġļo in v priroļnem meniju Booleanove operacije. Izberemo funkcijo (vsota, razlika, presek, deli) in 
izberemo dotiļne objekte, ki smo jih prej pripravili za spreminjanje.  
Primer ploġļe in pravokotnika ter rezultat po opravljenem seġtevanju, odġtevanju ali izraļunu preseka: 

 
Funkcija deli pa omogoļa prelom ploġļe po doloļeni liniji. Pri tem lahko delitveno linijo pokaģemo z dvema 
toļkama, ali pa uporabimo opcijo Objekt in izberemo prej pripravljeno ļrto za delitev. Ļe delimo objekt po 
diagonalni ļrti, se zna zgoditi, da urejevalnik geometrije prestavi toļke v nastavljeni preskok. V tem primeru, ga za 
trenutek izkljuļimo. 

 
Pri delu z Booleanovimi operacijami lahko uporabljamo tudi ACAD-BAU objekte ï npr. odġtevanje stopnic od 
ploġļe. Kaj se zgodi z izvornimi objekti po Booleanovih operacijah nastavljamo na QAT / Osnovne nastavitve / 
kartonļek Vpraġanja (ali se izvorna ploġļa in pomoģna konstrukcija ohranita ali briġeta). 

PLOĠĻO PRESLIKAJ 

Ukaz izvede vzporedno preslikavo ali Offset. Ļe vpiġemo pozitivno vrednost se ploġļa preslika navzven, pri vpisu 
negativne vrednosti pa navznoter. Uporabimo pa lahko tudi opcijo Skozi toļko in z miġko pokaģemo, kje ģelimo 
preslikavo. Obiļajno preslikamo ploġļo navznoter za debelino izolacije, da se pravilno izriġejo prerezi. Kaj se 
zgodi z izvorno ploġļo nastavljamo na QAT / Osnovne nastavitve / kartonļek Vpraġanja (ali se izvorna ploġļa 
ohrani ali briġe). 
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TLAKI 

Ukaz izdela tlake na podlagi razliļnih moģnosti iz risbe: 
Nastavitve: odpre se pogovorno okno z nastavitvami tlakov 
Izpelji: Izberemo lahko obstojeļe objekte (npr. ploġļo) ali pa poljubno predkonstrukcijo za izris tlakov.  
Avtomatsko: je najenostavnejġi naļin izdelave. Tlaki se izdelajo samodejno v vseh prostorih. 
Naloģi: omogoļa izris tlakov po nastavitvah iz knjiģnice 
Prevzemi: omogoļa prevzem nastavitev za tlake od drugih obstojeļih tlakov v risbi 
Seveda pa lahko tlake riġemo tudi direktno s podajanjem toļk. 
 
Obiļajno izdelujemo tlake avtomatsko. V tem primeru moramo imeti zrisano vsaj ploġļo, lahko pa seveda tudi 
zidove (in ostale elemente kot odprtine, stebreé) Pred klikom na opcijo Avtomatsko gremo na Nastavitve in 
preverimo, da je vkljuļena opcija Na osnovi prostorov in ploġļ (loļeni ali povezani tlaki). Tlak se bo izrisal 
povsod nad ploġļo, hkrati pa bo upoġteval tudi prostore, ļe jih zidovi ģe definirajo. 

 
Bolje pa je, ļe imamo definirane tudi ģe prostore. Pred klikom na opcijo Avtomatsko gremo na Nastavitve in 
preverimo, da je vkljuļena opcija Na osnovi prostorov (loļeni ali povezani tlaki). Tlak se bo izrisal samo v 
definiranih prostorih, kot kaģe leva slika. Ļe je v nastavitvah izbrana opcija Na osnovi prostorov in ploġļ (loļeni 
ali povezani tlaki) dobimo tlake v vseh prostorih in tudi nad ploġļo, kot kaģe desna slika. 

 
 

Prostor

Prostor

Prostor

Prostor

Prostor

Prostor

Prostor

Prostor
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NASTAVITVE TLAKOV 

Izhodiġļe od ï lahko so vezani na trenutno etaģo 
(nivo), ali pa ga definiramo sami. 
 
Konstrukcija ï sestava tlakov je povzeta po etaģi ali 
pa jo nastavljamo poljubno, ļe izberemo Vnos ï do 10 
slojev, ki jih definiramo z vnaġanjem slojev v zgornjem 
delu pogovornega okna. 
 
Specifikacija ï dodaten opis tlaka, ki ga lahko 
prikaģemo v opisu. Ļe izdelujemo tlake loļene po 
prostorih, se avtomatiļno vpiġe ime prostora. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stopnja obdelave ï za vsako merilo posebej 
nastavimo vse parametre vezane na vidnost 
 
Vidno v tej stopnji obdelave ï odkljukamo, ļe ģelimo 
prikaz v izbranem merilu 
 
Obrobo prikaģi ï odkljukamo za izris roba  
 
Ġrafuro prikaģi ï odkljukamo za izris ġrafure v tlorisu 
 
Merilo ï ġrafura (vektorska) je neodvisna od merila 
risbe. Vpiġemo njeno merilo. 
 
Neodvisno od merila ï ob menjavi merila risbe se 
ġrafura ne spreminja ampak je vezana na polje Merilo 
 
Globalna poravnava WCS - kot ġrafure je vedno 
raļunan glede na WCS (World coordinate system) 
 

Delno polnilo ï namesto ġrafiranja celote, se ġrafira le rob s podano debelino 
 
Material ï izberemo material za ġrafuro 
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Aktiviramo opis tlakov, ki ga izberemo v seznamu (npr 
sestava z debelinami posameznih slojev). Doloļamo 
lahko ġe njegovo velikost, poloģaj in odmik. Dopiġemo 
lahko do 2 vrstici lastnih opomb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Odmik ï pri avtomatiļni izdelavi tlakov, se le ti izriġejo 
s podanim odmikom 
 
Avtomatiļna konstrukcija ï doloļimo pravila, kako 
se izriġejo novi tlaki. Vedno mora biti spodaj ploġļa, 
tlaki pa se izriġejo samo po prostorih ali tudi zunaj 
prostorov, ļe je tam ploġļa. Riġejo se lahko zdruģeno 
(ļe so fiziļno povezani z vrati in imajo enako sestavo) 
ali loļeno. 
 
Avtomatiļna obnova ï je veļ variant:  

¶ Tlake obnovi v celoti: stari tlaki se kompletno 
zbriġejo in izdelajo se novi po prednastavitvah 

¶ Tlake prilagodi novi geometriji: Nastavitve obstojeļih 
tlakov (sloji, debeline) se povzamejo in se samo 
prilagodijo spremenjeni obliki prostorov 

¶ Stari tlaki ostanejo, novi se dodajo: Stari tlaki se ne 
spremenijo. Kjer je zaradi spremembe oblike povrġina 
brez tlaka, se doda nov tlak po prednastavitvah. 

 
Zanemari izdelavo tlakov, kjer je povrġina manjġa od ï podamo min. povrġino objekta, ki je potrebna za 
avtomatiļno konstrukcijo tlakov 
 

POPRAVLJANJE TLAKOV 

Tlake lahko popravljamo z: 

¶ AutoCAD ukazi (Move, Copy, Mirror..) 

¶ Grips (roļaji) omogoļajo poljubno preoblikovanje tlakov, kot bi popravljali potek ļrte Polyline 

¶ Popravljanje prek priroļnega menija omogoļa razliļne ukaze vezane na tlake 
 

POPRAVLJANJE PREK PRIROĻNEGA MENIJA 

Ukaz aktiviramo tako, da izberemo tlak in kliknemo desni gumb na miġki, da se odpre priroļni meni. Popravljamo 
lahko tudi veļ tlakov hkrati, vendar se potem ġtevilo ukazov v priroļnem meniju ustrezno zmanjġa. Ļe v 
priroļnem meniju ne vidimo ukazov za tlake, je v naġem izboru ġe kak drug objekt (npr. zid, Polylineé) 
 

  

TLAK POPRAVI 

Ukaz odpre pogovorno okno za nastavitve tlaka. Bliģnjica za isti ukaz je dvoklik na tlak. 
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SPREMENI NIVO 

Ukaz odpre okno z vsemi nivoji aktivne etaģe, kamor lahko tlak premaknemo. Ļe ga ģelimo premakniti na drugo 
etaģo, potem uporabimo raje okno Properties ali ukaz Spremeni etaģo na Ribbonu. 
 

BOOLEANOVE OPERACIJE 

Pred izvedbo ukaza moramo izrisati geometrijo (Polyline, Circle), ki jo ģelimo dodati ali odvzeti tlaku. Nato 
izberemo tlak in v priroļnem meniju Booleanove operacije. Izberemo funkcijo (vsota, razlika, presek ali deli) in 
izberemo dotiļne objekte, ki smo jih prej pripravili za spreminjanje.  
Primer tlaka in pravokotnika ter rezultat po opravljenem seġtevanju, odġtevanju ali izraļunu preseka: 

 
Funkcija deli pa omogoļa prelom tlaka po doloļeni liniji. Pri tem lahko delitveno linijo pokaģemo z dvema 
toļkama, ali pa uporabimo opcijo Objekt in izberemo prej pripravljeno ļrto za delitev. 

 
Pri delu z Booleanovimi operacijami lahko uporabljamo tudi ACAD-BAU objekte ï npr. odġtevanje stebrov od 
tlaka. Kaj se zgodi z izvornimi objekti po Booleanovih operacijah nastavljamo na QAT / Osnovne nastavitve / 
kartonļek Vpraġanja (ali se izvorna ploġļa in pomoģna konstrukcija ohranita ali briġeta). 

TLAK PRESLIKAJ 

Ukaz izvede vzporedno preslikavo ali Offset. Ļe vpiġemo pozitivno vrednost se tlak preslika navzven, pri vpisu 
negativne vrednosti pa navznoter. Uporabimo pa lahko tudi opcijo Skozi toļko in z miġko pokaģemo, kje ģelimo 
preslikavo. Kaj se zgodi z izvornim tlakom nastavljamo na QAT / Osnovne nastavitve / kartonļek Vpraġanja (ali 
se izvorni tlak ohrani ali briġe). 
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STOPNICE 

Modul za stopnice v ACAD-BAU-u nudi zelo uļinkovito in detajlirano konstruiranje stopnic. Na voljo imamo veļ 
vrst stopnic: 

¶ Ravne: ki imajo ravne rame v osnovnih oblikah in kombinacijah s podesti 

¶ Kroģne: ki so zavite po loku s poljubnim polmerom 

¶ Lastne: ki so poljubne oblike in jih izpeljemo iz treh Polyline-ov. 
 
Stopnice so objekt z avtomatiļno obdelavo v 2D in 3D, samodejnim prilagajanjem spremembam v etaģi, 
avtomatiļnimi opisi... Po vstavitvi je kadarkoli moģno popravljanje osnovnih geometrijskih parametrov, kot tudi 
samega izgleda stopnic oz. izvedbe. Na voljo je 5 osnovnih tipov izvedbe stopnic in za vsak tip stopnic so 
natanļni parametri, tako da lahko izriġemo praktiļno vse sodobne vrste stopnic. Isto velja tudi za ograje. 

RAVNE STOPNICE 

KARTONĻEK MERE 

Viġina ï Viġina stopnic je vezana na 
viġino aktivne etaģe in se ob njeni 
spremembi tudi samodejno prilagaja.  
Ļe je viġina tlakov v etaģah razliļna, 
izberemo raje opcijo Do nivoja in v 
spodnjem seznamu doloļimo do katerega 
nivoja ali etaģe naj stopnice segajo. 
Opcijo Vnos omogoļa, da sami vpiġemo 
viġino stopnic. FT pomeni finalni tlak. Ļe ni 
oznaļen potekajo stopnice od ploġļe do 
ploġļe. 
 
Parametri - v okencu lahko uporabnik 
hitro in pregledno postavi osnovno 
geometrijo stopnic. Okence Oblika je 
razdeljeno na 9 polj od katerih ima vsako 
lahko eno izmed treh funkcij: stopnice, 
podest ali brez funkcije. Barve polja 
oznaļujejo funkcijo (ļrna = stopnice,  
 zelena = podest). Med funkcijami 
prehajamo z zaporednim klikanjem na isto 
polje. Veliki predogled nam olajġa 
predstavo o naġem izboru. Rdeļa ļrta 

predstavlja mero, ki je izbrana v seznamu (npr. Dolģina (a) in jo lahko spreminjamo v polju ali pa v risbi, ļe 
kliknemo gumb Meri (desno od polja za vnos dolģine). Seznam Usmeritev spremeni smer dviganja stopnic, ki 
kaģe vedno od simbola kroga na hojnici do simbola puġļice. 
Nastavljamo lahko tudi Povijanje stopnic ob podestih v obeh smereh ï opcija je aktivna le ob vstavljenih 
podestih. 
 
Knjiģnica ï vse nastavitve stopnic lahko shranimo v datoteko ali pa odļitamo prej shranjene nastavitve. 
 
Odsek ï S klikanjem na puġļici spreminjamo ġtevilo stopnic in opazujemo sprotni izraļun na desni strani ki kaģe: 

S1 = je oznaka odseka in pomeni Stopnice 1. Ļe sledi 
podest je ta oznaļen s P2é 
4 = ġtevilo stopnic na tem odseku 
15.63 = viġina stopnice 
32.67 = globina stopnice 

 
Predogled ï veliko okno predogleda se sproti posodablja in sledi parametrom, ki jih 
popravljamo. Stopnice lahko v tem polju opazujemo z razliļnih strani. Osnovni 
pogled je tlorisni. Preko priroļnega menija pa lahko vkljuļimo poljuben stranski 
pogled ali aksonometrijo. Dodatno je na voljo opcija za skrivanje nevidnih robov. 
Stopnice so prikazane z vsemi nastavitvami in detajli, tako kot bodo kasneje 
vstavljene v risbo. 
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Gumb s 3 pikicami odpre okno za natanļne nastavitve izbranega odseka. Okno, ki se odpre, je razliļno, ļe je 
odsek namenjen stopnicam ali podestu. Kateri odsek ģelimo obdelovati, izberemo v seznamu. 
 

 
 

Tu lahko spreminjamo poljuben parameter 
in ACAD-BAU sam predlaga popravke za 
miġljene spremembe ï npr. Ļe 
spremenimo globino stopnice, pokaģe 
odstopanje po dolģini in korekture za 
doseg te ģelene mere. Predlaga 
simetriļen popravek zgornjega in 
spodnjega robu stopnic, lahko po vsakega 
tudi loļeno izkljuļimo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Pri natanļnih nastavitvah podesta 
vpiġemo njegovo viġino ali pa del stopnic 
na katerem ģelimo podest (npr. na 
polovici, tretjinié) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  



94 

KARTONĻEK NASTOPNE PLOSKVE 

Mere nastopnih ploskev - nastavljamo 
osnovne parametre, ki se tiļejo nastopnih 
ploskev. Mera 1 predstavlja Prekrivanje in 
mera 2 Ġirino izstopa. Podamo ġe 
prednastavljeno globino in minimalno 
globino na zunanjem robu. 

 
Oba parametra sta zelo pomembna pri 
konstruiranju zahtevnejġih oblik. Ļe se 
namreļ matematiļni izraļun ne izide, 
ACAD-BAU stopnic ne izriġe. Ļe oba 
parametra zmanjġamo oz. popravimo na 
0, je veliko veļ moģnosti za korekten 
izraļun! 

 
Povijanje nastopnih ploskev ï Stopnice brez povijanja so vedno pravokotne na hojnico. V kolikor ģelimo 
mehkejġi prehod, doloļimo jakost povijanja in ġtevilo stopnic, ki jih zajema. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2

1
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KARTONĻEK KONSTRUKCIJA 

Tip stopnic ï v seznamu Izvedba lahko izbiramo med 5 osnovnimi izvedbami stopnic: 
betonske, montaģne, s stranskimi nosilci, s spodnjimi nosilci, s kovinskimi nosilci 
 

Detajli ï odpre se pogovorno okno za nastavitev 
detajlov izbranega tipa stopnic 
 
Ograja ï Vkljuļimo ograjo na posamezni strani in 
doloļimo njen potek. 
 
Detajli ï odprejo se pogovorna okna za natanļno 
nastavitev detajlov ograjeé 
 
Knjiģnica ï omogoļa shranjevanje in nalaganje tipov 
ograj 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STOPNICE S STRANSKIMI NOSILCI 

Podamo parametre in materiale za izvedbo stopnic s 
stranskimi nosilci. 

 
 

BETONSKE STOPNICE  

Podamo parametre in materiale za izvedbo betonskih 
stopnic. 
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MONTAĢNE STOPNICE  

Podamo parametre in materiale za izvedbo montaģnih 
stopnic. 

 
 

STOPNICE S SPODNJIMI NOSILCI 

Podamo parametre in materiale za izvedbo stopnic s 
spodnjimi nosilci. 
 

 
 

STOPNICE S KOVINSKIMI NOSILCI 

Podamo parametre in materiale za izvedbo stopnic s 
kovinskimi nosilci. 

 
 

  


