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Z ukazoma Move Guided in Copy Guided lahko pametno premikamo / kopiramo objekte. To pomeni, da: 
- ni potrebno popravljati spremenjeno izhodiščno in ciljno stanje 
- se novi objekti samodejno pravokotno orientirajo na nove objekte 
- lahko vnašamo dinamične odmike 
- lahko hitro počistimo odvečne objekte brez naknadnega popravljanja preostalega stanja… 
Pogoj je, da premikamo / kopiramo enake objekte v enako ciljno situacijo. Na primer, vrata enake oblike in 
dimenzije premaknemo / kopiramo v enak zid (Polyline, širina, šrafura…).  

 

Move Guided / Copy Guided za premikanje / kopiranje objektov ter avtomatsko popravljanje izhodiščnega in  
ciljnega stanja 

Odpremo datoteko 02_BricsCAD_2D_Move-Copy Guided.dwg. 
- Home / Modify / Copy Guided ali Move Guided 
- Z oknom zajamemo vrata v zidu. 

 
- Ob premiku na nov zid se vrata samodejno poravnajo pravokotno nanj. 
- Za natančen vnos odmika pred premikom vključimo Dynamic Input (DYN v statusni vrstici). S tipko TAB 

krožimo med nastavitvama. Vpišemo 800 za zgornji odmik. 
 

      

Move Guided / Copy Guided za hitro brisanje objektov in avtomatsko popravljanje izhodiščnega stanja 

Včasih pri brisanju objektov v drugih objektih pustimo postriženo / izbrisano geometrijo, katero moramo 
naknadno ročno popravljati. Na primer, pri izbrisu vrat iz zidu, moramo naknadno popraviti odprtino v zidu. 
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Z ukazom Move Guided ali Copy Guided lahko kopiramo želeno stanje iz enega dela načrta na drugega: 
- Home / Modify / Copy Guided ali Move Guided 
- Z oknom zajamemo del neprekinjenega zidu. Širina zajema naj bo širša od odprtine v zidu. 
- Enkrat stisnemo tipko CTRL (tipke ne držimo), da preklopimo iz načina kopiranja objektov (Copy entities) v 

način kopiranja območja (Copy region) ter kliknemo na mesto odprtine v zidu. Ta se zapolni z enakim zidom in 
skupaj združi vse elemente. 

     
 

Move Guided / Copy Guided za pravokotno ciljno poravnavo 

Navaden Move / Copy ukaz ohrani enako ciljno orientacijo objekta. 
 

       
 
Če želimo, da se objekt pravokotno poravna na ciljno črto, storimo naslednje: 
- Home / Modify / Copy Guided ali Move Guided 
- Z oknom zajamemo objekt in del zidu ob katerega je objekt postavljen. 
- Premaknjeni / kopirani objekt se bo na novi lokaciji pravokotno poravnal na ciljni zid. Pri tem je pomembna 

tudi orientacija objekta, ki je vezana na to s katere strani se z miško približamo zidu. 
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