VIZUALNI STILI V AutOCAD u 2009
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AutoCAD postaja z nadgradnjami vedno zmogljivejSi v izdelavi vizualizacij oziroma prikazu
modelov. 3D-model lahko predstavimo v razli nih shematskih ali realisti nih prikazih ter ga tako
naredimo Se bolj privla nega za predstavitve. AutoCADovi vizualni stili v ozadju skrivajo
»morje« nastavitev, ki zahtevajo bolj poglobljeno znanje, zato so lahko uporabni namigi o tem,
kako izdelamo lasten vizualni stil, ga popravimo, prenaSamo med risbami in natiskamo, najbr
zelo dobrodosli.

IZDELAVA NOVEGA PROZORNEGA
VIZUALNEGA STILA

AutoCADovi  preddefinirani  vizualni  stili
vsebujejo osnovne prikaze, ki so znani Se iz
stare orodne vrstice Shade. Ena od privla nih
novosti je prozornost, ki pa je v osnovnem
naboru ni. To lahko enostavno vklju imo na
ribbonu Visualize-Visual Styles, tako da
izberemo ukaz X-Ray.
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Vendar pa tu aI_ ne moremo ypllvatl na druge B TCreate Few Visual Styte
nastavitve. Bolje je, da si ustvarimo nov
vizualni stil v oknu Visual Styles Manager
(ribbon-Visualize-Visual Styles). Pod oknom Riarri: ' Prozorno
za predogled stilov kliknemo ikono Create
New Visual Style. Za ime novega stila
vpisemo Prozorno, pod opis pa

Descripkion: ' Sentene|+ prozorne ploskve

Sen ene+prozorne ploskve. | ok | | cancel
L |
Prozorno @'}, @ g Q ”
- Apply Selected Visual Style to Current Viewport |

Face Settings [ ] (e
Face style Real Pod oknom za predogled stilov je seznam
Lighting quality Smooth z nastavitvami. V rubriki Face Settings
Highlight intensity |20 nastavimo: Face Style (ploskovno
Opacity 50 sen enje) na Real (realisti ni prikaz),

Materials and Color = Highlight intensity (mo odboja svetlobe)
Material display Qff na 20 (viSja vrednost pomeni mo nejSi
Face color mode Mormal odboj) in Opacity (prozornost) na 50
Monochrome color | 255,255,255 (manjsa vrednost pomeni ve jo

 Environment Settings - prozornost, vrednost 0 pa jo izklju i). e
Shadow display Off sta zadnji dve nastavitvi izklju eni
Backarounds on (posivijeni), ju vklju imo desno na gumbih

Edge Settings - v naslovu rubrike Face Settings. e
Edge mode Nane — elimo, da so robovi ploskev nevidni,
| Color N white nastavimo v rubriki Edge Settings

| Fast Sihoustte Edges - nastavitev Edge Mode na None.
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Novi stil v risbi aktiviramo z ikono Apply Selected
Visual Style to Current Viewport (ta se nahaja
desno pod oknom za predogled stilov). Aktiven
stil v risbi prepoznamo z dodano oznako na
predogledu stila v oknu Visual Style Manager.

PROZORNE SRAFURE kot vizualni stil

Prozoren na in sen enja lahko uporabimo
tudi za predstavitev nasih 2D na rtov, kot
nadomestek za »prozorne Srafure« za katere
je sicer veliko zanimanja, a jih AutoCAD ne
pozna. Iz vseh zaprtih ali sklenjenih objektov
lahko z ukazom Region naredimo polno
ploskev, ki je v sen enem pogledu prikazana
barvno — ob vklju eni prozornosti pa Se
prozorno. Npr., e izriSemo v tlorisu povrSine
prostorov (najbolje na lo enem layer-ju) in
jim dodamo barvo, lahko le z enojnim klikom
na prozoren vizualni stil preklopimo med

rno-belim (wireframe) in barvnim tlorisom.




SPREMINJANJE VIZUALNEGA STILA
Vizualnemu stilu v risbi lahko na ve na inov kadarkoli spremenimo nastavitve.

v Visual Styles Manager-ju
V Visual Styles Managerju kliknemo prozorni stil in mu v
spodnjem seznamu spremenimo nastavitve. e elimo, na
primer, v prozornemu prikazu videti rtne robove, nastavimo v
rubriki Edge Settings nastavitev Edge Mode na Isolines.
Spremembe so takoj vidne na zaslonu.

Edge made. - More W
| Color Facet E_-.:i_g_es .
| Fast Silhousette Edges ﬁgﬁ
Wisihle Tlo
e Width o

na paleti (Tool palettes)

Vizualni stil, ki je shranjen na paleti (CTRL+3) popravimo tako, da
ga z desnim klikom najprej ozna imo, nato pa v priro nem meniju
izberemo ukaz Properties. V znanem seznamu spremenimo
nastavitve. e elimo tokrat, na primer, v prozornem na inu
druga e sen iti ploskve, lahko v rubriki Face Settings, pod
nastavitev Face Style izberemo Gooch (sen enje s toplimi in
hladnimi barvami). Potrdimo z OK. Sprememba na zaslonu bo
vidna Sele, ko na paleti ponovno kliknemo ikono spremenjenega
vizualnega stila.
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Fecestile | Red 24

Lighting quality  |Real
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na ribbon-u
Pri prejSnjih dveh na inih so bile vse nastavitve in spremembe
vezane na neki shranjeni vizualni stil. Na paletkah Visual Styles in
Edge Effects (Ribbon-Visualize) lahko spreminjamo enake
nastavitve kot v Visual Style Managerju, le da so te vezane samo
na vidnost na zaslonu in niso trajno shranjene kot neki vizualni
stil. Zanimiva nastavitev prikaza robov sta Edge overhang in Edge
Jitter, ki iz modela ustvarita izgled ro no izdelane skice (vidnost
robov nastavimo na Facet Edges).
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VRNITEV spremenjenega vizualnega stila NA PRVOTNE
NASTAVITVE

Spremembe in nastavitve vizualnih stilov so vezane na
posamezno risbo. Vsaki ko odpremo novo risbo, so v Visual
Styles Managerju le AutoCADovi osnovni vizualni stili.
Stevilne nastavitve za vizualne stile zahtevajo kar nekaj
preizkusov v risbi in bojazen, da katerega med testiranjem
»pokvarimo« je odve . Spremenjene AutoCADove stile lahko
kadarkoli vrnemo na prvotne nastavitve. Z desnim gumbom
enostavno kliknemo na eleni stil in iz menija izbe remo Reset
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PRENOS VIZUALNEGA STILA v drugo risho

e razo arani ugotovimo, da v novi risbi ni vizualnega stila, ki
smo ga naredili v stari risbi, nam le tega ni potrebno Se enkrat
na novo nastavljati. Vizualne stile lahko med risbami tudi
prenasamo preko palete (Tool Pallete: CTRL+3). V Visual
Styles Managerju izberemo stil, ki ga elimo prenesti na
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paleto. Pod predogledi stilov kliknemo na ikono Export the Selected Visual Syle to the Tool
Pallete. Nato odpremo risbo v kateri elimo uporabiti nas stil. Na paleti ga izberemo z desnim
klikom in iz priro nega menija izberemo Add to Current Drawing. NasS prenesSeni stil se doda v

vse sezname za nastavitve vizualnih stilov.
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DODELITEV VIZUALNEGA STILA kot nastavitev za tiskan je
Sene eni na rti navadno bremenijo risbo. Kadar program ne
zmore prera unavati vseh poglednih oken, se lahko zgodi, da v
teh, razen okvirja, ne bo vidno ni esar. e nameravamo tiskati
ve sen enih poglednih oken naenkrat, je priporo ljivo, da so
vsi vidni v i natem pogledu (wireframe). Shade plot nastavitev
nam omogo a, da program malo »prelisi imo« in i natemu
modelu Sele kot nastavitev za tiskanje dolo imo v katerem
vizualnem stilu ga elimo natisniti. Shade plot nastavimo
razli no glede na podro je v katerem tiskamo.

v Modelnem podro ju
Najprej izberemo ukaz za tiskanje, Plot. V rubriki Shaded
viewport options/ Shade plot poleg nastavitve odpremo okno z
drsnikom in iz seznama izberemo v katerem vizualnem stilu
elimo natisniti nasS model. Izbrani na in bo viden v predogledu
za tiskanje in bo tudi natisnjen, ne bo pa viden na zaslonu.
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v Layout (papirnatem) podro  ju
Za tiskanje v papirnatem podro ju - Layout prednastavimo vizualne stile na nekoliko druga en
na in. Postavimo se v Layout . Z levim klikom najprej izberemo rob poglednega okna in nato Se
z desnim klikom odpremo priro ni meni. Za nastavitev Shade plot izberemo v kateremu
vizualnem stilu elimo natisniti izbrano pogledno o kno. Izbrani na in bo viden v predogledu za
tiskanje in bo tudi natisnjen, ne bo pa viden na zaslonu.

DODATEK Arhitekturna orodja 2009

V podjetju Arhinova smo vam pri delu z vizualnim stili prisko ili na pomo . Z naSim programom
Arhitekturna orodja 2009 smo vam poleg ostalih »dobrot« za arhitekte (knji nica simbolov,
programi, ki pohitrijo izris 2D ali 3D oken, vrat, stopnic,....) pripravili tudi nekaj vizualnih stilov, ki
se pogosto uporabljajo pri arhitekturnih predstavitvah. Dodatek si lahko po prijavi na portal,
brezpla no nalo ite z naSe internetne strani www.arhinova.si.
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