MERILA in DETAJLI

Risanje projekta je zapleten postopek. Ne samo, da moramo svoj izdelek ves as popravljati in prilagajati
eljam stranke, potrebam statikov in instalaterjev... , da niti ne omenjam ob inskih uradnikov...Na koncu
moramo Se tiskati za enega v tem merilu in s takimi detajli, za drugega spet druga e... e se zna
program pravilno odzivati na naSe potrebe, nam je veliko truda prihranjenega.

Pri navadni 2D risbi ni kaj dosti
avtomatike. Ko je enkrat
izdelana, nam e samo tiskanje
v drugem merilu lahko naredi
preglavice. Velikost tekstov in
kot, gostote Srafur, merila

rtkanih rt...vsega tega se
moramo lotiti »ro no«. Sicer si
lahko v predlogi nastavimo
kotne stile za vsa elena merila,
izdelamo makroje za pohitritev
postopkov...a vseeno stvar ni
prav enostavna. Z AvtoCAD-om
2008 je prislo nekaj avtomatike,
a za celotne potrebe
arhitekturnih na rtov ne
zadostuje, saj se npr. razmaki
med kotnicami ob ve jem tekstu
ne pove ajo.




» ACAD-BAU ima seveda orodja, ki nam tu delo
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e —— tiskanja, druga pa stopnja detajliranja glede na

A0 | | E+Global W vrsto projekta (od idejnega projekta do projekta za

: izvedbo). Preklapljanje med razli nimi stopnjami je
Etais ZRF EY avtomati no, s tem da imamo kar nekaj nadzora

W +03 Madstra... 750.00 250.00 nad izrisom. Obe funkciji najdemo kot seznam na
W +02 Madstra. .. 500,00 250,00 vrhu okna ACAD-BAU.
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Obi ajno risSemo v merilu, ki ga tudi najpogosteje tiskamo, tako da imamo pri delu »boljSi ob utek«.
Kadarkoli med delom pa lahko merilo zamenjamo. Samodejno se obnovijo vsi teksti (opisi objektov in
prostorov), gostote Srafur... Pri kotah je preklop tudi avtomati en, e uporabljamo stil kotiranja
ACB_UNFIXED.

Sprememba merila ne vpliva na sam izris detajlov posameznih elementov. Npr. okno z veliko detajli
(police, okvirji, dvojna stekla...) je v merilu 1:200 e isto slabo vidno zaradi velike koli ine drobnih
elementov. Podobno velja za monta no konstrukcijo a li zidove iz velikega Stevila slojev.



Zato lahko dodatno vplivamo na izgled risbe Se z razli nimi stopnjami detajliranja. Najve detajlov vidimo
Vv na inu »lzvedba«, najosnovnejsi prikaz pa je »Zasnova«. Pri zasnovi se npr. vedno riSe enoten zid
(brez slojev), okno je samo rtica, vrata brez okvirjev...Taka risba je ista in pregledna tudi v zelo

majhnih merilih kot npr. 1:200. Vmesna faza je »Na rt«

Izgled objektov v stopnji detajliranja Zasnova ali Na rt hadzira Komponenta, ki je definirana kot
REFERENCA. Torej e komponenti Zid (WANDREF) dodelimo dolo eno Srafuro in barvo — se bo zid s

temi lastnostmi prikazal npr. ob stopnji detajliranja Na rt.
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ACAD-BAL Slovenija Waebina Zid'
= ACE A | Ime Okrajsava | Tip Barva Tip_crte Srafura Material
#-he] Etale :=:-' Beton armiran BETOMN-A 2030 Cwahite Continuous  ZID-armiran beton n.d.
+ é NamembnosTt ) EE Betonnearmiran BETON-H 20430 Owhite  Caortinuous  ZID-rearmiran beton  n.d.
E:z:l:;stawtve papisa = DIMMIK_ 203D Owhite  Continuous  Brez srafure n.d.
i Skupina DAEMM__ ZDJ3D O41 Continuous  ZID-izolacija n.d.
= .‘ A0 KMAUF__ 2DJ3D Chwhite: Continuous  Erez srafure n.d.
’ % Delovni raster LES__ ran]icn] O40 Continuous  ZID-obzidava Mahagonij - 1
E% Konstrukziia MMWTRAG  2DJ3D Chwhite: Continuous  ZID-nenasilni n.d.
Kate MW TRAG_ 20430 Owhite  Continuous  ZID-opeka n.d.
[i Lastne 1 AICHALE  2D)3D Owhite  Continuous  ZID-obzidava n.d.
(L Lastrez OMET__ 2DJ3D 040 Continuous  ZID-omet n.d.
[} Lastne3 OPRZ__ ZDJ3D Cwahite: Continuous  Brez srafure n.d.
i Lastne 4 OPEKA_ 2D)3D Owhite  Continuous  ZID-opeka n.d.
[b}[l Mejne trte emelji armirani TEM-8RM  ZDJ3D Owihite Continuous  ZID-armiran beton n.d.
B mantagna konstrukeiie emeljii nearmirani TEM-MRM  2D)3D Owhite  Continuous  ZID-nearmiran beton n.d.
[F odprtine WEZ__ 203D Owhite  Continuous  ZID-palno n.d.
Cpisi WANDREF  Referenca Owhite  Continuous  ZID-opeka n.d.
Dznake LUFT___ 20030 Chwhite: Continuous  Brez srafure n.d.
= Ploita




Za vse opise objektov lahko nastavimo razli ne simbole, ki se

avtomati no menjajo skupaj s stopnjo detajliranja. Npr. za opise oken
elimo v na inu »izvedba« imeti na ekranu izpisane vse podatke (Sirina,
viSina, parapet, oznaka...), v ha inu »Na rt« samo oznako in v na inu

»Zasnova« ni .

Tip opisa objekta
Opisni bloki | Akt

Ime: OS-mizarska
Dietajliranjel)smentew
|lzvedba 1:50 > levo
lzwedba 1:50 > desno
lzvedba 1:50 » zgoraj
lzvedba 1:50 * spode)
Macrt 1:100 levo

Matd 1100 desno
Macr 1:100 zgoraj
Maén 1:100 spodaj
Zasnova 1:200 < levo
Zasnowva 1:200 < desno
Zaznova 1:200 < zgorg)
Zaznova 1:200 € spodaj

Simbal

Ckno-0Sleva

Okno-05 desno
Okno-085 zgoraj
Okno-08S spoday)
Okno-0S levo
Okno-0S desno
Okno-05S zgora)
Okno-0S spodaj
nd

n.d

n.d

n.d

Menlo hlatenal
1.00  Opisioken TEFEMN__
1.00 Opisi oken TFFEM__
1.00 Opisi aken TFFEM__
100 Opisi aken TFFEM__
1.00 Opisi oken TFFEM__
1.00 Opizi aken TFFEN__
100 Opisioken TFFEN__
1.00 Opisi aken TFFEM__
1.00 Opisiaken TFFEM__
1.00 Opisi oken TFFEN__
1.00 Opizi aken TFFEMN__
1.00 Opizi oken TFFEMN__

[ ok,

I

Cancel |

ACAD-BAU Slovenija

Te nastavitve opravimo preko
gumba Prednastavitve. Izberemo
rubriko Tipi opisov objektov in npr.
Opisi oken. Z dvoklikom na

dolo en tip opisa pridemo v
njegove nastavitve. Na karton ku
opisni bloki vidimo osnovna 3
merila, ki nekako ustrezajo 3
stopnjam detajliranja: 1:50
Izvedba, 1:100 Na rtin 1:200
Zasnova.

Za razli ne stopnje detajliranja lahko izberemo

Lastnosti

Dpisni blok

| Sirmbal...

[ Brisi

Okno-0% levo

kerilo:

taterial

Opisi oken TFFEMN__

razli ne opisne bloke oziroma v dolo enem
merilu opis kar izklju imo. Paziti moramo le na
to, da izberemo pravi opisni blok za razli ne

1.00

oK

||

Cancel

usmeritve: levo, desno, zgoraj in spodaj. Za
vsako merilo potrebujemo za ve ino objektov
torej 4 usmeritve istega bloka.



Opisri bloki| Atribut

Ime: 0S-mizarska

Tip opisa objekta

_.E] V asih pa lahko uporabimo kar isti opisni

blok, ki mu samo izklju imo dolo ene
informacije oz. atribute. To storimo na
karton ku atributi z izborom »Vsi atributi vseh

Detajliranje/lsmentew Adributi ~ . . . .
lzvedba 150> desno MASS_OP_ELEMENTWIDTH_CM Mizarske opisnih blokov« v spodnjem seznamu. Sedaj
:ﬁﬂﬁ:lggiigﬁﬁi MASS_OP_ELEMEN?S;SGPTFEJ Mizarska lahko npr. za dolo eno merilo izberemo drug
lzvedba 1:50 i MASS_OP_PARAPETHEIGHT_CM  ViSina pan d ZRF do SR 1 i H
deb:‘lﬁn:;gsr:j MASS_OF_ELEMEMNTWIDTH_CM TnapaeReine Migarskg atrIbUt7 kl Je Iahko tUdI »prazen« (npr
lzvedba 1:50 > spodaj MASS TEXT1 1 1 1 1
lzwedbal SQ;SEDdB} MASS_OP_ELEMENTHEIG_HT_CM Mizarska v 2vrStlca tekSta In to pOIJe pUStImO prazno)
|zvedba 1:50 > spodaj MASS_OF_PARAPETHEIGHT_CM Wigina parapeta od ZRP do SR p
lzvedba 1:50 » spodae) MASS_OP_ELEMENTWIDTH_CM Mizarsks
Macn1:100 levo MASS_TEXT1
Mad1:100 levo MASS_OP_ELEMENTHEIGHT_CM Mizarska
Mecd 1:100 levo MASS_OP_PARAPETHEIGHT_CM  ViSina parepete od 2RF do SR p
Macin1:100 lewvo MASS_OP_ELEMENTWIDTH_CM Mizarska
Maét 1100 desne MASS_TEXT1
Mac1:100 desno MASE_OF_ELEMENTHEIGHT_CM Mizarska
Maén1:100 desno MASS_OF_PARAPETHEIGHT_CM WiSina parapeta od ZRP do SR p
Mecrt1:100 desno MASS_OP_ELEMENTWIDTH_CM Mizarskal v
£ >
Filter: Wi atributi veeh opisnih blokov ﬂ
[ ok |[ conca |
ACAD-BAU Slovenija X Npr. imamo op_is okna »(_)s-_
e | mizarska«. Ta je sestavljen iz 4
[LA-1 . w
podatkov: 1.vrstica teksta (nas
Socelisy poljuben vnos), mizarska Sirina in
At OS-mizarska, viSina ter viSina parapeta. Vse te
Dmribut uporabi spremenljiko z istim imenom podatke e"mO |met| vpisane \V;
Z“'“"_’E"Ez:'e"'e""“*“: B merilu 1:50. Za merilo 1:100 pa
= — elimo imeti npr. le viSino parapeta.
L i Z dvoklikom na vse ostale atribute v
merilu 1:100 in spremembo v drug
Erke Enota v modalu [gg] atribut — npr. 2. vrstica teksta (ki pa
Prikaz stevil: AutoCAD ~] Prikaz stevil | AutoCAD ~] jo pustimo prazno), se bodo v
Natanénost AutoCAD ] Natanénost AutoCAD v merilu 1:100 izpisovali le parapeti.
£ ke A e s Predpons/Pripona
[ nitle zadej podpisi Predpo. Pripona:
[ ]Enata kot pripona
ok ||  cancel




Ravne stopnice @

Mere | Mastopne ploskyve | Konstrukeiia | 20 Opis

Stopnja obdelawve:

lzvedbha 1:50 > W
{Zasnowva 1:200 < . i
Nadr 1100 Nésledn]a etaia
lzvedba 1:50> Frikaz:
Od prereza trikano ;i Falnitloris b
Yigina prereza; 1100.00 Yigina prereza:
Layer zatlons: Layer za tloris:
Stopnice-tloris TRP_ORS b Stopnice-tloris zgora) TRE_DRO b
Lawer za skrite robove: Lawer za skrite robove:
Stopnice-trtkane crte TRP_VRD b
[¥] Frikagi hojnico [¥] Prikagi hojnico
[IHojnica teée le da prereza
Laer za hojnico: Lawer za hojnico:
Stopnice-hojnica TRE_LLI w Stopnice-hojnica zgora) TRP_LLO w

| Dl I

[ 0K ]I Cancel ‘

Dolo eni objekti, kot so stopnice in kote, imajo v pogovornem oknu za nastavitve poseben seznam
Stopnja obdelave, kjer lahko za vsako stopnjo nastavljamo druga ne parametre izrisa.

PREREZ A-A M=1:50

Pri izdelavi 2D na rtov iz modela v modelnem podro ju je stopnja detajliranja ali merilo ravno tako
upoStevana. Pogledi (fasade, prerezi, aksonometrije...) se izriSejo v skladu s stopnjo detajliranja oz.
merilom, ki je trenutno aktiven. e izdelane 2D pog lede pa lahko kasneje prilagodimo novemu izgledu
(merilo in detajliranje) z ukazom 2D pogled obnovi na paleti ACB pogledi.



Ob vnasSaniju tlorisov v Layout lahko vplivamo na merilo ali stopnjo detajliranja preko pogovornega okna.

<]

TLORIS PRITLICJA M=1:50

e npr. vnesemo tloris v
merilu 1:50 vidimo vse
detajle, v 1:100 pa se
avtomati no spremeni v
stopnjo detajliranja
»na rt«, kot ga poznamo
iz modelnega podro ja.
V 1:200 je stopnja
detajliranja »zasnova.

e elimo v Layout
vnasSati natan nost
detajlov 1:50 in
prilagajati merilo le s
Srafurami in velikostjo
tekstov izkjlu imo
»Avtomati no
detajliranje v Layout-u«



