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IMPRESSION 2

Autodesk je to pomlad svoje uporabnike presenetil z lepo potezo — vsem strankam, ki
imajo naro niSko pogodbo (subscription za AutoCAD ali AutoCAD Architecture) je

brezpla no ponudil program Autodesk Impression!

Program je zmogljiv pripomo ek za izdelavo 2D predstavitev na osnovi DWG risb. Z
veseljem ga bodo uporabljali vsi arhitekti, ki se jim zdijo prave 3D vizualizacije
prezahtevne. Impression pa je zashovan tako, da ga lahko za ne vsak uporabljati takoj
in lepo predstavitev lahko izdelamo v res kratkem asu!

Autodesk

Slika 1- Autodesk IMPRESSION — nova verzija 2

INSTALACIJA

Product Information & Downloads:

Dowrinad SUBSCrigtion exclusive acd-ons, tryauts, and product
previews

Autodesk Impression

Imgress your colleagues and clients with compeling presentation.-
veadly graphics Created directly Trom your DWG™ and DWF™ files
Click here

Engineering & C
Modules & Add-Ons

AUOCAD Architecture, AUtoCAD MEP, Revt Structure, Revit
Architecturs, Revit MEP. Click fiere

ion (AEC): Product

Autodesk® Vault
Autotiesk Vaul, helps CAD Users securely manage varkdn-
process design data. Click here

Autodesk Revit
Get information shout Autodesk Revit software. Click here

Program je wuporabnikom z naro niSko pogodbo
http://pointa.autodesk.com/local/enu/portal/signin.jsp?po=enu

na

voljo
na t.i.

na spletni strani
Subscription centru.

Prijavite s svojim uporabniSkim imenom in geslom in glede na tip pogodbe se vam omogo i tudi

dostop do omenjenega programa.

Na tej strani imate tudi ve informacij o programu, sistemskih zahtevah...Datoteka za prenos se
imenuje impression2install.exe in je velika 608MB. Po kon anem prenosu jo za enemo in

izvedemo instalacijo.

Slika 2 — Instalacija programa Autodesk Impression 2.

DELOVNO OKOLJE
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Delovno okolje je zelo enostavno in pregledno. Na vrhu je nekaj
orodnih vrstic z osnovnimi ukazi, na desni pa so odprte 3 palete
namenjene layerjem, knjinici stilov in urejanju stilov. Spodaj je
statusna vrstica, ki prikazuje podobno kot v AutoCAD-u, koordinate,
krajSa navodila za aktiven ukaz in nekaj kontrol kot je npr. OSNAP.

.“ " | AutoCAD uporabniki se bodo v programu hitro zna3li, saj takoj
| najdemo podobnosti, ki ka ejo na to, da sta oba pro dukta iste hiSe -

zoomiranje...)
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Slika 3 — Delovno okolje programa je enostavno in zelo pregledno.

ODPIRANJE RISBE

3D model.

skrivamo nevidne robove

parametrov.

flumastri....

spremembe niso prevelike.

Med odpiranjem rishe DWG nas skozi postopek vodi
med odpiranjem dodamo celotni risbi »potezo« in jo lahko po
odpiranju kadarkoli zamenjamo. Gre za simulacijo pisala, kajti risbe
narejene v programu Impression naj bi dajale videz prostoro nega
izdelka. Tako lahko izbiramo med svin niki razli nih trdot, peresi,

npr. enak na in dela z Layerji, enak princip dela z misko (risanje,

Odpiramo klasi ne AutoCAD risbhe DWG, pa naj bo to 2D na rt ali
e gre za 3D model, lahko uvozimo posamezne layoute
ali pa 3D pogled direktno iz modelnega podro ja. V tem primeru se
seveda 3D model pretvori v 2D risbo in v tem procesu lahko
in nastavlamo Se nekaj

dodatnih

arovnik. e

Odprto risbo lahko kadarkoli obnovimo (celoto, pogled ali layer) in
podatki se na novo od itajo iz izvornega DWG-ja. Vse spremembe
(kot so npr. poteze, polnila, zamenjave...) pa se ohranijo,

e le

Risbo na koncu shranimo v privzeri format IRF ali pa v kak drugi
priljubljen format kot PDF, PSD, JPG DWF...

Slika 4 — Risbo DWG iz AutoCAD-a enostavno odpremo in zadnji shranjen pogled je osnova za risbo v Impression-u.



Slika 5 — Vektorski geometriji lahko dodamo raznovrstne prostoro ne poteze (videz peresa, svin nika ali skice)

STILI
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Stili, ki so nam na voljo, so zbrani v knjinicah. Kar precej knjinic se instalira e s
programom. Seveda pa si lahko tudi sami ustvarimo svoje stile in jih shranimo v risbe, ki
jih kasneje uporabljamo kot knji nice. V osnovi lo imo 2 vrsti stilov: enega za poteze
( rte) in drugega za zapolnjevanije. Stil lahko potegnemo direktno na paleto z layerji in vsi
elementi layerja se obnovijo in prika ejo z novimi lastnostmi. Lahko pa uporabimo enega
izmed ukazov — npr. fill, izberemo stil in z njim barvamo zaprta obmo ja v risbi. Vse stile
izbiramo v paleti Styles.

Slika 6 — Paleta Styles vsebuje veliko e pred def iniranih stilov za poteze in polnila.
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Uporabljene stile lahko kasneje popravljamo ali pa izdelamo nove. To
delamo v paleti Selected style. Paleta nam prikazuje hierarhi no sestavo
elementov stila. V osnovi so to poteze ( rte) in polnila. Vsem pa lahko
dodajamo Se efekte skice (Roughen) in senc (Cast shadow).Vsak
element ima na voljo svoje nastavitve in z vsemi mo nostmi, ki se tu
ponujajo lahko izdelamo res zanimive rezultate, saj lahko uporabljamo za
osnovo tako Srafure, rasterske slike do vgrajenih efektov. Igranje s stili je
pravi uitek, saj se stil tudi na risbi samodejno o bnavlja in tako vidimo
rezultate sprememb v realnem asu.

Zelo zanimiv na in dela s stili je, da stile priredimo layerjem in risbo
shranimo v Impression formatu IRF. Ko odpremo nov DWG, ki pa vsebuje
enako poimenovane layerje, lahko pravila dodelitve stilov od itamo iz prej
shranjene datoteke in izdelamo kon ni rezultat skoraj v trenutku.

Slika 7 — Paleta za urejanje stilov je enostavna, a kljub temu omogo a izdelavo raznovrstnih videzov.

BLOKI
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Kniji nica blokov je podobna knji nici stilov. Dobimo jo e s samo instalacijo,

eprav lahko bloke tudi sami izdelujemo in jih shranjujemo v lastne kniji nice.

Delo z bloki je zelo zmogljivo, predvsem pa je zanimiva funkcija zamenjave

blokov. e smo torej v AutoCAD-u vnasali simbole kot bloke, lahko za vsak

simbol v Impressionu izberemo nadomestek, ki ga enostavno potegnemo iz

palete na blok v rishi. Zamenjava vseh ostalih enakih blokov se izvede

samodejno.
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e so bili simboli vneseni v razli nih velikostih, se velikost novega bloka
samodejno prilagodi originalu. Enostavno in u inkovito!

Slika 8 — Kniji nice blokov, ki jih najdemo v program u so obse ne in Se sami jih lahko dopolnjujemo



To pa Se ni vse. Med vstavitvijo lahko dolo imo variacije merila in kota rotacije, tako da
bloki (npr. drevesa) ne izgledajo popolnoma enako. Ali pa v Impressionu definiramo t.i.
Multiblok, ki naklju no vstavlja bloke, ki smo jih postavili v multiblok. Tako je lahko v
trenutku izdelamo nek popolnoma naklju no posajen park.

Slika 9 — Nadome$ anje AutoCAD blokov nam nudi zmogljive funkcije za dosego elenega rezultata.

RISANJE IN POPRAVLJANJE

Seveda pa ni nujno, da risbo prenesemo iz AutoCAD-a. Imression zna
namre tudi risati. Na voljo so vsi osnovni ukazi za izdelavo geometrije
kot so rte, ukrivljene rte, pravokotniki, mogokotniki, elipse in tekst.
Direktno preko ro ajev pa so na voljo tudi vse funkcije popravljanja
(premikanje, kopiranje, pove ave, vrtenje...). S pikom na objekt se ro aji
poka ejo, s ponovnim pikom pa pridemo Se en nivo na prej — objekt se
izriSe zeleno s klju nimi to kami — te lahko preme$§ amo ali pa jim s
tangentami spreminjamo ukrivljenost.

eprav izgleda grafika (glede na izbrani stil) risana prostoro no, pa so v
ozadju vendarle vektorji. Tako tudi funkcije iskal OSNAP delujejo, kot smo
navajeni v AutoCAD-u.

Slika 10 — Impression omogo a vektorsko risane kljub prostoro nemu izgledu in na voljo so tudi funkcije popravljanja..

U ENJE PROGRAMA

eprav je program v osnovi tako enostavno zasnovan, da bomo prisli do isto uporabnega rezultata brez da bi se programa u ili,
pa je kljub temu na voljo Start Tour. Ta nas pozdravi, ko program prvi odpremo in nam pomaga pri osnovnem razumevanju
programa skozi. Zasnovan je tako, da nam vzame res malo asa — 3 vaje s 5 koraki in e poznamo bistvene kora ke, ki jih moramo

opraviti, da pridemo do lepe ilustracije.

Slika 11 — Kratek vodi , ki se pojavi na za etku nas v nekaj korakih nau i osnovnega dela s programom.

Autodesk Impression

Autodesk’

Impression je torej res zanimiv program, predvsem ker je tako
preprost, da ga lahko za ne vsak takoj uporabljati. Arhitektom in
krajinarjem bo omogo il lepSe predstavitve svojih izdelkov in s
tem bo imel projektant vse reSitve na voljo iz ene hiSe. To je tudi
pomembno, saj so se v asih take risbe prenaSale npr. v
CorelDraw za kon no 2D barvno obdelavo, pri tem pa je
prihajalo do raznoraznih problemov zaradi nepravilnega ali
po asnega dela pri uvo enih DWG risbah.

Ker je Autodesk ponudil program brezpla no svojim strankam
na naro niSkih pogodbah (polne verzije AutoCAD in AutoCAD
Architecture) vas aka samo Se sprehod do spletne strani
Subscription centra in Impression vam bo na voljo za u itkov
polno »skiciranje in barvanje« pa tudi stranke bodo nedvomno
navduSene!



