AutoCAD 2011

Vesna Kri nar

Leto je spet naokoli in zunaj je nova razli ica AutoCAD-a 2011.
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Slika 1-1: Instalacija gstaja podobna kot v verziji 2010. Zanimivo pa je novo okno, ki nam pri preizkuSanju
programa odSteva dneve, ki so e na voljo.

AutoCAD je na voljo na DVD mediju, ki vsebuje 32bitno in 64bitno razli ico, ki samodejno zazna
operacijski sistem in instalira pravo varianto. 32bithega AutoCAD-a ne moremo instalirati na
64bitni Windows in obratno!

SISTEMSKE ZAHTEVE
32-bitni AutoCAD:
- Pentium 4 procesor z min. 2.2GHz oz. Intel ali AMD Athlon dual-core procesor z min. 3Ghz
- 2GB RAM
- 1,8 GB prostora na disku
- grafi na kartica 1024x768 VGA z True Color
- IE 7 brskalnik ali novejsi
- operacijski sistem Windows 7, Windows Vista (SP1) ali Windows XP Pro ali Home (SP2)

64-bitni AutoCAD:

- Intel Xeon EM64T ali Intel Pentium 4 EM64T ali AMD Athlon 64 ali Operton procesor

- 2GB RAM

- 2 GB prostora na disku

- grafi na kartica 1024x768 VGA z True Color

- IE 7 brskalnik ali novejsi

- operacijski sistem Windows 7 64 bit,Windows Vista 64-bit (SP1) ali Windows XP Professional
x64 (SP2)



Zahteve za 3D modeliranje:

- Intel ali AMD enojedrni procesor z min. 3GHz ali dvojedrni procesor z min. 2GHz
- 2GB RAM ali priporo ljivo ve

- 2GB prostora na disku (poleg instalacije)

- 1280x1024 32-bitna kartica z min 128MB RAM

2. UPORABNISKI VMESNIK

Kot smo e navajeni, je tudi tokrat uporabniski vme snik dobil nekaj manjSih korekcij. Problem je
predvsem v tem, ker se ukazi iz verzije v verzijo malo pomikajo po Ribbonu, tako da se je na
za etku vedno te ko znajti. A na sre 0 se da vse skupaj prilagoditi lastnim eljam in ta ko si
ve ina uporabnikov odpre dobre stare orodne vrstice in nemoteno dela napre;.

OKNO APLIKACIJE
Verjetno bo vsak uporabnik najprej opazil temno ozadje, ki je nekakSna za$ itha znamka
programa AutoCAD. Vmes so za 2 leti poskusili s svetlo varianto, a se nekako ni obnesla.
Seveda si barvo ozadja lahko vsak nastavi poljubno, a za samo modeliranje, kjer delamo precej
v sen enih na inih, je temno ozadje precej bolj pregledno in po osebnem mnenju tudi man;
utrujajo eza o i.
Tradicionalna mre a pikic — Grid, se je spremenila v horizontalne in vertikalne osi. S tem je tudi
bolje razvidno koordinatno izhodiS e ponazorjeno z rde o (X) in zeleno (YY) osjo.
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Slika 2-2: Quick Access Toolbar je dobil zavesni seznam za preklaplanje med delovnimi okolji (Workspaces)
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Na QAT je izpisano trenutno delovno okolje, ki ga je prek seznama mo no tudi zamenjati.
Osnovna orodja po novem vsebujejo tudi ukaz za shranjevanje z drugim imenom — Save as.

Navigacija
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Na voljo je nova navigacijska vrstica z najpogostejSimi ukazi za pregled risbe. Vidnost
navigacijske vrstice se nadzira preko delovnih okolij — Workspace. Verjetno je za za etnike
potrebna, izkusenejSi uporabniki pa ve inoma za pregled risbe uporabljajo samo Se misko, kjer
lahko postorijo vse, brez klika na kakrSenkoli ukaz.
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Navigacijska vrstica nudi podporo tudi napravi 3D Connexion, ki je neke vrste 3D miSka. e je
gonilnik za to napravo prisoten, se pojavijo dodatne nastavitve, kako uporabljati nov sistem 3D
navigacije, pa naj bo to sprehod po modelu, obra anje modela ali pa le navadne pove ave in
premiki.

IzboljSano je orodje ViewCube, ki podpira sedaj tudi 2D Wireframe vizualni stil, v katerem
obi ajno riSemo. Torej je res ves as vidno na ekranu in tako omogo a enostavno spreminjanje
0 iS a. In ena lepSih novosti je tudi ta, da je v 2D Wireframe na inu podprta tudi perspektiva.



Oznaka koordinatnega izhodis  ain 3D Gizmi

.
Oznaka koordinatnega izhodiS a je bila prenovljena in sedaj kae osi v barvah: X je rde , Y
zelen in Z moder. So asno so bili v enakem stilu prenovljeni vsi 3D gizmi — pomo na orodja pri
delu z ro aji in nekaterimi ukazi.

Ribbon
Ukazi na Ribobnu so glede na prejSnjo verzijo zopet malo zamenijali svoje polo aje. Nekoliko
mote e je tudi, da se dolo eni ukazi pojavljajo na ve mestih — npr. ukaz Box najdemo tako na

karton ku Home kot na karton ku Solid.
=
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Na koncu Ribbona je dodan zavesni meni z opcijami preklopa med razli nimi na ini prikaza
Ribbona.
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e pomanjSamo Ribbon na gumbé, se pojavijo velike' ikone. Pomik miSke nad ikono odpre

pripadajo e ukaze.
Na karton ku View in panelu Window so dodali tudi ukaze za prikaz starih orodnih vrstic. Prej je
bilo za to potrebno veliko korakov »okoli ovinka.
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Pri prirejanju Ribbona imamo mo nost izdelati t.i. Fold panel, ki se samodejno horizontalno
prilagaja prostoru, ki je na voljo. Za panel vpiSemo njegovo min. in max. Velikost, ostalo pa
glede na velikost programskega okna, postori AutoCAD sam.



Vizualni stili
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V novem AutoCAD-u je kar 5 novih (preddefiniranih) vizualnih stilov, ki pokrivajo ve ino
osnovnih zahtev uporabnika. K osnovnim petim je tako dodano: sen eni, sen eni z robovi, rno-
beli, skica in transparentni stil.

Vidnost objektov
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Nova orodja za nadzor vidnosti omogo ajo prikaz samo izbranih objektov popolnoma neodvisno
od nastavitve layerjev. Ukaze najdemo v priro nem meniju (desni klik na miski). e izberemo
ukaz »lsolate objects«, potem ostanejo v risbi vidni samo poprej izbrani objekti, ukaz »Hide
objects« pa izbrane objekte skrije. Seveda pa lahko uporabljamo poljubno kombinacijo obeh
ukazov, dokler ne prika emo na ekranu le tistih obj ektov, ki so pomembni za trenutno nalogo.
Po kon ani nalogi lahko vse objekte spet prikaemo preko ukaza »End Object Isolation«
Spremenljivka OBJECTISOLATIONMODE nadzira ali se skritost objektov ohranja ob ponovnem
odpiranju risbe.
Isolate Additional Objects

Hide Objects
End Object [solation

arnica v statusni vrstici ka e trenutno stanje —t orej, e je kak objekt v risbi izoliran.



Izbor objektov
Orodje »Select similar« omogo a, da se na podlagi izbranega objekta dodatno izberejo objekti
|stega tipa in enaklhlastnostl Ukazle na voljo v priro nem meniju, e je izbran vsaj en objekt.
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e vtlpkamo ukaz v ukazno vrstico, se pojavi tudi opcija Settings, kjer lahko nastavljamo filter
podobnosti. Vedno je aktiven filter tipa objekta in prednastavljen je Se filter Layerja. Torej, e
piknemo na krog, se z ukazom Select similar dodatno izberejo vsi krogi v risbi, ki pripadajo
enakemu Layerju, kot prvo izbrani krog. Dodatno pa lahko aktiviramo Se filtre kot so barva, tip

rte, stil...
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Ukaz pa omogo a osnoven izbor ve kot enega objekta in v tem primeru se filter samodejno
razSiri na vse tipe izbranih objektov in dodatno Se po nastavitvah iz pogovornega okna. e
imamo v prvotnem izboru krog in rto na 2 razli nih layerjih, se naknadno izberejo vsi krogi na
enakem layerju kot prvotni krog in vse rte na enakem layerju kot prvotna rta.

Zanimiva filtra sta Se Object style, kjer lahko izbiramo med teksti, kotami, tabelami...ki pripadajo
istemu stilu in Name, ki je vezan na imena blokov in vseh zunanjih referenc.

[V Mame




: L rrerm ; -
L T s T s
e e
- R
1 % H i
1

S | O 1 O i
;ﬂ Selection | _E .1-
I ||[B Hatch e I
| [ Lline ‘Ei T
B Pobline i
=—|| l Line - ||
T T T T I

In ena izmed zadev, ki bo zelo navdusila — kon no smo prisli do u inkovitega in preglednega
izbora objektov, ki se medsebojno prekrivajo. T.i. Object Cycling je bil znan e v prejSnjih
verzijah, a precej kompleksen za uporabo in Se tipke s katerim smo ga sproili, so ves as
menjavali (od CTRL pa do SHIFT+presledek). Sedaj pa je temu namenjen gumb v statusni
vrstici, ki se imenuje SC ali Selection Cycling.
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e je aktiven in piknemo na obmo je, kjer se prekriva ve objektov, se odpre okno s seznamom
vseh teh objektov, dodatno ponazorjenih Se z barvami. Ko se z miSko zapeljemo nad objekt v
seznamu, se le ta poudari tudi v risbi, tako da se lahko v miru odlo imo, katerega elimo v
resnici izbrati.

Izdelava objektov
In Se en prav priro en ukaz — Add Selected. e imamo v risbi izbran en objekt — npr. Ployline in
spro imo omenjeni ukaz, se aktivira ukaz Pline z vs emi osnovnimi lastnostmi izbranega objekta,
kot so barva, layer, tip rte, prozornost, ...
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Action recorder

Pri snemanju makrov lahko po novem izbriSemo vnose View Change in s tem res posnamemo
samo dogajanje brez spreminjanja pogleda. Seznam makrov prikazuje zadnje uporabljane
makre nad lo itveno rto, pod njo pa vse makre, ki so na voljo.

3. DOKUMENT

Parametri ne povezave
2D parametrika je bila Se izboljSana. Namesto osnovnega ukaza GEOMCONSTRAINT in potem
izbora konkretne opcije — npr. Perpendicular, lahko sedaj izberemo direkten ukaz
GCPERPENDICULAR. Ponavljanje zadnjega ukaza tako ponovi doti no pravokotno povezavo.

Geometrijske povezave

Dodajanje geometrijskih povezav je mo no poenostavljeno. AutoCAD lahko sklepa povezave
kar med samim izrisom ali popravljanjem geometrije. V statusno vrstico je bil na za etek
postavljen nov gumb Infer, s katerim aktiviramo ali izklju imo avtomatsko dodajanje povezav.

e imamo poleg gumba Infer pod Osnap vklju ena iskala Endpoint, Midpoint, Center, Node ali
Insertion, se avtomati no doda povezava Coincident. Npr., e podamo center kroga v kon ni
to ki rte, se ob premikanju kroga popravlja tudi rta in obratno. Enako velja za ukaze pri
popravljanju. e kopiramo krog Se v drugo kon no to ko rte, se tuditi 2 to ki za stalno
medsebojno pove eta.



Posebnost je iskalo Nearest. e ga uporabimo ob vklju enem Infer, se samodejno izdela
povezava to ka-objekt (za razliko od prej omenjenih povezav to ka-to ka). Npr. da smo
postavili center kroga z iskalom Nearest na neko to ko na rti. Sedaj lahko krog poljubno
natan no pomikamo s centrom po tej rti ali v podaljSku te rte.

Iskali Perpendicular in Tangent avtomati no tvorita Perpendicular in Tangent povezavi (lahko
tipa to ka-to ka ali to ka-objekt), risanje horizontalnih ali vertikalnih rt pa Horizontal in Vertical
povezavi.

Gumb Infer pa je u inkovit tudi pri risanju pravokotnikov in zaokro an ju (Fillet) ali sekanju

(Chamfer) vogalov. Pri risanju z ukazom Rectangle, se samodejno izdelajo vse povezave, ki

garantirajo ohranjanje oblike pravokotnika ne glede na to, kako vle emo ro aje. Podobno velja

za zaokro itev vogala s Fillet. Kakorkoli popravlja mo ro aje, se lok lepo spelje med obema
rtama vklju enima v Fillet.

e med urejanjem z ro aji enkrat pritisnemo tipko CTRL, se povezave za asno ukinejo. Po
izvrSeni operaciji pa se tiste, ki glede na popravljeno geometrijo niso ve aktualne, avtomati no
odstranijo.

Po novem lahko povezave, kot so Parallel, Perpendicular, Collinear, Horizontal in Vertical
dodelimo tudi kotu rotacije teksta.
K funkcijam AutoConstrain je po novem dodana Se povezava Equal.



Oznake povezav lahko sedaj skrijemo ali poka emo na enkrat za ve izbranih objektov naenkrat
in jih premaknemo v njihove izhodiS ne polo aje s pomo jo nove opcije Reset.

Nova nastavitev v pogovornem oknu »Show constraint bars when objects are selected«
omogo a prikaz povezav na izbranih objektih, etudi so v osnovi povezave skrite. Ko objekti
niso ve izbrani, se tudi povezave skrijejo. Premik oznak ohranja relativen polo aj glede na
objekt, e le te premikamo.
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Oznake za povezave Fix, Horizontal in Vertical so druga ne, e so vezane na objekt ali to ko.

Oznake za simetrijo pa imajo celo 3 variante: simetri en objekt, simetri na to ka in os simetrije

Merske povezave
Za privzeto vrednost ukaza DIMCONSTRAINT je sedaj nastavljena opcija Aligned, dodan pa je
podukaz Convert za pretvorbo asociativnih kot.

Ko vpisujemo podatke v merske povezave, lahko piknemo drugo, e obstoje o0 povezavo, da
povzamemo njeno ime. Kadar se merske povezave navezujejo na kake druge parametre, dobijo
predpono »fx:«, da vemo, da je vklju ena spremenljivka.



Na Ribbonu so nova orodja za splosno in selektivho prikazovanje/skrivanje merskih povezav,
podobno kot je bilo to e v prejSnjih verzijah za g eometrijske povezave.

IzboljSave so tudi v oknu Parameters Manager. Dodan je pano s filtri. Filtre ustvarimo sami in
vanje sistemati no razvrS amo parametre s tem, da jih vanje povle emo. Posodobljeni so tako

tudi ukazi na priro nem meniju.
Na vrh pogovornega okna je vgrajen iskalni filter vezan na ime parametra.

Transparentnost
Nova je lastnost prozornosti, ki jo lahko dodelimo objektom ali layerjem enako kot barvo, tip rte

ali debelino rte. Osnovna nastavitev je 0, lahko pa jo nastavimo do 90.



Okno za nadzor layerjev je tako dobilo 2 nova stolpca za sploSno prozornost (Transparency) in
prozornost v posameznih poglednih oknih (VP Transparency).

Lahko pa prozornost dodelimo tudi direktno objektu in v tem primeru ta nastavitev prevlada nad
nastavitvijo Layerja. Do nastavitev prozornosti lahko dostopamo z ve koncev: okna Properties,
Quick Properties ali Ribbona.

Nova je tudi spremenljivka CETRANSPARENCY, kjer nastavimo prozornost za vse novo
izdelane objekte.

V statusni vrstici pa je na voljo nov gumb Transparency, ki predstavlja spremenljivko
TRANSPARENCYDISPLAY in omogo a prikaz ali trenutno izklju itev prikaza prozornosti. Ta
nastavitev pa ne vpliva na tiskanje.



Okni za tiskanje in nastavitev Layouta — Page setup vsebujeta dodatno nastavitev za tiskanje
prozornosti — spremenljivka PLOTTRANSPARENCY. Ko je vklju ena, AutoCAD pred tiskanjem
rasterizira kompletno risbo, kar pa upo asni celoten proces.

V prejSnjin verzijah so imele rasterske slike lastnost, ki se je ravno tako imenovala
Transparency in je vplivala na vidnost ozadja. Ta lastnost se po novem imenuje Background
Transparency, da se lo i od nove prozornosti objektov.

Srafure in prelivi
Izpopolnjeno je tudi orodje za izdelavo Srafur. Nemudoma vas vpraSa za izbor to ke v obmo ju
Srafiranja, brez da bi se prej odprlo pogovorno okno za nastavitve. Namesto tega se odpre pas
na Ribbonu z vsemi nastavitvami, podoben kot pri popravljanju Srafure.

Predogled Srafure pri na inu izbire Pick Points je trenuten in se obnavlja sproti, ko z misko
potujemo preko zaprtih obmo ij na ekranu.

Med pikanjem to k, se vsaka Srafura tudi izriSe. Moramo pa se zavedati, da so vse Srafure, ki jih
izdelamo z enim potekom ukaza, celota, razen e imamo vklju eno opcijo Create separate
hatches.

Ve ja je tudi funkcionalnost ro ajev. Pri izbrani Srafuri se pojavi centralni ro aj in e se z misko
zapeljemo nadenj, se pojavi meni z opcijami popravljanja — premik Srafure ali sprememba
izhodiS a, kota ali merila. eleno mo nost lahko pokaemo v meniju ali pa aktiviramo ro aj s
klikom in uporabimo gumb CTRL, da kro imo med razli nimi opcijami.



Srafure podpirajo tudi barvo ozadja — poleg barve rt. Tako lahko sedaj postorimo vse v eni
potezi — barvanje in prikaz strukture.

V okno za Srafiranje je dodana opcija Layer, tako da se lahko na za etku odlo imo na katerem
layerju bodo Srafure in tako potem ostane ves as risanja. e je torej aktiven nek drug layer, se
takoj, ko pokli emo ukaz za Srafiranje, aktivira layer dolo en v oknu.



Nov je tudi ukaz HATCHTOBACK, ki ga najdemo na Ribbonu in poslje vse Srafure v risbi v
ozadje, podobno kot TEXTTOFRONT, ki poslje vse tekste v ospredje.

Spremenljivka MIRRHATCH pa podobno kot MIRRTEXT nadzira, kako se bo Srafura obnaSala
pri zrcaljenju — ali ohranja svoj kot ali pa se pravilno prezrcali — (vrednost 1).

Vrednost za omejitev Srafure (HPOBJWARNING) je pove ana iz 1.000 na 10.000 zaradi ve jih
zmogljivosti danasnje strojne opreme.

Polyline
rtovja Polyline imajo nove dodatne ro aje, s katerimi jih lahko zelo enostavno popravljamo.
Poleg primarnih ro ajev v ogliS ih, so sedaj na voljo tudi sekundarni ro aji na sredini vsake
stranice. Ti ro aji so, podobno kot pri Srafurah, miltifunkcionalni. Vse opcije vidimo v meniju, e
se z misko zapeljemo nad ro aj.



Ukaz izberemo iz menija, lahko pa grip tudi aktiviramo in potem kroimo med opcijami s
pomo jo tipke CTRL.

Izbira podelementov rtovja (torej izbor posameznih rt ali lokov) je mo na preko tipke CTRL.

In sedaj tudi ukaz JOIN deluje tako kot bi lovek pri akoval. Zdru ujemo lahko vse vrste
elementov (Line, Arc, Polyline in 3D Polyline), e se le stikajo v vogalih. Edino pravilo pri tem je,
da moramo najprej izbrati najbolj »kompleksen« element — npr. 3D Polyline, e je nekje v
sklopu. Izbrani objekti za zdru evanje v tem primer u lahko le ijo tudi v razli nih ravninah.

Spline
Obnovljene so tudi krivulje Spline, ki jih lahko definiramo preko to k (Fit) ali kontrolnih vogalov
(CV). Slednje so primernejSe za uporabo, e ji elimo uporabljati z NURBS ploskvami.

Pri risanju krivulje tipa Fit lahko podamo dodatne nastavitve za za etno in kon no tangento,
tolerance in obliko med podanimi to kami.
Pri krivuljah tipa CV pa podajamo samo stopnjo, ki nadzira, kolikokrat se krivulja »ukrivi.

Degree 1: ni krivlienja, Degree 2: parabola — enojno krivljenje, Degree 3: Bezier — dvojno
krivljenje.



S pomo jo menijev naro ajih lahko enostavno menjamo tip krivulje ali popravljamo nastavitve.

Ukaz SPLINEDIT ima tudi vrsto novih mo nosti vklju no z urejanjem vogalov. Sedaj lahko

enostavno dodamo ostre vogale v krivuljo.
Ukaz JOIN sedaj lahko k objektu Spline zdru uje obj ekte Line, Polyline, 3D Polyline in Helix, e

se stikajo v vogalih. Zopet velja pravilo, da je treba najprej izbrati najkompleksnejSi objekt — v
tem primeru Spline.

Zunanje reference

Z izborom zunanje reference v rishi, se le ta ozna i tudi na paleti External references, e imamo
odprto in obratno — e izberemo referenco na paleti, se le ta poudari (ne izbere) v risbi. Temu
slu i nova spremenljivka ERHIGHLIGHT.



Seznami meril

Po novem lahko shranimo lasten seznam meril v registru, ki se potem prikazuje v vseh risbah.
Nastavljamo ga preko ukaza Options / User Preferences na gumbu Default Scale List.

Manjkajo e SHX in datoteke s tipografijami

e odpiramo risbo, kjer manjkajo dolo ene SHX datoteke, ni nujno navesti zamenjave.
Pogovorno okno lahko izklju imo, e je nastavljena spremenljivka FONTALT, ki samodejno
zamenja manjkajo o datoteko. Stili teksta, ki temeljijo na manjkajo ih datotekah so posebej
ozna eni v upravljalcu stilov.



Poravnava teksta in tipi  rt

Vsi tipi rt, ki so v osnovnhem naboru AutoCAD-a 2011, so po novem berljivi v vseh orientacijah.
Lastne tipe rt pa bo potrebno prenoviti, tako da nastavimo rotacijo na U — Upright.

4. MODELIRANJE
Preko AutoCAD-a 2011 lahko preverjate svoje ideje v 3D svetu in to prakti no vse oblike, ki si
jih le lahko zamislite. Je kot prazno platno, ki samo aka, kaj boste na njem ustvarili.

Delovna okolja za 3D
Po novem sta na voljo 2 delovni okolji za prostorsko modeliranje preko seznama na Quick
Acces toolbaru.

Okolje »3D Basics« vsebuje enostavno varianto, kjer so na voljo osnovnejSa orodja za izdelavo
in predstavitev 3D Solid modelov. Okolje »3D Modeling« pa omogo a dostop do prav vseh 3D
orodij, ki so na voljo v AutoCAD-u.



3D Object Snap

Nova orodja in spremenljivke lo ijo 3D Osnap to ke od 2D. Na statusni vrstici se je tako pojavil
nov gumb, ki nadzira vklop ali izklop 3D Osnap-a. Desni klik odpre priro ni meni s seznamom
3D iskal in nastavitvami.

Modeliranje s Solidi
Orodja so prenoviljena in omogo ajo ve fleksibilnosti ter lajo uporabo. Ukazi Extrude, L oft,
revolve in Sweep omogo ajo izbor robu kot podobjekta za uporabo kot profil. Profili so po
novem lahko tudi prostorski.

Mo no sta poenostavljena tudi ukaza Fillet in Chamfer, ki sta dobila svoji izpeljanki na Ribbonu
z imeni: Fillet Edge in Chamfer Edge. Oba omogo ata predogled, pred zaklju kom operacije.

Modeliranje s Surface-i

Poleg 3D solid in Mesh objektov, sta v AutoCAD-u 2011 podprti Se 2 tipa Surface-ov:

- Procedural surface — je asociativno ploskovje, ki si zapomni tudi zgodovino

- NURBS surface — niso asociativne in so brez zgodovine, imajo pa vozliS a, ki omogo ajo
oblikovanje ploskovja podobno kot to po nemo v realnem svetu.

Nek sploSen postopek dela s ploskoviji bi bil:

- izdelava 3D modela iz 3D solidov, surface-ov in mesh objektov

- pretvorba modela v proceduralna ploskovja, za izkoristek prednosti asociativhega
modeliranja

- pretvorba v NURBS ploskovija z ukazom CONVTONURBS za izkoristek prednosti
popravljanja z vozlis i

- preverjanje nepravilnosti in nagubanosti z orodji za analizo ploskovij

- po potrebi prenova ploskovij z CVREBUILD ukazom za obnovo gladkosti



Na Ribbonu najdemo cel nov karton ek za delo s Surface ukazi.

Izdelava Surface objektov
Izdelamo lahko 3 tipe surface objektov: Blend, Patch in Network

Blend (ukaz SURFBLEND) izdela novo ploskovje z mehkim prehodom med drugima dvema
ploskovjema. Preko menija, ki se odpre s posebnim ro ajem lahko dolo imo, kako se novo
ploskovje »prilepi« na obstoje ega.

Patch (ukaz SURFPATCH) izdela novo ploskovje kot »pokrov« objekta, ki je sklenjen. Sklenjen
rob osnovnega ploskovja se imenuje Loop in prav za vsako njegovo obliko se najde reSitev
zoper z razli nimi variantami prek menija, ki ga odpremo na ro aju.



Network (ukaz SURFNETWORK) omogo a izdelavo ploskovja na osnovi ve krivulj v U in V
smeri. Podobno kot pri ukazu Loft, le da je ukaz bolj dodelan in fleksibilen, saj ni nujno, da se
krivulje kakorkoli stikajo. e za krivuljo uporabimo rob e obstoje ega ploskovja, se pojavi Se
dodaten ro aj za nadzor kontinuitete med staro in novo izdelanim ploskovjem.

Nov je tudi ukaz za preslikavo SURFOFFSET, s katerim lahko enostavno preslikamo poljubno
ploskovje za neko razdaljo.

e je vklju ena asociativhost med ploskvami, ko uporabljamo ukaze Blend, Patch ali Offset,
lahko kasneje prek okna Properties popravljamo vrednosti in vse povezane ploskve se
samodejno obnavljajo. Npr. da smo asociativno izdelali novo ploskovje z Offset in povezali staro
in novo z ukazom Blend, potem naknadno spreminjanje razdalje preslikave, samodejno poravi
tudi Blend povezavo obeh ploskovij.



Popravljanje Surface-ov
Nova orodja omogo ajo zaokro anje vogalov (Fillet) med ploskovji ter Extend, Trim in Untrim
ukaze.

Med dvema ploskovjema lahko vogal zaokro imo z ukaz om Fillet (SURFFILLET). Prikae se
predogled s posebnim ro ajem, s katerim lahko v realnem asu spreminjamo polmer
zaokro anja.

Z ukazom Trim lahko eno ploskovje pore emo glede na drugo ali enostavno projiciramo
odprtino v ploskovje. Ukaz Untrim nam tako operacijo razveljavi.

Z ukazom Extend (SURFEXTEND) lahko posamezno ploskev raztegnemo, tako da potegnemo
za njen rob.



Novo orodje Sculpt (ukaz SURFSCULPT) izdela nov objekt 3D Solid znotraj volumna, ki ga
obkro ajo stene ploskovij.

Nov je tudi cel sklop orodij za projekcijo geometrije (ukaz PROJECTGEOMETRY). Poljubna
geometrije se projicira na povrSino ploskovja in tam se izdela nova krivulja. Za razliko od ukaza
Imprint, projicirana geometrija ne postane del ploskovja. Opcija AutoTrim pa dolo a, ali se
S0 asno s projekcijo izdela tudi luknja v ploskovje.

Vsa ta orodja so na voljo na Ribbonu — na karton ku Project Geometry.

Vsa ploskovja lahko preko ukaza Convert to NURBS (CONVTONURBS) spremenimo v
ploskovja tipa NURBS. Temu tipu lahko skrijemo ali prika emo vozliS a z ukazoma Show CV ali
Hide CV (CVSHOW in CVHIDE). S pomo jo gizma premikamo vozliS a in s tem preoblikujemo
ploskovje.

Vozlis a lahko obnovimo (CVREBUILD), dodamo (CVADD) ali odvzamemo (CVREMOVE).

Orodja za analizo
Na karton ku Analysis na Ribbonu so na voljo orodja za analizo kontinuitete med razli nimi
ploskoviji:
- orodje Zebra analizira kontinuiteto s projekcijo vzporednih rt na ploskovje
- orodje Curvature prika e barvne prelive na ploskov jih in s tem podro ja visoke ali nizke
ukrivljenosti



orodje Draft pa izdela preliv na ploskovju, ki nam omogo a pregled nad primernim kotom
med delom in njegovim kalupom.

Prikaz in pravila analiz lahko nastavljamo v pogovornem oknu Anylysis control. Za vsak tip
analize imamo svoj karton ek.

Analiza sama je vizualna prezentacija nastavljenih pravil in je podobna vizualnemu stilu, le da jo
lahko priredimo posameznemu objektu.

Modeliranje z Meshi

IzboljSana je tudi funkcionalnost modeliranja z Mesh objekti. Orodja najdemo na karton ku
Mesh na Ribbonu.

Ukaz Merge Mesh zdrui 2 ali ve ploskvic v eno novo.



Odprte Meshe lahko zapremo (ali delno zapremo) preko ukaza Close Hole, tako da popikamo
vse elene kon ne robove.

Orodje Collapse Face or Edge prisili vogale okoliskih ploskvic, da se pove ejo v sredini izbrane
ploskvice.

Orodje Spin Triangle Face zavrti rob, ki povezuje 2 trikotni Mesh ploskvici.

5. MATERIALI

V tej verziji so predelani tudi materiali — pregled, izbira in urejanje. Do orodij dostopamo na
Ribbonu prek kartom ka Render in palete Materials.



Materias Brovser je posebna paleta z naborom materialov:
- lastnih iz risbe
- original Autodeskovih iz knji nice



Autodeskova kniji nica ima res veliko materialov za vsa podro ja uporabe. Le ti so lepo sortirani
po temah. Na enak na in lahko izdelamo in organiziramo tudi lastne knji nice materialov.

Na vrhu palete se nahaja okence za iskanje — vanj vpiSemo iskalni niz — npr. Wood (les) in
spodaj se prika ejo samo materiali tega tipa. Ko na jdemo ustrezen material, ga dodamo v naso
risbo preko priro nega menija (desni gumb) ali s potegom (drag and drop). Materiali, ki so del
risbe, so prikazani v zgornjem delu Materials Browserja.

e elimo material urejati, ga odpremo v oknu Materi als editorja, ki ga sproimo v spodnjem
desnem vogalu Materials Browserja.

6. POINT CLOUDS
AutoCAD 2011 omogo a uvoz in prikaz mnoice to k izdelanih s pomo jo 3D naprav za
skeniranje.



Ukaze najdemo na Ribbonu — karton ek Insert in paleta Point Cloud.

Ukaz Index omogo a indeksiranje podatkovnih datotek skenerja (na voljo za 2 tipa: Ambercore
in Lightweight Engine) in shranjevanje v datoteko point cloud. Te datoteke lahko nato pripnemo
v risbo podobno kot XREF.

Po mnoici to k lahko riSemo in popravljamo s pomo jo uporabe iskal. Gostoto to k nadziramo
z drsnikom.

7. U ENJE

S prvim zagonom AutoCAD-a 2011 se avtomati no odpre Welcome Screen. Tam so na voljo
kratki video posnetki osnovnih vsebin. Dodatni linki pa so speljani do ostalih virov za u enje:
What's new, Learning Path in AutoCAD Online Help.

New features Workshop je bil prenovljen in vklju uje vse novosti AutoCAD-a 2011. Tu se z
novitetami seznanimo z najmanj truda.

Pomo je po novem spletnega tipa — ko kliknemo ikonico se odpre Internet Explorer in vedno
sve a pomo je na voljo direktno s strani Autodeska.



Ukaz Options ima na karton ku System posebno polje namenjeno pomo i. Tu lahko vklju imo
ali izklju imo intenetno pomo . e je internetna (online) pomo izklju ena, se bere lokalno, kot
smo bili navajeni v prejsSnjih razli icah.

e miSko ustavimo nad kakim novim ukazom na Surface karton ku na Ribbonu, se prav lepo
poka e pomo v obliki video posnetka, ki kar se da nazorno predstavi delovanje ukaza.



Autodesk Seek

Omogo a iskanje datotek, ki nam pomagajo pri opremljanju na rtov ter njihov direkten prenos v
AutoCAD risbo. Ni na voljo v vseh razli icah AutoCAD-a, lahko pa ga odpremo direktno prek
Internet Explorerja na naslovu http://seek.autodesk.com/ .

Tam najdemo veliko simbolov. Podatke lahko poljubno filtriramo in ko najdemo ustrezno zadevo
jo s pomo jo funkcije Idrop samo potegnemo Vv risalno polje AutoCAD-a in risba se samodejno
prenese.




